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-h}e vorherige Ankiindigung verd

L MIRENY

Arteia

ie integrierte N
64-Bit Grafik

karte der Kelvin
MPEG sorgt unter Windows,
0S/2 und DOS fiir atemberau-
bende Geschwindigkeit mit
iiber 16 Millionen leuchtenden

Farben. Alles auf einer Karte!
Komplett mit Demo-

CD und dem Spiele-Hit
Psychotron auf CD! HeiBer

inovergnigen live au

lhrem PC Bildschirm
Mit der Kelvin MPEG VL
spielen Sie Kinofilme,
Musikvideos, Erotiktitel od
RealMagic™-Videospiele in
VHS Qualitat auf threm PC."
Natiirlich in voller BildgroB
und in Echtfarben!
Den glasklaren HiFi Surround- =
Sound liefert die Kelvin MPEG

Kelvin MPEG ist Warenzeichen von Orchid Technolagy, CD-i ist Wafg

direkt an Kopfhorer, lhre Stereo- als Agypten in der Mittags- A
anlage oder Soundkarte. sonne! ¥
“Benotigt wird ein White-Book fahiges CD-ROM Laufwerk, das Video-CD's lesen kann. Surround iiber entsprechenden Decoder. ORCI—HD

Orchid Technology GmbH - Niederldricker Str. 36 - 40667 Meerbusch - Fax: 02132 / 80074 - Tel: 02132 / 80071 - Mailbox: 02132 / 80075 - CompuServe: GO ORCHID
Kelvin MPEG, Kelvin64, SoundWave32 Pro, GameWave32 Plus und WaveBooster gibt’s im gut sortierten Fachhandel und bei:

SPEZIALIST Als Fachhandler beziehen Sie Orchid Produkte tiber unsere Distributoren:

Uber 50 x inf)eutschtand DELO, Recklinghausen EXTRA, Giengen MAXCOM, Diisseldorf PROFISOFET, Osnabriick
Tel:0521 /97 21 10 Fax: 02361 / 609911 Fax: 07322 [ 4412 Fax: 0211 /442029 Fax: 0541 / 122470



R

sl | Eigentlich wollte ich das Editorial der ersten Doppelausgabe ja mit ,,Notizen aus dem
Y Sommerloch” iibertiteln, weil das so schin schmissig klingt. Nur glaube ich mich erin-
l'”; nern zu kinnen, den Satz schon mal verwendet zu haben, aufierdem wiire er in diesem
Y Fall einer glatten Liige schon ziemlich nahegekommen: Seit Weihnachten stand uns bzw.
2 Euch nicht mehr so viel und vor allem so hochwertige Testsoftware zur Verfiigung!
N Das ist schon, konnen wir unsere Urlaubskoffer doch in der Gewifsheit packen, Euch fiir
w | die beiden kommenden Monate bestens mit Spielenachschub versorgt zu wissen. Zu ver-
danken haben wir den in dieser Jahreszeit unerwarteten Segen (freut Euch nicht zu friih,
8 der richtige Sommer und die richtige Neuheiten-Diirre stehen uns erst noch bevor...) den
s oosticgenen Qualitiitsanspriichen am Markt. Vieles von dem, was dieser Tage die Hiind-
' | lerregale ziert, ist nimlich bereits seit Aonen angekiindigt. Doch wo Spiele bis vor kur-
| zem quasi noch am Flieffband produziert wurden, da sind Entwicklungszeiten von bis zu
ﬂi’v" W drei Jahren pro Programm inzwischen alltciglich — und das nicht nur bei Top-Titeln. Die
Kehrseite der Medaille wiire, daf3 man auf vier bis fiinf aufeinanderfolgenden Messen an-
dauernd dieselben Spiele in fortschreitenden Entwicklungsstadien zu sehen bekiime. Aber |
==l wenn das Neuheiten-Angebot dabei so iiberwiiltigend bleibt wie auf der jiingsten ECTS
& in London, kann man damit leben. Als Beweis biete ich unseren ausfiihrlichen Mes-
seriickblick an...
. Beweise fiir die These von dem Sturm vor der Sommerruhe finden sich indessen wie schon
gesagt mehr als genug im Heft, dazu ein paar besondere Schmankerl wie zwei Mega-Preis-
N ausschreiben, ein Test zum derzeit schnellsten CD-ROM, ein tolles Special iiber die Zu-
2 v kunft der Virtual Reality und ein exklusives Interview mit der Software-Legende ,, Wild”
B Bill Stealey. Weil Ihr aufgrund des Uberangebots dieser Ausgabe (ehrlich, der Stoff wiir-
g de locker fiir zwei Magazine reichen!) also keine allzu grofien Ent-
zugserscheinungen befiirchten miif3t, hoffe ich, dafs wir uns am | =S8

-

16. Juni in alter Frische wiedersehen.

; Bis dahin wiinsche ich mir ein paar erholsame Tage und Euch
v _ viel Spafi mit dieser randvollen Ausgabe,

-
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Ehe wir uns in den wohlver-
dienten Urlaub verfliichti-
gen, hat das Joker-Innenmi-
nisterium noch einiges zu
verlautbaren: einen endgiil-
tigen Abschied, einen Neu-
zugang und drei erlegte Zei-
tungsenten.

TocHUsS!

Mit  trinenfeuchten Ta-
schentiichern winken wir un-
serer Ninja-Moni hinterher —
das Teufelsweib ist auf ihren
Feuerstuhl geklettert, um
zukiinftig die Polizei mit ihren
Karate... ih, Computer-Kiin-
sten zu unterstiitzen! Daher
werden wir unser Friulein Sto-
schek zwar vermissen, sind aber
nicht ganz sicher, ob wir ihr
wiederbegegnen wollen. Na ja,
Jedenfalls iibernimmt jetzt Mick
ithren Part als Besserwisser, und
Manfred darf sich zukiinftig um
die Bildauswahl kiimmern. Hat
auch seine Vorteile, er kann
sich bei den Schldgen fiir ver-
waschene Fotos namlich lingst
nicht so gut wehren...

_HAL-LOI

Zwar durfte sich unser Fili-
us Martin Schnelle (Micks

Bruder!) im letzten Heft be-
reits als Autor der Meinungs-
Seite bei Euch vorstellen,
trotzdem gebietet die Hof-
lichkeit noch ein offizielles
Willkommen fiir den 24jihri-
gen Nachwuchsredakteur, Ac-
tion-Fan, Autonarren, Trek-
kie und Modellbau-Ingenieur.
Na denn: Willkommen auf
der Galeere!

Zwecks Aprilscherz hatten wir
in der vorangegangenen Ausga-
be ja drei dicke Falschmeldun-
gen versteckt, von denen der Test
zum Karaoke-Game Sing Com-
mander sicher am leichtesten zu
enttarnen war. Auch das sporti-
ve SW-Spiel Miteinander, Fiir-
einander, Durcheinander konn-
te wohl nur die wenigsten tiu-
schen, aber vom mangelnden
Wahrheitsgehalt der genialen
Speichererweiterung Memory
Wizard diirfte doch so mancher
enttduscht sein — wiire ja auch zu
schon gewesen! Wer uns auf den
Leim gekrochen ist, der moge
uns verzeihen; wer bei der damit
verbundenen ,,Entenjagd’ den
Vogel abgeschossen hat, findet
sich unter den Gewinnern im ak-
tuellen Zocker-Olymp wieder.

Descent
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ELIMMERERE]
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Nach einer durchzockten Nacht brennen oft
nicht nur die Feinde, sondern auch die Augen -
jetzt bietet Boeder Visiere fiir das PC-Cockpit
an, die relativ preiswert Abhilfe schaffen.
Dal} die neuen Bildschirmfilter Premium und Pro-
fessional eine Wohltat fiir strapazierte Glupscher
sind, kénnen wir nach mehrwochigem Praxistest be-
stitigen. BloB mit Fingerabdriicken mufl man vor-
sichtig sein, denn das staubabweisende, beschich-
tete Glas 1at sich nur
schwer reinigen und
verkratzt  ziemlich
leicht. Ansonsten sind
die geforderten 100,—
DM bis 150,— DM (je
nach Ausfiihrung) hier
aber wirklich gut an-
gelegt!

MOLHAEN AUS DEE PEOVILNA
ol S .

Bei MG Entertainment Software in Pulheim hat

man Grofies vor: The Blue Planet 2000 soll Sid
Meier und seinem ,,Civilization” Konkurrenz
machen! Ein erstes Demo erreichte uns haar-
scharf vor Redaktionsschlufl und wuBite mit al-
lerlei Features (Militir, Rohstoffe, Lagerhaltung,
Handel, Erfindungen etc.) zu beeindrucken —
jetzt sind wir natiirlich auf die Endversion ge-
spannt...

KAMPEIDERICOMMANDER
D oy e D e (e e e

Was tut der Wing Commander, wenn er im dritten Teil der Kat-
zenkiller-Saga friihzeitig ausgewinkt wird? Klar, er besorgt sich

einen gedruckten Helfer! BloB welchen?

Dieser Tage gelangten nimlich gleich zwei hilfreiche Handbiicher

zum Origin-Bestseller in den Handel: Die Wing

Commander I11

Piloten-Power (P. Schmitz/C. Schmidt; Markt & Technik; 24,80
DM) und der Spielefiihrer Wing Commander I1I (R. Meusel/M.
Mucha; Data Becker; 19,80 DM). Wihrend

DATA NEWS

Spielefihrer s

LLLEL ALl ‘

PRMREARINED Ty

|

das M&T-Buch allerdings wie schon sein
Vorgénger zum ,,Bundi Hattrick™ iiber wei-
te Strecken nur das Handbuch wiederkiut,

geht der Band
von Data Becker

. insbesondere bei

der Missionsbe-
schreibung (also
dort, wo es in-
teressant wird!)
doch etwas mehr
in die Tiefe.

ENULPROMILTO

Die alte Weisheit, dal Alkohol am Steuer nur Lall
und Hauch sei, hat man sich bei TelePlus zunut-
ze gemacht — und ein schickes Gerit entwickelt,
das der User nur anhauchen muf}, um zu erfahren,
wieviel er schon intus

hat: den Alcohol T

Breath Controller.

Wer demnéchst also

halbwegs niichtern

vor seiner Rennsimu-

lation sitzen will, der

wendet sich mit rund

150 Mark im Hand-

schuhfach an:

TelePlus GmbH

Postfach 200661

53179 Bonn

Tel.: 0228/85 85 00

BUCHERSBAUCHLADEN
I S S S

Und gleich noch ein paar ak-
tuelle Druckwerke: Wir ha-
ben uns fiir Euch durch ei-
nen Info-Schmoker, den Cy-
berspace und eine skurrile
Digi-Veriippelung gelesen!

So bietet PC-Spieler ohne
Startprobleme (R. Meyer/S.
Letzel; Markt & Technik;
24,80 DM) zwar inhaltlich
wenig Neues, doch werden

auf den 250 Seiten des Paperbacks nahezu alle

gingigen Konfigurations-Tiicken verstindlich ab-

gehandelt. Cybermania

(W. Lindo; Data Becker;

39,80 DM) ist trotz des cvg!ﬁ!ﬂﬂ&"!g

reiBerischen Titels wenig

mehr als ein brauchbarer

Reisefithrer durch ' die

Welt von Modems, Mail-

boxen und Netzwerken,

bei dem schon mal Kraut

und Riiben verwechselt

werden; etwa wenn samt-

liche 0190-Nummern in

der Cybersex-Schublade landen. Zum Schlufl was

ganz Schrilles: Wintendo und Old Typewriter
(R. Liesenfeld; Eichborn-Ver-
lag; 16,80 DM) ist ein so ab-
gedrehter ,,Computer-Karl-
May”, daB3 man ihn sich am be-
sten dann reinzieht, wenn die
Promillewerte des erwihnten
Alkometers aufsteigende Ten-
denzen vermelden. ..




o

Soviel vorab: Bereits von der jiingsten CES
in Las Vegas (siche Ausgabe 3/95) Be-
kanntes, das die Inselmetropole nur in einer
fortgeschritteneren Version zu bieten hatte,
soll hier nicht nochmals wiedergekiut wer-
den — dieser Platz ist ausschliefilich fiir
brandheifie Infos reserviert, die wir Euch
wie gewohnt nach Herstellern sortiert ser-
vieren.

Jeweils im Friihjahr und im Herbst ist ein Besuch
in London Pflicht — um an den Stiinden in der
Olympia Grand Hall, in verschwiegenen Séparées,
den umliegenden Hotels oder eigens angemiete-
ten Biiros nach neuer Software zu fahnden...

=

218T CENTURY

BLACK LEGEND

Das wird Flipper-Rekord: PINBALL
WORLD soll stolze 20 Tische nebst eini-
gen Unterspielen auf den Screen bringen!
Und weil die Company von Kugeln gar
nicht genug bekommen kann, ist auch ihre
[so-Puzzelei BALLPARK mit derlei Rund-
lingen gespickt.

ASCON

Die historische Handels- und Diplomatie-
simulation ELISABETH 1. nihert sich
nun endlich der Vollendung, und mit
POLE-POSITION steht auch bereits ein
Formel -1-Manager auf derselben, wihrend
der neue Heli-Simulator noch unter dem
Arbeitstite] COSMIC TOP SECRET mit
den Rotoren rattert.

Ach, wie nett, Elisabeth!

Der Mega-Tischler: Pinball
World

Eine kleine Firma mit groBem Programm:
Bis Ende des Jahres sollen gleich drei
Rollenspiele (SEELENTURM mit Iso-
Grafik und EVIL’S DOOM sowie
CRYSTAL DRAGON in 3D), zwei Ra-
sereien (LEADING LAP und SUPER
CARS DELUXE), zwei FuBballspiele
(FUSSBALL TOTAL INDOOR und
DER TRAINER 2), zwei SF-Ballereien
(EMBRYO bzw. INORDINATE DE-
SIRE 2) sowie die Knobelei CHESS
THROUGH THE AGES fertig werden
— und bis Anfang nichsten Jahres stehen
noch zwei Adventures und das Strategi-
cal AERIAL COMBAT auf dem Pro-
gramm! Ein wahrhaft legendires Pensum,
fiir das Pessimisten bereits heute schwarz
sehen...

Lucas Arts Lilt
oriifien: Chewy

BLUE BYTE

Das Gag-Adventure CHEWY, ESCAPE
FROM F5 wird nun von den Blaubeiflern
anstatt von Starbyte vertffentlicht, daneben
sind bis Weihnachten noch die U-Boot-Ac-
tionsimulation THE DEEP und der ,,Sied-
ler’-Nachfolger DIE ROMER zu erwarten.

BMG

Als Neuling im Spielemarkt verldBt sich der
Groflkonzern bei den ersten Produkten auf
die Erfahrung der ,Lemmings” von DMA
und ehemaligen Mannen von Lucas Arts. So
stammt der Weltraumfrachter LOADSTAR
von Brian Moriarty, CADILLACS & DI-
NOSAURS wird David Fox umsetzen, und
mit WING NUTS soll’s bald auch in die
Luft gehen.

BULLIROG

Was uns Peter Molyneux letzthin im Ex-
klusivinterview angedroht hat, nimmt nun
konkrete Formen an: z.B. wird man im Rol-
li DUNGEON KEEPER keine Party, son-
dern den Kerker und die Monster steuern —
irre Idee, was? MAGIC CARPET 2 und
BIOSPHERE erscheinen im Herbst, die
Unterwasserwelt CREATION und
THEME HOSPITAL dann Anfang 1996.
Davor wollen die Ochsenfrésche aber noch
im November ML.LS.T. bauen, ein Game
um Superhelden, das ausgeschrieben , My
Incredible Superhero Team™ heif3t.

Noch kos-

cons neuer
Heli
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CODEMASTERS

FLAIR

INTERPLAY

Die Spielzeug-Raserei MICRO MA-
CHINES 2 wird auf CD ein Construction
Kit bekommen, PETE SAMPRAS TEN-
NIS ‘96 soll im Herbst Aufschlag haben,
und im Februar darauf darf dann ERNIE
ELS GOLF ‘96 abschlagen.

CORE DESIGN

Neben drei neuen Simulationen (SHELL-
SHOCK! mit Panzern sowie die Helis aus
THUNDERHAWK 2 bzw. THUNDER-
HAWK: THE NEW FRONTIER) gab es
mit MACHINEHEAD: SLAUGHTER-
HOUSE EARTH noch einen ,,Duum”-Ab-
kommling zu sehen; SWAGMAN bietet
niedliche Draufsicht-Action, und TOMB
RAIDER wird ein 3D-Actionadventure der
diebischen Art.

ELECTRONIC ARTS/
ORIGIN

Auch D.W. Bradley (,,Wizardry™) hat unter
dem Titel CYBERMAGE scrollende Bal-
ler-Dungeons in der Mache, und das futu-
ristische Iso-Abenteuer CRUSADER soll
die Wartezeit auf ULTIMA 9 verkiirzen.
Von der franzosischen Company Delphine
Software will man zudem PROJECT
MORPHS veroffentlichen, ein Spiel mit
aufsehenerregender 3D-Grafik.

EMPIRE

Wiihrend die hauseigenen Strategen THE
CIVIL WAR fertigstellen, wird man von
ReadySoft (,,Dragon’s Lair”) den interak-
tiven Film BRAIN DEAD 13 verdoffentli-
chen und mit PICTURE PERFECT
GOLF Edelsport fiir DOS und ,,Windows”
herausbringen.

Meisterkerker
iir Kerkermei-
ster: Dungeon
Keeper

f
Der Iso-
Kreuzzug mit
Crusader

Fiir den reichlich brutalen Action-Mix
SHOCKWAVE EXPRESS konnte man
die Firma Wella als Sponsor gewinnen —
also gleicher Schnitt, neuer Look? In Eng-
land ist man mit dem Gameplay jedenfalls
zufrieden, der BPS diirften jedoch die Haa-
re zu Berge stehen...

GAMETEK

Demnichst wollen die knuddeligen BAL-
DIES dem indizierten ,,Kanonenfutter” der
Konkurrenz den Rang ablaufen, mit BRU-
TAL steht im Juni eine von der Konsole
konvertierte Comic-Priigelei ins Haus und
mit FAIRWAY TO HEAVEN eine Buch-
versoftung — in Form eines Golfspiels!

IMPRESSIONS

POWERHOUSE umschreibt man am be-
sten als ,Kraftwerk-Tycoon”, wogegen
ULTIMATE SOCCER MANAGER
wohl selbsterklidrend sein diirfte. ..

INFOGRAMES

Hier hat man sich den ,,A-Train”-Nachfol-
ger A IV NETWORKS von Artdink geholt
— ein japanisches Wirtschaftsspiel, das vor
allem durch seinen genialen Mehrspieler-
modus begeistert.

M.LS.T., ich bin ein Superheld!

Die Fans von Kevin Costner diirfen sich auf
eine strategische Umsetzung des neuen
Streifens WATERWORLD freuen, bei
VIRTUAL POOL wartet optionsreiches
SVGA-Billard, SKINS GOLF AT BIG-
HORN soll bald unter ,,Windows” einlo-
chen, und CONQUEST OF THE NEW
WORLD wird ein Konkurrent fiir Sid Mei-
ers ,,Colonization”.

MICROPROSE

HeiBe Luftkimpfe, coole Videos und den
originalen Soundtrack verspricht das Spiel
zum Filmklassiker TOP GUN, withrend die
fliegenden Realos bis Anfang niichsten Jah-
res warten miissen — wenn FALCON 4.0
abhebt! Und dann plaudern wir hier noch
ein paar streng geheime Infos zu zwei kom-
menden Projekten aus: LITTLE PEOPLE
sieht mit seinen Wuselméinnchen zwar ver-
dichtig nach ,,Sim City” aus, soll aber mit
vollig neuem Gameplay aufwarten. Auller-
dem ist fiir 1996 eine Art ,,System Shock”
im ,,Star Trek”-Gewand mitsamt der Film-
crew geplant!

Das etwas andere 3D-Spiel:
Project Morphs

n Anflug: Falcon 4.0
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MILLENNIUM

Fiir jeden etwas: Kopfgeldjiger diirfen sich
im Stidtchen SILVERLOAD eine Gin-
sehaut holen, Abenteurer gruseln sich mit
THE SCROLL durch die Katakomben
von Alexandria, Aktionisten toben sich bei
EXTRACTORS aus, und Strategen halten
die DEADLINE.

MINDSCAPE/SSI

Matthew Stibbes ,,USS Ticonderoga” liuft
in dieser Ausgabe vom Stapel, als néchstes
Projekt liBit der Altmeister dann die
Grabriuber in seinem Rollenspiel
RAPTOR los. Bei WARRIORS wird hin-
gegen gepriigelt (in 2D mit 3D-Replays),
AL UNSER JR’S ARCADE RACING
rast unter ,,Windows”, die TINY TROOPS
marschieren im Stil der ,,Battle Bugs”, und
da man SSI im Vertrieb hat, wurde hier
auch der U-Boot-Simulator SILENT
HUNTER samt seinen hiibschen SVGA-
Grafiken vorgestellt.

MIRAGE/QQP

Im Herbst gibt’s wieder Blechsalat, denn
die Robbis priigeln in RISE 2: RESUR-
RECTION munter weiter. Etwas origi-
neller sollte THE ADRENALINE FAC-
TOR ausfallen, eine Mischung aus Cy-

Die stihlerne Wiederauferstehung: Rise 2

Ungleiche Voxelduelle: Werewolf vs.
Comanche

berpunk, Strategie und Action in Iso-3D.
Und weil hier auch American Laser Games
und damit QQP unter Vertrag stehen, diir-
fen sich Taktiker auf LOST ADMIRAL II
und PERFECT GENERAL II freuen und
Rollenspieler demnichst die NORTH-
LANDS erforschen. Und auf arbeitslose Ju-
gendschiitzer warten die Ballerfilmchen
FAST DRAW SHOWDOWN, THE
LAST BOUNTY HUNTER und MADI-
SON HIGH samt der Gamegun, einer neu-
en Knarre fiir PC-Cowboys.

NOVALOGIC

Gleich doppelte Heli-Action im Voxelspace
verspricht WEREWOLF VS. COMAN-
CHE; via Netzwerk und Modem auch fiir
ganze Wolfsrudel bzw. Indianerstimme —
auf der Messe war’s ein HollenspaB!

OCEAN/D.L.D.

In Manchester gilt derzeit die Devise, dafl
weniger auch mehr sein kann: Der SF-Flu-
gi IRON ANGEL sah sehr vielverspre-
chend aus, genau wie SEA LEGENDS, ein
,Pirates!” im Comic-Look der 90er. Erst ge-
gen Jahresende oder gar noch spiter werden
unter den Fittichen des Branchenriesen dann
der UN-Flieger T.F.X. EUROFIGHTER
und die futuristische Helisim T.H.O.R., bei-
de von D.I.D., in die Shops starten.

Die Legende lebt: Sea Legends

Selbstmord im
September:
Lemmings 3D

h B D11 Dh W. (S

PSYGNOSIS

Mit einer aufgebohrten Version des
Paul Woakes-Klassikers DAMOCLES
gibt man den Fans Zunder, DARKER
konnte ,,Inferno” in den Schatten stel-
len, und im Herbst kommt dann endlich
LEMMINGS 3D. Weiterhin im Ange-
bot: ein grafisch hochst ungewohnlicher
»Descent”-Ableger namens PYRO-
TECHNICA, das Nibelungenspiel
RING CYCLE und Plattform-Eman-
zipation mit SHE QUEEN DEATH
MACHINE. Last not least haben die
Englinder mit DAMNESIA noch futu-
ristische Arcadeaction und mit TIR NA
NOG noch ein nicht nur namentlich un-
gewdohnliches Adventure in der Pipe-
line.

SALES CURVE

Der Rasenmidhermann ist wieder un-
terwegs, bei THE LAWNMOWER
MAN 2: JOBE’S WAR allerdings
mal in einem isometrischen Action-
adventure. Und wiithrend die Kdmpfe
von XS: SHIELD UP - FIGHT
BACK in Arenen toben, wird GEN-
DER WARS alles andere als politisch
korrekt: Hier ist der Geschlechter-
krieg zwischen Frauen und Minnern
das Thema!

Die Riickkehr der Rieseniipfel:
Tir Na Nog

Gender Wars: Schwarzer vs.
Schwarzenegger?
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Sei kein Wurm,
o spiel Worms!
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Von THE LAST DYNASTY gab es erst
mal nur Space-Action zu sehen, es sollen
aber nach wie vor Adventure-Elemente mit
Schauspielern vorhanden sein. Jetzt ein
Blick auf den Kalender: Im September ver-
sucht 3D PINBALL die Schlappe der letz-
ten Sierra-Flipper zu kompensieren, im Ok-
tober stehen teils kuriose Titel wie THEX-
TER 3 (Action), BASS FISHING
(Angeln) oder HOYLE’S CLASSIC 3
(Kartenspiele) an und im November dann
mit POLICE QUEST: SWAT, ACES OF
THE DEEP II, FPS FOOTBALL ‘96 und
EARTHSIEGE II die Highlights — unter
dem Christbaum darf sich schlieflich GA-
BRIEL KNIGHT 2 mit bayerischen Wer-

wolfen balgen.

TEAM 17

Das fesselnde WORMS ist so was wie
»Lemmings” fiir Krieger, IFL SOCCER
soll voll eingedeutscht ,,Bundi” & Co.
Konkurrenz machen, bei ALLEGIANCE
wartet Action-Strategie, und ein 3D-Rennen
namens ROLL CAGE wird auch noch an-
rollen.

Quasi Sierras Wing Commander: The last
Dynasty

Hat schon drei Jahre Entwicklungszeit
verschlungen: 7

4 Auf der Rolle:
&1 Roll Cage

TIME WARNER

Beim Filmgiganten diirfen die Dinos aus
PRIMAL RAGE in den Ring, WAYNE
GRETZKY AND THE NHLPA ALL
STARS aufs Eis und die Eroberer vor den
Monitor, um mit CONQUEROR A.D.
1086 England im Stil des alten,,Defender of
the Crown” einzunehmen. Abgerundet wird
das Programm vom Soccer-Game STRI-
KER' ‘95, dem U-Boot-Krieg FAST
ATTACK, einem schaurigen Abenteuer
namens ATMOSFEAR und den Spielhal-
len-Panzern aus T-MEK.

U.S. GOLD

Ob ULTIMATE PINBALL der ultimati-
ve PC-Flipper wird, darf bei der vielen
Konkurrenz zumindest bezweifelt werden,
JET FIGHTER III fliegt fiir die UN, und
JETSKI RAGE wird feuchte Mehrspieler-
Action bieten. Die Eisenbahn fihrt 1830
los, BURIED IN TIME bringt gerenderte
Abenteuer und ZORRO jede Menge Platt-
form-Action.

VIACOM

Noch neu im Geschiift, aber schon das
Adventure zu STAR TREK: DEEP
SPACE NINE im Gepick, das sieht man
gerne! AuBerdem soll aus dieser Ecke das
Spiel zu Michael Crichtons unlingst ver-
filmtem CONGO-Roman kommen.

Jetzt geht’s rund:
Primal Rage

Zorro reit... dh, hiipft wieder!

VIRGIN

Auch hier steht im Oktober mit TILT ein
neuer (3D-) Flipper an, und HEART OF
DARKNESS war uns eine ganze Pre-
viewseite wert — einfach umblittern...

WARNER
INTERACTIVE/
ACCOLADE/RENEGADE

Der Konzerngigant hat Renegade gekauft,
und so kommen nun eben hier alle Spiele
aus Tom Watsons Schmiede heraus — im
niachsten Jahr wiire das etwa CHAOS EN-
GINE 2. Apropos: Die Bitmaps Brothers
werkeln zwar grundsitzlich unabhingig
weiter, werden ihren Hammer Z (ein irres
Echtzeit-Strategical 4 la ,,Dune II”, an dem
die Bruderschaft mittlerweile bereits drei
Jahre arbeitet!) aber auch bei Warner ver-
offentlichen. Weiterhin soll Terramarques
niedliche Priigelei ELFMANIA auf PC
umgesetzt werden. Auch THE VORTEX:
QUANTUM GATE II wird nun hier und
nicht mehr bei Media Vision erscheinen,
und da im Kaufrausch auch noch gleich Ac-
colade mitgeschluckt wurde, kommt von
den Filmgiganten zudem das nahezu ferti-
ge BRETT HULL HOCKEY ‘95. (mm)




Was sich da in London inmitten von
Kunstnebel und Dolby-Surround-
Kléngen prisentierte, wurde von den
ehemaligen Zugpferden im Del-
phine-Stall (Eric Chahi, der einst mit
»Another World” fiir Aufsehen sorg-
te, und Frederic Savoir, der den po-
puldren Nachfolger ,,Flashback™ kon-
zipierte) entwickelt — wihrend voller
drei Jahre und zum Preis von fast
drei Millionen Mark...

Das Ergebnis ist ein Mix aus Platt-
form-Action und Adventure-Kno-
belei, in dem ein Knabe namens
Andy seinen entfiihrten Hund Whis-
ky sucht. Um den Wauwau den
Klauen des gespenstischen Kidnap-
pers zu entreilen, muf} sein Herrchen
laufen, springen, schwimmen, klet-
tern und schieBen, wihrend er in ei-
ner Alptraumwelt gegen gefridBige
Schlingpflanzen und Schattenwesen
der iibelsten Sorte anzukdmpfen hat.
DaB der Spieler den jungen Hunde-
halter dabei jederzeit voll im Griff
hat, ist vor allem deshalb erwih-
nenswert, weil die Pridsentation sich
vor keinem dieser quasi-interaktiven
CD-Abenteuer zu  verstecken
braucht: Die Hauptfigur bewegt sich
mit satten 1.600 Animationsphasen
hochst realistisch vor gerenderten
Hintergriinden (mit eigens erstellten
Texturen), dazu kommen jede Men-

ge schicker Zwischensequenzen in 3D.
Erstaunlich, daf die ganze Pracht mit
dem PC-Tool ,,3D Studio” erstellt werden
konnte und somit ohne den Einsatz und
die damit verbundene Konvertierung von
teuren Workstations auskam!

Ebenso aufwendig wie die optische Ver-
packung wird aber auch die akustische
Untermalung des Spiels ausfallen, denn
den Sound komponierte kein Geringerer
als der namhafte Filmmusiker Bruce
Broughton, zu dessen bekanntesten Wer-
ken der Edelwestern ,,Silverado” und die
australischen Abenteuer der Miuse-De-
tektei Bernard & Bianca gehoren — ein-
gespielt wurde der Soundtrack dann stil-
gerecht von einem kompletten Orchester.
Da ist es fast schon eine Selbstverstidnd-

lichkeit, daBl das Programm ausschlieBlich
auf CD erscheinen wird, und das wohl erst
im Herbst.

Die wichtigste Frage vermag dieses Pre-
view daher freilich zu einem so friihen
Zeitpunkt noch nicht zu beantworten:
Wird das Gameplay mit der opulenten
Prisentation mithalten konnen? Wir sind
jedenfalls guter Dinge, schlieBlich sind die
Tage nur dezent spielbarer Grafik-Demos
inzwischen ja wohl endgiiltig voriiber —
und wenn der Spielspall stimmt, dann
stimmt er bekanntlich nirgendwo besser
als auf einer solchen Augen- und Ohren-
weide wie dieser! Wir konnen es kaum er-
warten, bis das dunkle Herz auf unseren
Redaktionsrechnern zu schlagen be-
ginnt... (mash)
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Kurz nach dem Generationswechsel im
Kino diirfen Captain Picard und seine
Crew also unerforschte Speicherbereiche
der DOSe bereisen — um die omindse
fiinfte Schriftrolle zu finden, deren Inhalt
an den Grundfesten des Universums riit-
teln kann. Doch die Konkurrenz schlift
bekanntlich nicht, und so sind auch geld-
gierige Ferengi, expansionsliisterne Ro-
mulaner und natiirlich die aggressiven
Klingonen hinter dem Kleinod her...

Um die nur anfangs zusammenhangslos
erscheinenden Einzelmissionen zu be-
wiltigen, stehen dem Kommandanten auf
der PC-Briicke vom Kapiténssitz iiber
den Maschinenraum bis hin zum Holo-
deck alle aus der TV-Serie bekannten
Stationen des beriihmten Fdderations-

i

schiffs zur Verfiigung. Man wird also

etwa die Energie frei auf Schilde, Waffen
und Triebwerke verteilen diirfen, kann
nach Herzenslust an Navigations- und
Kommunikationskontrollen herumspielen
oder sich einfach nur vor tollen Anima-
tionssequenzen entspannen. Da aber oft
spannende Raumkimpfe im Vordergrund
des Geschehens stehen werden, kommt
Worfs taktischer Station besondere Be-
deutung zu: Hier nimmt man feindliche
Schiffe ins Visier bzw. mit Phasern und
Photonentorpedos aufs Korn. Und falls
erforderlich, 1468t sich auf einen simplen
Knopfdruck hin sogar die gesamte Un-
tertassensektion vom Rumpf abtrennen.
Freilich wird auch der Abenteurer im
Trekkie nicht zu kurz kommen, denn

i ‘ij------_-.-.-n-ni
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wenn Teams auf eine Planetenober-
fliche, ein fremdes Schiff oder eine vom
nuklearen Holocaust bedrohte Raum-
station gebeamt werden, harren kom-
plexe Ritsel im handlichen Point &
Click-Verfahren der Losung. Dabei wer-
den Ausriistung und Zusammenstellung
der Bodentrupps im Ermessen des Spie-
lers liegen, und wihrend etwa Com-
mander Riker besonders gut zupacken
kann, entwirrt Counselor Troi so man-
chen Handlungsknoten auf telepathi-
schem Wege. Was sich da inhaltlich so
eng an die populidre Kult-Vorlage (und
auch ein wenig an die Enterprise-Games
von Interplay) hilt, prisentiert sich op-
tisch und akustisch nicht minder original:
Die SVGA-Karte zaubert ,,fernsehge-
rechte” Zwischensequenzen auf den
Screen, die gerenderten Charaktere wir-
ken unglaublich lebensecht, und der ful-
minante Soundtrack von Jerry Goldsmith
triigt ebensoviel zur stimmigen Atmo-
sphire bei wie die typischen FX oder die
Sprachausgabe der originalen Schau-
spieler. Damit dabei in der deutschen Ga-
laxis keine Verstidndigungsprobleme auf-
treten, wird fiir libersetzte Untertitel ge-
sorgt.

Die Vorab-Version dieses reinen CD-
Games scheint die lange Entwicklungs-
zeit also voll zu rechtfertigen — ob man
das auch von der endgiiltigen Fassung
behaupten kann, wird ein Test im néch-
sten Heft kldren. Ihr kénnt ja schon mal
den Phaser vorgliihen... (mash)
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Schon vor rund einem Jahr schickte Micro-
Prose in dem bunten Genremix ,,UFO:
Enemy Unknown” unbekannte Flugobjekte
Richtung Erde - jetzt tobt der Krieg der
Welten am Meeresboden nahezu unveran-

dert weiter.

Gut 40 Jahre nachdem die Son-
dereinsatzgruppe X-Com im
Vorginger die ersten Aliens
vertrieben hatte, versuchen nun
ein paar Verwandte der be-
siegten AuBerirdischen, die

Erde emmeut zu unterjochen —
diesmal aus den Tiefen des |

Meeres heraus. Weil aber vor-
eiligerweise alle X-Com-Ba-
sisstationen bis auf eine abge-
baut wurden, muf} der verblie-
bene Abwehrstiitzpunkt jetzt
erst mal kriftig mit For-
schungslabors, Werkstiitten,
Verteidigungsanlagen etc. be-
stiickt werden. Und wiihrend
die Quasi-Echtzeituhr un-
barmherzig tickt, wird das Geld
der 16 befreundeten Nationen
auch noch in Techniker, Wis-
senschaftler und Aquanauten
- samt Bewaffnung investiert.

B Sobald nun'dranBen ein U

. Boot vorbeischwimmit, wird es

immer weiter, denn insgesamt
kiinnen bzw. miissen maximal
acht X-Com-Stationen auf
dem ganzen Globus errichtet
werden, bis schluBendlich das
sechsstockige Hauptquartier
der Aliens auf dem Einsatz- |

. plan steht.

Wer ,,UFO” kennt, darf sich
beim Schrecken aus der Tiefe
also auf einen gehorigen Wie-
derholungsschock einstellen:
Weder die karge VGA-An-
sicht des Globus noch die
Meniis oder der nett gemach- | &
te Iso-Kampfscreen konnen |
ihre enge Verwandtschaft zum
Vorgiinger verleugnen. Im-
merhin wurden die Animatio- ¥
nen verbessert, man hat den |
Sound atmosphirischer ge- |
staltet und die solide Maus-
steuerung beibehalten — nur
das Handling der Kampfteams
gestaltet sich et-

automatisch geortet, worauf- B was umstéiindlich.
hin man per Mausklick Ab- = = Auch das kom-
fangjdger losschickt, um den plexe Gameplay
Eindringling meniigesteuert zu B8 weill immer noch
versenken. Anschlieend en- zu gefallen, doch
tern bis zu 14 Aquanauten das S8 werden es wohl
Wrack und filzen es nach |8 nur Einsteiger

X-Com: Terror
from the Deep

(MicroProse)

Zweit-UFO mit minimalen Un-
terschicden zum Original.

auBerirdischen  Artefakten.
StoBen sie dabei auf Uberle-
- bende, werden diese runden-
weise bekdmpft, wobei jede
Aktion (SchieBen, Ducken
etc.) wertvolle Zeitpunkte ko-

wirklich schétzen.
Fiir den ,,UFO”-
Veteranen bleibt dagegen nur
eine stark {iberteuerte Data-
disk, die noch dazu mit neuen
Features geizt. (mic)

Hog-Terics I“ Y 1]
{

stet. Liegt irgendwann auch

| der letzte Feind am Boden,

geht's vollautomatisch zuriick

zur Basis, wo Wissenschaftler

~ die Beute analysieren, damit

die hauseigenen Techniker das

Alien-Know-how postwen-
dend in neue Produkte umset- (S8
zen konnen. Auch die Aqua- "F

nauten lernen bei der Arbeit

Mkl
Merdaklenkil
MITTEL SI0NS20

2 MB RAM, 15 MB
auf der HD

dazu, wodurch sich z.B. ihre | J 4
Treffsicherheit stindig ver- &
bessert. Nach diesem altbe- &
kannten Schema geht’s dann




&3 1 - 18 Spieler

23 Gber Modem spielbar!

&3 deutsche und englische Liga
wahlbar

& SVGA-Bilder in 256 Farben

&3 Transterliste mit iber tausend
FuBballprofis aus dem In - und
Ausland

& Digi-Sound-Stadion-Atmosphdre
und deutsche Sprachausgabe

&3 Editor-zum Veréandern aller
Spieler-und Teamnamen

& Import/Export von editierten
Spieldaten

& beide Profiligen, nationaler und
drei internationale Pokale

&3 realistische Ausarbeitung des
Trainings - Einzeltraining,

Trainingslager und Jugendarbeit

Werden Sie Europas erfolgreichster
Trainer! Erkdmpfen Sie
sich das Double vnd die

evropiiischen
Pokale dazu!

Europas Meistermacher Nr. 1
Saison fir Saison: Spannung ohne Grenzen

&3 viele abrufbare, detailierte Statistiken
Uber jedes Team und jeden Spieler

& umtangreiches Optionsmeni zur
individuellen Gestaltung des
Programms

&3 Hunderte von verschiedenen
Ereignissen, Wetter verhdltnisse,
Fanclub - Unterstiitzung, Ausbau der
Gastronomie im Umfeld des Stadions
beeinflussen Spiel und
Zuschaverzuspruch

23 Gelbe, GelbRote und Rote Karten,
Elfmeter, FreistfBe und Ecken,
Auslander und Amateurspieler (!)-
Beschrankung (incl. Match - und
Geldstrafen)

&3 spannende Spielsequenzen

& ausgekligeltes Taktiksystem

Vertigo Technologies GmbH, Syidemlorderu:
ind 386 33 MHZ, 4 MB RAM
Bernardstr. 112, | SVGA-Grafikkarte (1MB)
63067 Olfenbmh, Soundblaster-kompatible Soundkarte (optional)

CD-Laufwerk, MS DOS
Fax 069 8004114 (Diskettenversion fir PC in Vorbereitung)
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Am zeitlos genialen Spielprinzip wurde ja
bereits bei ,.Elite II” kaum geriittelt, und
auch der nunmehr dritte Aufzug der klas-
sischen Space Opera folgt grundsitzlich be-
kannten Pfaden: Man fliege von Stern zu
Stern, handele mit verschiedensten Giitern
wie Maschinen, Computern oder Gemiise,

Bl GUE kmir!

betreibe Bergbau transportiere Menschen
oder Paketsendungen, iibernehme teils recht
heikle Auftréige fiir das Militir, schieBe zwi-
schendurch in furiosen 3D-Sequenzen
Weltraumpiraten oder andere Widersacher
ab, investiere das verdiente Geld in besse-
re Ausriistung bzw. ein ganz neues Raum-
schiff und steige langsam die Stufenleiter
des Pilotenrangs bis zum legendiren Elite-
Status empor. .

Von dieser Gameplay-Basis einmal abge-
sehen, ist allerdings seit Gameteks letztem

Wihrend David Braben die ,.elitiren”
Vorgiinger quasi noch im Alleingang in den *| | |
PC-Orbit schoB, entstand dieses brand-
neue Space-Drama im Teamwork — ob es
wohl deshalb eine Klasse fiir sich darstellt?
Egal, denn voller Stolz priisentiert das Jo-
ker-Planetarium den ExKlusiv-Test!

Impressionen aus dem All

Kosmo-Opus (inzwischen sind 50 Story-

Jahre verstrichen) kaum ein Stein auf dem

anderen geblieben. Und naturgemif finden
sich die augenfilligsten Neuerungen bei der
Optik; einem der wenigen Kritikpunkte des
Vorgingers: Handelte es sich bei den Pla-
neten bisher um relativ einfarbige Kugeln
mit wenigen Oberfldchendetails, so ist nun
buchstiiblich jede der mit Unmengen von
Polygonen ausgestatteten Welten anders —
da gibt es Wiisten, Dschungel, Polkappen
und sogar unterschiedli-

che Kontinente! Sicher, [l WalEZE%

b 25

je weiter man sich vom

Raumhafen entfernt, de-

Wer will Piraten eins iiberbraten?

sto geringer werden
die Details, doch
wer in méiBiger
Hohe tiber die Him-
melskorper diist, hat
A & == dennoch beinahe
ARG das Gefiihl, als ob
Lusifar sich hier ein echtes
Gestirn unter seinem

Flieger dreht. ..
Damit nicht genug
der optischen Re-
novierungen, denn die Raumschiffe setzen
sich jetzt aus weit mehr Einzelobjekten als
frither zusammen und sind nahezu durch-
gingig texturiert, wihrend die Welt-
raumstationen ebenfalls viel varianten-
reicher daherkommen. Die Qualitit der
SYGA-Raumer aus ,,Wing Commander
HI” erreichen die hiesigen Polygone frei-
lich trotz aller Texturen nicht ganz, doch
steckt in First Encounters ja auch viel
mehr inhaltlicher Tiefgang. Im Unter-

Schuly und Schluly
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wann wo eine Seu-
che ausgebrochen
und eine Ladung
Medikamente damit
wortwortlich  Gold
wert ist. Wer Sinn
fiir Humor hat, wird
es dariiber hinaus
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So sehen also die Spacelabs der Zukunft aus

schied zum Katzenkiller geniigt der Gra-
fikpracht hier zudem jeder 486er, und weil
Gametek nun endlich auf das langsame
EMS verzichtet hat, zieht das Universum
dabei auch angenehm flott iiber den
Screen. Wer noch mehr Tempo will, der
mubB halt die Grafikdetails herunterregeln.
Mit der Geschwindigkeit hat freilich auch
der Schwierigkeitsgrad bei den Raum-
kimpfen zugelegt, zumal neuerdings auch
mal zwei oder drei Gegner gleichzeitig zu
bewiltigen sind. Da das Kampfsystem
komplett iiberarbeitet wurde, treffen dafiir
nun aber die Raketen viel ofter ins Ziel
(auch die der Feinde...), weil die Range-
leien sich innerhalb weniger Kilometer ab-
spielen, wihrend friiher noch weitaus
groBere Entfernungen zu iiberbriicken wa-
ren. Ein ganz anderes, aber nicht minder
interessantes Novum betrifft die Presse im
,Elite”-Universum: Fiinf Magazine darf
man jetzt abonnieren, um etwa zu erfahren,

Ein Raumer der gefiirch-
teten Thargoiden!

Neue Welten = neue
Abenteuer!

Holl a5

Art 6115 kmb™

EMUGIEN recht amiisant fin-

den, die unterschied-
lichen Berichte zum
selben Thema in der
,Federal Times™ und
im ,,Imperial Herald” zu verfolgen. Und
die Artikelserie zu den Thargoiden im
wUniversal Scientist” stimmt wiederum
hervorragend auf die eingebaute Lang-
zeitmission um das Riitsel dieser Insekten-
Aliens ein.

Insgesamt 16 neue Raumschiffe sind eben-
falls zu bewundern, darunter der aktuelle
Start-Flieger ,.Saker MK III"”, eine sta-
chelige, mit Autopilot und anderen Seg-
nungen der Technik ausgeriistete Hornis-
se, der man nicht gern im Dunkeln be-
gegnen mochte. Tatsichlich begegnet man
ihr denn auch im Hellen auf dem Lande-
feld von Hope, einem abgelegenen Plane-
ten, der hier als Ausgangspunkt aller Aben-
teuer dient. Bliebe noch die etwas ab-
geidnderte Bedienung zu erwiihnen, an die
sich auch alte Frontflieger erst gewohnen
miissen — was sowohl an der teilweise um-
gestalteten Iconstruktur als auch an den
verwaschenen Icons selbst liegt. Und
schlieBlich noch die betriibliche Nachricht
fiir Klassizisten: Der legendire ,,Andock-
walzer” von StrauB erklingt nicht mehr,
wie die Sounduntermalung {iberhaupt
komplett umgestaltet wurde. Weil die ge-
botene Musik sich aber (genau wie die Ef-
fekte samt Sprachausgabe) ebenfalls héren
lassen kann, diirfte sich die Trauer da in zu-
mutbaren Grenzen halten.

F 3 r‘in:a.n: =
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Was steht in der Zeitung?

Fazit: Frontier — First Encounters ist ganz
klar der beste Braben bisher und gewi
auch die neue Referenz im All, wenn es
um die Verquickung von Action und kom-
plexen Strategie- bzw. Simulationsele-
menten geht. Nur eingefleischte ,,Wing
Commander” werden da vielleicht wider-
sprechen mogen — wir freuen uns schon
jetzt auf die mit Sicherheit anstehenden
Diskussionen... (jn)

Die Saker MK III in voller Schinheit

Frontier -
First Encounters
(Gametek)

Weltraumhandel und Space-

Action im neuen Uber-. Elite™,

GRAFIK 82%
SOUND 82%
STEUERUNG 77%
MOTIVATION 92%
v

Preis: ca. 119,-DM

NI TXYHET™ | CD (Disk in Arbeit)
Ab einem 386 SX/25, umindest | 8

PROZESSOR: Pt ipemsnes

Y | ¢ VB RAM, 6 MB
Al spEiciER: | —

GRAFTR: VGA

SB/Pro/16/AWE 32, PAS,
SOUND: Ultrasound, Roland RAP-
10/MT-32

EINGABE: Maus, Tastatur

A ; _ Die Verkaufsversion
e | ALUSGABE: erscheint komplett
- deutsch
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Die Sternenkrieger von Lucas Arts haben sich von der dunklen Seite der Macht
zu einem 3D-Actiongemetzel im Gewand von ,,Star Wars” verleiten lassen —
Joda und seine Jedi-Ritter wiiren entsetzt, der Joker ist zumindest skeptisch...

1 STAIRL

Bereits im Vorfeld sorgte Dark Forees fiir

Wirbel: Die USK hat fiir das Spiel cine

neue Alterstreigabe (LNicht geeignet unter

I8 Jahren™) eingefiihrt, der deutsche Ver-
trich Soltgold verbietet sich alle Vergleiche

mit dem indizierten Dungeon-Klassiker

<Duum™, und Jay Wilbur, der Boll von 1D
Software, hiilt es glat Hir die grofite Ver-
beugung vor seinem Werk! Kein Wunder.,
scheint man bei Lucas Arts doch die Ta-
statursteuerung  1:1 vom Quasi-Vorbild
tibernommen zu haben — und die inhaltli-
chen Unterschiede beschriinken sich weit-
gchend daraul, daly hier statt hollischer
Monster eben die Schergen des Imperiums
gepliittet werden:
Held der Veranstaltung ist der freiberufli-
che Agent Kyle Katarns, ein

— e rm—

Ex-Imperialer, der sich nun im Auftrag der

Rebellen durch 14 Missionen blastert, um
die Produktion einer neuen und besonders
schlimmen Wallengattung in Darth Vaders
Reihen zu verhindern — die Dark Troopers
miissen um jeden Preis gestoppt werden.
Dazu kann der Einzelkiimpfer v.a. cine Pi-
Handgranaten (soge-
Thermaldetonatoren) und einen
Granatwerler finden: die erforderliche Mu-
Wer
cine exotischere Bewallnung bevorzugt,

stole, einen Laser,
nannle

nition hinterlassen getdtete Feinde.

sollte nach dem Fusionscutter (eigentlich
cin Werkzeug) der Concussion Rille (eine
Schockwellen-Kanone), oder Minen, die
zeitverzogert bzw. bei Kontakt ziinden,
Ausschau halten. Insgesamt gibt es jeden-
lalls zehn Sorten von Walfen und doppelt

so viele Arten von Gegnern, die zumeisl
dasselbe Equipment wie der Protagonist
verwenden.

Aul seinen Missionen begegnet Kyle so-
wohl Standard-Stormtroopers  als  auch
dreidiugigen Grans. mit Hellebarden be-
wallneten gamorreanischen Wachen, den
Dianogas (quasi die hiesigen Kanalratten)
und diversen Droiden. wobei die Taktiken
des Kanonenfutters hier nicht ganz so aus-
geleilt sind wie einst beim 1D-Game. Er be-
sorgl sich Ausriistungsgegenstiinde wie In-
[rarotbrillen, Gasmasken oder Eiskristalle
und kommt in manchen Fillen nur Krie-
chend oder gar hiiplend zum Ziel. Doch
selbst wenn die Auftriige schin abwechs-
lungsreich gestaltet wurden, so sind 14 La-
byrinthe eben nicht die Welt — zumal Ge-

Hallo, Onkel
Jabba!
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Die schiinsten
Bilder aus den
Zwischense-
quenzen

heimlevels cher Seltenheitswert haben. Da-
mit das Imperium trotzdem nicht an einem
Nachmittag besicgt ist, wurde die Spei-
chermaglichkeit eingeschriinkt. was ja nun
auch nicht so ganz die feine Artist.

Ein wenig enttiiuscht waren wir auch von
der Gralik, .System Shock™ in SVGA
wubite da schon mehr zu beeindrucken. An-
dererseils sind die Animationen flott und
reichlich, da bewegen sich Bohrer im Hin-
tergrund, oder es hebt mal ein Raumschilt
ab. Dennoch: Die wenigen Zwischense-
quenzen konnen es nicht mal mit dem gu-
ten alten .Rebel Assault”™ aulnehmen; von
cinem reinen CD-Game (selbst wenn es nur

HETI[IH SEETI[III e GHHES ﬂ FI.IHI'IE FIIEEH ,..}5-
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70 MB umfalit) darf man heutzutage ein-
fach mehr erwarten. Gut gefiel dagegen der
Sound aus  komplett
Sprachausgabe, atmosphiirischen Effckten
und der zum x-ten Mal recyceelten Film-
musik aus . Krieg der Sterne™. Auch bei
Details wie etwa einem Holster [fiir die
Knarre oder dem automatischen WalTen-

eingedeutschter

wechsel vermag das Spiel zu punkten,
wiihrend aulfwendigere Optionen wie ein
Mehrspiclermodus oder ein Leveleditor zu-
mindest vorliufig leider fehlen. Aber eine

Missiondisk ist ja bereits geplant, und tiber

Gruppen-Action denkt der Hersteller zu-
mindest nach,

Damit wir uns jetzt nicht falsch verstehen:
Dark Forces ist nun wirklich kein schlech-
tes Spiel, nur kann es die daran gekniiplien
hohen Erwartungen halt nicht ganz erfiil-
len. Das Programm wirkt wie eine Kreu-
zung der anspruchsvollen, ritsellastigen
Produkte von Looking Glass mit den Bal-
lerdungeons von 1D, wird aber keiner der
beiden ..Schulen™ voll gerecht. Ob diese
texturierten 3D-Kerker auch dann noch ein
Publikumsmagnel gewesen wiiren,
man sie nicht im .
angesiedelt hiitte und der Hersteller nicht
Lucas Arts heilien wiirde.
mindest

wenn
Star Wars™-Universum

darl also zu-

angezweilelt werden... (mm)

Sam ‘\ Max lassen griilien..

- ™
Dark Forces
(Lucas Arts/Softgold)

Verdoomte 3D-Action im .. Star Wars**-Sze-
nario.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Variabel: 3 Stufen
Preis: ca. 129.— DM
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SWEET EMOTIONS

Das Motto der Girls auf dieser CD lautet: "Touch and feel me!" Die Miidchen heizen einem ganz
schén ein und die Kombination mit der hervorragenden Musik lift eine sehr stimulierende Atmo-
sphiire enlslehen. Hier ist der Geniefier gefragt, der es einfach mag, wenn “s so richtig knistert.

cn nur PC oder MAC mil CD-ROM XA-Drive und MPEG Dekompressionshoard
oder CompuDesk Multifunktional CD Player, Philips CD-i Player,

DM ga 0“ Panasonic 300 (mit Digital-Video-Cardridge) sowie handelsibliche
I

white book CD-Player

SEXY POWER PACK -DOPPEL CD-

Warum soll man nur eine CD mit sexy Girls nehmen, wenn
man auch gleich zwei bekommen kann? Also zugegrilfen,
denn das SEXY POWER PACK bietel [hnen zwei CDs mil hei-
flen Miidchen in den aulregendsten Posen. Besonders hervor-
zuheben sind die gute Bildqualitil und die wirklich gutausse-
henden Girls.

2 CDs nur
DM 69,95

PC oder MAC mit CD-ROM XA-Drive oder Philips CD-i Player.

sowie handelsiibliche Phote-CD Player

pr0lins=

DISCO DANCER °S - Erolik in deulschen Diskotheken
Was spielt sich in deutschen Diskotheken wirklich ab? Was
. it . 3 macht hiibschen Madchen dort wirklich Spafi? Diese CD zeigt
¥ e | — " £ . - Thnen die nackte Wahrheit. Erleben Sie hautnah den puren
. = i Sex mil vielen schonen Madchen, tollen Striptease-Shows und
verriickien Spielen.

CD nur
DM 98,00

PC oder Apple Macintosh mit CD-ROM Lautwerk (white book lGhig)
und MPEG Decoderlcarte eder Philips CD-i Ployer sowie hondels-

iibliche Video-CD Abspielgerile

C

@@

L' |

FIRST STEPS

Hier konnen Sie hautnah miterleben, wie
junge Madchen mit viel Spafl ihre ersten
Erfahrungen sammeln. Bei jedem dieser
Girls, das Thnen in seine intimsten Hand-
lungen Einblick gewihrl, kinnen Sie da-
beisein. Da heiBt es einfach reloxen und
die erotischen Einblicke in das Sexualle-
ben der YOUNG GERMAN GIRLS

CD nﬁr
DM 98,00

Kompatibel zu: PC & AppleMac mit CD-

ROM Laufwerk und MPEG Hardware, 3d0,

Amigu32CD, Philips CD-1 Player mit Video-
Hardware.

VIDED - JET Multifunctional CD-Player
Oh Video-CD, CD-i oder Audio-CD, der VIDEO-
JET sorgl fiir einen bedienerfreundlichen mul-
lifunktionalen CD-GenuB. Einfach mithestellen
und der Spaf} kann losgehen...

.Jur nur

DM 699,00 P2
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Girls, Girls, Girls...

IDModels 49,00
Amuozone Woman 39,95
American Dream Girls 49,90
American Girls | 59,95
American Girls 2 59,95
Bangkok 31 29,95
Beverly Hills Beautiful Bodies

Vol. 1 und Vol. 11 je 39,95
Bigin Japan 39,90
Biker Babes 59,95
Blond Bombshells 39,95
Blondinen 19,90

Body Cantrol Vol. | 49,95

100 Folos von Madchen, die in ihrer

extrovaganten Erotik-Fushion einfach

super-sexy sind. Der renommierte Folo-
graf Wolfgung Eichler hat hier Asthetik

mit prickelnder Erofik gepoart.

Bodyart Portfolio 99,00
Busen ohne Blusen 33,90
Busties No. | 48,00
Byte me Sexy Gumes I 29,00
Byte me Sexy Video Houlette 49,00
Candy | + 2 je 79,00
Candy Extra 79.00
Caich & Dil 666 x Erolik 69,00
Celebrity Nudes 89,00

Covergirl 95
Die wunderschdnen Médchen schonen
ouf eine extrem anregende Art [hren
Bildschirm und verzoubern bei jeder

48,00

Pouse lhren PC in ein Erofik-
Abenlever.

Coveryirls 39,95
Domen-Direki-Kontaki CD 85,00
Die flotien Teens von Mallorca 39,90
Disco Dancer * s Erolik in

deutschen Diskotheken 98,00
Ein Band fiir die Liebe 29,00
Erotic Arl 39,85
Erotic Blue 39,95
Erotic Dreams 39,95
Erotic Dreams II 78,00
Erotic Fantasies Vol. | 19,90
Erolic Film Sensation Vol. I,

Vol II je 39,95
Erolic Poses | 59,95

Exolic Poses | ist genau die richtige CD
fiir Freunde der erotischen Kunst. Hier
wird nich! plump auf nackte Tatsachen
verwiesen, sondern die Phanlasie des
Betrachlers angeregl.

!

“

fer CHRONE
Erotica 29,95
Erotik Games -Part two- 35,90
Erotischer Stadtefiihrer -Teil 1- 39,90
Ersthkontakt 85,00
Extreme Hol Erotik 49,95
Extreme Hot Girls 49,95
Extreme Hol Leather Ladies 49,95
Firsi Steps 98,00
Foxy Boxing Show 79,95
Funny Girls Vol. 1 39,95
Girls on CD Val. I, Vel. I je 29,85
Girls & Cars 49,95
Girls “95 49,95
Girls af the Beach 69,90

[ i i
GIRLS IN (Y@ ¥
UND*

LEDER

CIRLS 1N
FATENT LEATHER

Girls in Lack & Leder
Die Damen -knallhart in Lack und
Leder gepacki- zeigen Thnen, wo es
lang gehl.

89,00

Girls in Paradise 59,00
Girls of Hamburg 39,90
Girls on Hot Rods 39,95
Haulnah Vol. 1 29,90

Heidi ‘s Girls
Hocherotische Aufnohmen von ameri-
konischen Frauen, die was fiir Kenner
der Erotik-Szene sind. Diese CD wurde

89,00

sehr fisthelisch produzierl,

Heidi * 5 Girls the X Volume 89,00
Hot Girls 1 + 2 je39,95
Hot Pack1-5CDs 99,00
Hot Pack IT - 3CDs 69,00
Hot Pack 1 - 5 CDs 99,00
Kerstine Wendorf Special 39,95
LA Lus| 59,00
Leather Chains 59,95
Love Balls Part-3 98,00
Miadehen & Motoren 39,80
Midchen aus Deutschland 48,95
My lavourite Girls 19.95
My private Pholo Collection 29,95
Naughty Butt Nice 78,00

EX@®TIKA

® [} mi- und Lotex-Kleidung auf viel nack-
. M ter Houl lossen dos Herz von Erotik-
= W Kennern hiher schlagen.
. W Schiner liehen 29,95
: M SELECT-A-PET 118,00
. o SensuousGirlsin 3-D 39,95
. [ Sexy - Folge Nr. | 39,90
v . Sexy Acts Vol. 1, Vol TI, Vol IIT  je 9,95
M Sexy Memo Teresa Special 79,95
~  SexyOstern 29,00
Penthouse Interactive 169,00  Sexy Power Pack Doppel CD 69,95
Hier ist Mitmachen angesagl, denn die- Sexy Secrelary 39,95
se CD bietet Thnen die Moglichkeil,  Sirip Machine 39,00
selbst die Rolle eines Penthouse-  Strip-Poker! 39,00
Fologralen zu iibernehmen. Wenn Sie  Stripping Hot Girls 49,95
der Meinung sind, dof} das Model gera-  Super Girls Vol. | 4+ 2 je 49,95
de jetzl besonders hei ist - schieBen  Super-Girls "95-
Sie ein Folo. CD-ROM Kalender 69,90
Sweel Emotions 98,00
Play with me Celine- Swinging * Balloons 59,95
Ferbruar “95 3995  Tabloid Beauties 99,00
Play with me Doreen - Teenage Lovers 59,95
Miirz ‘95 39,95  The Asian Palate 5995
Pretty Woman Céline 39,95  The Best of Sexy Moments 39,90
(Queens of Eurofic "5 The Mark of Zara 59,95
Vol.I, + Vel. 2 je 49,00
Reise der Lust
Vol. I, Vol IT, Vol. III je 29,95

Rubhers Phantasies
Der welthekannte Playboy-Fotogral Jo
Hammar zeig! hier exldusiv eine phan-
lastische Auswahl seiner besten Rub-
ber-Erotik-Folos. Fuszinierende Gum-

The Woman of Playboy

Multimedia Screen Saver 79,00

Als Erotik-Liebhaber konnen Sie [hr
Geld wohl kaum hesser anlegen, denn
auf dieser CD werden Thnen Fotos, Vi-
deos, Cartoons und Kunst ous fiinf Jahr-
zehnten Playboy geboten. Der besonde-
re Bonbon: Es sind alle Cover der bisher
erschienenen Playboy-Ausgoben ent-
halten!

129,00

TIC TAC TOE -

Das Magazin Vol. 1
TZ-Strip Black Jack
Vibration | + 2

29,95
39,00
je 79,00

BESTELLCOUPON

Menge

Produkiname

Einzelpreis

Gesomlpreis

Vibration Extra 79,00
Video-Girls Vol. I, Vol. TI je 49,95
Wet Dreams Vol. [, 11, III je 24,00
XXL Girls 49,95
Young Girls Private 49,95
Gays, Goys, Gays...

A Gay Man *s Save SexGuide 89,00

Adam -Photo CD Nr. 2- 89,00

Diese CD zeichnet sich durch ihre her-
vorragende Bildqualitit aus. Wenn Sie
auf Threm PC ein Viewer-Programm
installiert haben oder sogar stolzer Be-
sitzer eines Pholo-CD Players sind,
dann sollten Sie sich diese schinen
Minnerkorper nichl enlgehen lossen.

Bad Boys 39,95

California Dream Men
Mit dem alten Vorurteil, daff Erotik und

Sinnlichkeil nur von hiihschen Mad-
chen gusgehi, haben diese Boys schon

lange aulgerduml. Das digitale Video

mil einer Spieldauer von fiber 40 Minu-
ten ist sehenswerl.

Don & Adonis -Photo CD Nr. 1-
Dream Boys

Kerle in Leder

Mark

89,00
35,95
98,00
107,00

Sie haben Frogen zu den System-
voraussetzungen? Rulen Sie uns
einloch an.

KOSTENFREIES
BESTELLTELEFON:

B 0130/ 114 645

Versandknosten DM 8,00 oder kostenfreie
Lielerung ab Werenwert DM 200,00

unser Bestellfmx:
030/5101054

EeX®TIKA

Name _ Strafe | EXDTIKA GmbH
PLZ/D Tolel | Postiach 319

Z/0n elefon | : S

o o | 10285 Berlin - Friedrichsfelde 3
Ich bezahle |__ I per Nochnahme |_i VisaCard | | V-Scheck liegt anbei e
Kreditkarten-Ne (16-stellig): | [ M | [ 11 | | | VI.SA
Gilltig bis: | _[_._. . 5_: Inhaber (falls abweichend) _——— Bezahlen Sie hequem

== _ = per VISA-Card!

Datum

|
| Unterschrift: x
L

|__ Ich michte in Zukunit Thren kostenlosen EROTIK CD-ROM KATALOG erhalten

Alle Preise inn DM Druckishler, Preis-
anderungen und Irrtum vorbehalten



Den doppelten Platz kann ieli®

curen Leserbriefen leider auch in der Doppelausgabe

nicht bieten — aber wiuﬂ'-if"s, wenn ich Euch versichere, daB ich mir bei den Antwor-
ten doppelt viel Miihe gegeben habe?

CONTRA PRO &
CONTRA

Den PC Joker finde ich wirklich
absolut unterhaltsam und infor-
mativ, doch diese neue Pro &
Contra-Rubrik ist ja wohl das
Letzte! Nicht nur, daB Ihr da
schamlos beim vdéllig sinnlosen
wotreitgespriich” eines Konkur-
renzmagazins abgekupfert habt,
nein, Ihr habt auch noch eine
ganze Seite mit vollkommen un-
brauchbarem Gelaber gefiillt —
was will uns diese Seite denn sa-
gen? Wen interessiert solch
ein nichtssagendes Geschwiitz?
Okay, Thr habt nun ein paar Sei-
ten mehr zu fiillen, aber muB das
um jeden Preis geschehen?
Eure Entscheidung, den Multi-
media Joker als eigenstiindiges
Heft anzubieten, finde ich dage-
gen sehr ldblich. Heilit das nun
aber, daB reine CD-Games im
PC Joker nicht mehr erwiihnt
werden, so daB ich mir jetzt bei-
de Magazine kaufen mufl (wiire
ein schlaver Zug Eurerseits)?
AbschlieBend noch viele GriiBe
an Ghost, Vincent, Joker, Maria
Miiller und alle Tiefenbacher
Saufkumpane
schickt Matthias
Dessau.

Schibe aus

Ach, die lieben Kollegen haben
im Lauf der Jahre schon so viel
bei uns abgekupfert, daf$ wir den
Spiefl ruhig mal umdrehen kén-
nen. Aber bitte, es liegt ganz an
Euch, ob die Streit-Rubrik wie-
derkommen soll oder nicht. Und
obwohl reine CD-Games natiir-
lich auch weiterhin im PC Joker
besprochen werden, heifit das
trotzdem, daf3 Du Dir jetzt beide
Magazine kaufen mufit — schlief3-
lich sind die Unterschiede ge-
waltig!

Einem Streit nie abgeneigt, Dein
Ghost

PRO PRO &
CONTRA

Als ich mir den neuesten PC Jo-
ker geholt und durchgelesen hat-
te, war ich echt begeistert: Streit-
gespriiche zu aktuellen Themen
sind eine Super-Idee — ich mei-
ne, daB Thr ,,Pro & Contra” un-
bedingt zu einer festen Rubrik
machen solltet! Meines Erach-
tens hat im Fall der letzten Aus-
gabe {ibrigens eher Joe recht,
denn ein DX2 reicht normaler-
weise noch vollkommen aus.
Gut, wer unbedingt die grafi-
schen Raumfliige von ,Wing
Commander IIT" braucht, ist mit
einem Pentium wohl besser be-
dient, aber sonst? Ich glaube
auch nicht, daB der Pentium bis
Weihnachten zum Standard wer-
den konnte, wie Mick meint.
Wenn aber doch, dann kann man
sich schlieBlich immer noch fiir
sicben- oder achthundert Kriten
‘nen Overdrive-Chip besorgen
und einbauen!

schlieBt salomonisch Ivo Wie-
gand aus Gevelsberg.

Der Halbzeitstand in Sachen
~Pro & Contra” lautet damit
[:1 — aber etwas Material zum
Thema hditte ich ja noch...

Dein Overdrive-Ghost

PRO PRO &
CONTRA 11

1) Die neuen Checkboxen sind
Eure bisher besten. und iiber die
Mehr-Seiten freue ich mich
natiirlich auch!

2) Die neue Rubrik ,,Pro & Con-
tra” kommt mir ebenfalls recht
interessant vor, wobei ich meine,
daB es ziemlich egal ist, wann
man aufriistet: Die neue Fest-
platte oder was auch immer geht
zwei Monate spiter allemal fiir
kleineres Geld iiber den Laden-

tisch! Ich personlich werde mir
aber nicht wegen ,,Wing Com-
mander III" einen Pentium zule-
gen — es gibt viele gute Games,
da kann der Weltraum-Flieger
ruhig noch ein wenig warten.

3) Habt Ihr eigentlich eine Ah-
nung, ob die Softwarefirmen
ihren  Programmierern  vor-
schreiben, wie ein bestimmtes
Spiel genau auszusehen hat?
spekuliert Michael Jung aus St.
Julian.

Schon, dafl wir Dir eine Freude
machen konnten, noch schiner,
daf} sich eine Mehrheit fiir das
Streiten gefunden hat. Und was
die Vorschriften fiir Spieldesi-
gner angeht: Sofern es sich um
Auftragsarbeiter oder fest ange-
stellte Programmierer handell,
wird die Company wohl kaum je
die Katze im Sack kaufen wol-
len.

Stets fiir freie Entfaltung der
Kreativitdt, Dein Ghost

MICK HAT RECHT!

1) Die vielen Negativ-Tests (un-
ter 50 Prozent in der Gesamtno-
te) halte ich fiir verzichtbar; ich
bin an guten Spielen interessiert
und lese mir diese Artikel gar
nicht erst durch. Eine Liste mit
verwerflichen Neuerscheinun-
gen wiirde ausreichen, um un-
sereins vor Fehlinvestitionen zu
warnen!

2) Die Rubrik ,,Pro & Contra”
fand ich im Gegensatz dazu
recht erfrischend. Und Mick hat
leider recht damit, daB der Penti-
um in absehbarer Zeit Standard
wird. Bald wird wohl jéhrlich
ein neuer Rechner fillig sein;
dieses Jahr will Intel ja bereits
den P6 vorstellen — vielleicht in

Absprache mit Origin?! Hey, |

warum richten die Jungs nicht
einfach einen Update-Service

fiir Hardware ein; immer wenn
ein neuer Prozessor rauskommit,
kriegt man den dann zum Son-
derpreis zugeschickt. ..

3) Spiele unter ,,Windows™ halte
ich sowieso fiir reinen Schwach-
sinn, Kaum ein Programm hat
hiiufiger Nervenzusam-
menbriiche provoziert als ,,Win-
dows”, und schnelle Grafik unter
Windows ist ein Widerspruch in
sich! DaB die 95er-Version dar-
an etwas iindern wird, wage ich
kaum zu hoffen.

urteilt Robert Janecic aus Neuss-
Holzheim,

wohl

1) Wir haben die Verrisse inzwi-
schen weitestgehend (Ausnah-
men wdren etwa Programme mit
wgrofien” Namen) auf halbe Sei-
ten beschrinkt — soviel
Raum wirst Du uns zwecks Er-
klcirung doch zugestehen, oder?
Zumal gerade solche Artikel
meist recht amiisant zu lesen
bzw. schreiben sind!

2) Eine klare Mehrheit fiir ,,Pro
& Contra”, na also! Die Idee
mit den Hardware-Updates fin-

und

de ich iibrigens genial; vermut-
lich ganz im Gegensatz zu In-
tel...

3) Wie wahr! Andererseits: Ge-
rade Video-Applikationen lassen
sich nun mal unter ,, Windows"
relativ einfach bewerkstelligen,
aufierdem verspricht die neue
Variante tatséichlich recht gut zu
werden. Bestimmt will man bei
Microsoft nicht umsonst DOS
» Windows 95"
gangz unter den Tisch fallen lassen!
Voller Zuversicht, Dein Ghost

Zugunsten von

JOE HAT RECHT!

Hinsichtlich Eures Streitge-
spriichs im letzten Heft kann ich
nur sagen, daB ich in Linie mit
Papa Joe stehe: Als langjihriger
Amiga-User ist dieser Rechner




fiir mich das beste Beispiel, daBl
man eben nicht ununterbrochen
an der Hardware herumpfu-
schen muB, um gute Games
spielen zu koénnen — schlieBlich
und endlich ist das ja auch eine
finanzielle Frage!

stellt Alexander Spika aus Han-
nover fest.

Darf ich Dich damit nun zu den
Pro-Pros zihlen, oder was?
Dein Finanz-Ghost

HAUSARREST

Demnichst kommen wir per
Klassenfahrt nach Miinchen; da
es bei uns in Norddeutschland
keine bis gar keine Computer-
verlage bzw. -redaktionen gibt,
frage ich mich, ob es moglich
wire, mal bei Euch in Gras-
brunn vorbeizuschauen. Natiir-
lich hiitten wir auch nichts ge-
gen eine genaue Terminvorga-
be...

verspricht Phil Sachsenweger
aus Wilstedt.

Phil hat zwar schon eine per-
sonliche Antwort bekommen,
aber da des dfteren dhnliche
Briefe bei uns eintrudeln, hier
noch mal ein allgemeiner Kom-
mentar: Leute, seid uns nicht
bise, aber es geht einfach nicht
— wir wundern uns ohnehin je-
des Mal, wie wir den Redakti-
onsschlufl eigentlich diesmal
schon wieder gehalten haben...
Voll im Strefi, Euer Ghost

WER GEWALT
SAT...

Mir hingt dieser Quark beziig-
lich ,Verherrlichung von Ge-
walt in Computerspielen” all-
mihlich zum Halse raus: Jeder
normale Mensch, der etwas in
der Birne hat, weiB doch, daB
man nach einer Priigel-Session
am Screen nicht auf die StraBe
rennt und Omis in zwei Hiilften
spaltet! Und es wiirde in der
Realitit schon ziemlich grotesk
wirken, wollte man durch die
Keller der Stadt stiirmen, um
dort nach miBgestalteten Mon-
stern zu fahnden, die sich iiber
den Haufen schieBen lassen.

Selbst wenn es nur um das Blut
ginge, das bei solchen Games ja
oft recht freiziigig spritzt — war-
um werden dann nicht alle Chir-
urgen und Metzger verhaftet?
Mag ja sein, dall das eine oder
andere  Programm  wirklich
unnétig brutal ist, aber trotzdem
werde ich mir keine MP schnap-
pen und in der FuBgingerzone
Amok laufen. Warum also eine
Staatsaffire daraus machen?
Sollen wir Computerspieler nur
noch als Hiischen iiber die Wie-
se hiipfen diirfen? Oder solchen
Aprilscherzen wie Eurem ,,Mit-
einander, Fiireinander. Durch-
einander” ausgeliefert sein?
Orgh, da gehe ich lieber freiwil-
lig ins Kloster...

droht Sven Seiler aus Koln.

Also Vincent hat gegen ein paar
zusdtzliche Liter Blut nix einzu-
wenden, und gerade in der
Fuf3gcingerzone mochte man oft
ganz gerne die Axt ziicken — be-
sonders bei  Schlufiverkauf!
Aber im Ernst: Schau doch mal
ins aktuelle , Uberhaupt &
Auflerdem”, da wartet mit Joe
ein Verbiindeter auf Dich!

Dein Kettenségen-Ghost

ALLES, WAS

RECHT IST
Hallo, Ghost, ich hab’ immer
noch nicht ganz kapiert, wie das
nun mit den indizierten und be-
schlagnahmten Filmen bzw.
Spielen lduft: Die Aufkleber der
USK sind nicht verbindlich, die
FSK ist wohl etwas ernster zu
nehmen, soweit bin ich schon
mal. Aber sonst?
ratlost Bjorn Melzer aus Wies-
baden.

Nun, die Freigaben der FSK ha-
ben quasi Gesetzeskraft, die der
USK sind rechtlich gesehen
bloff Empfehlungen — zumindest
vorléufig noch, in Kiirze wird
aber wohl auch der , Spiele-
TUV" verbindlich sein. Jeden-
falls diirfen Filme ab 18 nur Er-
wachsenen zugdnglich gemacht
werden, was auch fiir von der
BPS indizierte Spiele gilt, wel-
che zudem nicht dffentlich be-
worben werden diirfen. Und be-
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schlagnahmtes Material muf
schliefllich viillig vom Markt ge-
nommen werden. Jeizt alles
klar?

Total jugendfrei, Dein Ghost

DIE KARTEN-
WELLE

Ich méchte nur kurz darauf hin-
weisen, dafi Thr im Miirz-Black-
out vergessen habt, die Trading
Cards zu ,Star Trek: Next Ge-
neration” zu erwiihnen — das
grenzt an Frevel, wenn das Teil
auch bloB in Englisch erhiiltlich
Denn: Wer kann
heutzutage kein Englisch? Also
erwidhnt das Spiel bitte noch
nachtriiglich. Am besten wiir's
nattirlich, wenn Ihr es gleich te-
sten und mir als Dankeschén
fiir den Hinweis ein paar
Packungen lassen
wiirdet...
schligt Sven
Weltenberg vor.

ist! schon

zukommen

Hoffmann aus

Dafs Trading Cards derzeit der
letzte Schrei (fiir Englinder wie
Dich: the last call) sind, bekom-
men wir anhand dhnlicher Brie-
fe momentan auch in unserem
Schwestermagazin Amiga Joker
zu spiiren. Daher bereiten wir
gerade eine Marktiibersicht zu
solchen Spielen vor, welche zu-
mindest die deutschen Versio-
nen beriicksichtigen soll. Und
selbst das ist gar nicht so ein-

fach, weil nahezu tiglich neue
Produkte erscheinen, die auf-
grund von Vorbestellungen oft

schon vor Drucklegung vergrif-
fen sind! Also haben wir uns
zum Trost mal die beiden Trek-
kie-Kiirtchen, welche Du netter-
weise in Deinen Brief gepackt

hat, gegriffen, um sie abzu-
drucken.
Voll im Druck, aber alles im

Griff. Dein Ghost

DAS TEK IST WEG

1) In letzter Zeit gibt es ja einen
regelrechten Boom bei SF-Ad-
ventures; leider gefiillt mir aber
keins so recht. Da ich nun ein
Fan von William Shatner bin,
habe ich natiirlich auch einige
Tek War-Filme gesehen und war
begeistert. Habt Thr ‘ne Ahnung,
ob irgendwo vielleicht ein Ad-
venture dazu in Planung ist?

2) Wann kommt denn jetzt endlich
w~Formula One Grand Prix 27

3) Und war da nicht mal von ei-
nem Game namens ,,Elizabeth .
die Rede?

4) Eure neuen Bewertungskiisten
sind toll und vor allem viel va-
riabler!

5) Hey. Ghost, willst Du nicht
endlich mal daB
man Dich als Mousepad kaufen
kann?

fordert  Steffen
Schriesheim.

durchsetzen,

Geiger aus

1) Willis Drogenkrieg  be-
schréinkt sich vorléufig noch auf
den TV-Screen — aber das mufs
Ja nicht ewig so bleiben!

2) Keine Ahnung, selbst die neu-
esten Release-Listen schweigen
sich iiber den neuen Micro-
Prose-Racer noch aus.
3) Immerhin: Ascons Sissy ist so
gut wie fertig!

4) Ja, nicht wahr?

5) Soll sich doch der Joker wei-
terhin mit der Maus iiber die Vi-
sage fahren lassen, ich bin nicht
kéuflich! Aufer auf der Joker-
CD, den Disk-Stickern,
Sammelordner, Miitzen...
Dein Fiir-Geld-tu-ich-fast-alles-
Ghost

dem

LOB AUS
BIRNENHEIDE

1) Absolut super fand ich Euer
Hilfe-Special fiir Problemfiille
mit den ersten 640 KB: Ich
kannte mich zwar schon vorher
ganz gut aus, aber jetzt kriege
ich wirklich jedes Programm

zum Laufen, wenn nicht grade
irgendwelche Hardware fehlt!

2) Als Rollenspiel-Freak hat
mich natiirlich das Interview mit
Erik Simon in der Mirz-Num-
mer besonders interessiert — hof-
fentlich kommt die PC-Umset-
zung von ,Ambermoon” bald?
3) Zum ewigen Streit beziiglich
des ,,.Blackouts” kann ich nur sa-
gen, dall es von mir aus ruhig ein
paar Seiten mehr haben diirfte.
Auch gute Gesellschaftsspiele
ilteren Datums wiren mir durch-
aus willkomen!

verspricht Peter Rummel
Birnenheide.

aus

1) Prima, daf dank unserer Hilfe
alle Deine Progis laufen — wohin
eigentlich?

2) Wir hoffen mit Dir, doch wann
genau der Bernsteinmond iiber
dem PC aufgeht, steht leider
nach wie vor nicht fest.

3) Hey, bei Euch auf der Birnen-
heide scheint es ja gar keinen
Strom zu geben?!

Immer unter Strom, Dein Ghost

BIG BUSINESS

1) Bald! Bald gibt es endlich das
Spiel. auf das ich schon seit Jah-
ren warte: ,.SIM TOWER"! Wer
trdumt nicht schon lange davon,
einen Turm zu simulieren? Aha,
hab ich’s mir doch gedacht! Mal
Ghost, hast Du nicht
auch manchmal das Gefiihl, daf
den Designern einfach nichts
Neues mehr einfillt? Friiher hat-
te jemand eine Idee und machte
dann ein Spiel daraus; heute
fingt man anscheinend mit dem
Programmieren an, bevor man
iiberhaupt weiB, worauf es hin-
auslaufen soll. Was meinst Du
als besserverdienender, herstel-
lerfreundlicher Geist dazu?

2) Jetzt zur Special Edition von
»Wing Commander III"": Es war
mir ja schon klar, daBl es eine
ganze Reihe von Pentium-Besit-
zern mit 8 MB gibt. Sicherlich
haben auch viele Leute 200,-
DM iibrig, ganz zu schweigen
von all den Katzenkiller-Fans.
Aber daB es immer noch so viele
Menschen gibt, auf die alle diese
Voraussetzungen zutreffen, ver-

ehrlich,

setzt mich doch in Staunen!
Denn gleich nachdem der Test-
bericht zur Special Edition von
-Wing Commander III" bei
Euch erschien, rief ich meinen
netten Softwarehiindler an, doch
trotz lukrativer Bestechungsver-
suche blieb er dabei, das Teil
nicht zu haben — 16 weitere Liiden
mubten passen, bis ich schlieB-
lich bei den Kleinanzeigen fiin-
dig wurde! Tja, und das ist nun
wohl das Beste (und Teuerste),
was ich je an Software gekauft
habe. Danke fiir den Tip!

3) Meines Erachtens verharmlost
[hr den Pentium-Fehler, schlie-
lich kostet der Prozessor 800,—
DM. Dafiir sollte man doch wohl
ein fehlerfreies Produkt erwarten
diirfen!

4) Warum darf eine strohdoofe
und blodschwitzende Blondine,
die offensichtlich keinerlei Ah-
nung von der Materie hat, eine
Rentnersendung im ZDF mode-
rieren? Falls es noch nicht klar
ist, hier geht es um , X-Base"!
Als ich mir zum zweiten Mal
dieses grausame Machwerk
deutscher  Unterhaltungskunst
anschaute, versuchte sie gerade
krampfhaft, ,Discworld” von
»Seiknosix™ vorzustellen. Wenn
die Frau nicht mal imstande ist,
einen Firmennamen richtig ab-
zulesen, warum macht sie dann
freiwillig den Job?

P.S.: In meinem letzten Brief
habe ich angemerkt, daf} Thr des
ofteren zweideutige Begriffe
verwendet; als Antwort kam,
daran sei Oskar schuld. Ein Heft
spiiter wurde uns allen mitgeteilt,
dal Oskar das Handtuch
schmissen hat — wegen mir diirft
Ihr aber trotzdem weiterhin
schliipfrig sein oder auch mal ein
paar spiirlich bekleidete Damen
ablichten. Solange es sich nicht
um die obengenannte Moderato-
rin handelt. ..

lechzt Marc Hohmann aus Karls-
ruhe.

op-
sk

Welt halt
wufite
schon meine Omi andauwernd zu

1) Friither war die
iiberhaupt besser, das
berichten. Und seit das Spiele-
Geschiift Hobby
Handvoll ideenreicher

vom einer

Freaks




zum Big Business der Marke-
ringstrategen mutiert ist, ist die
Welt nichr unbedingt besser ge-
worden...

2) Du staunst also praktisch,
daff es mehr Menschen wie
Dich gibt? Ja, das finde ich
auch ganz erstaunlich!

3) Ein fehlerhaftes Produkt ist
selten ideal — aber wenn der
Fehler fiirs Zocken tatséichlich
belanglos ist, dann erachten ihn
eingefleischte Zocker wie wir
eben als harmlos.

4) Auch ich vermute schwer,
dafi die Moderatorin einfach
nur mit Geld zum Moderieren
gezwungen wurde! Inzwischen
hat man aber die ganze Sen-
dung zwanglos abgeserzt. Kein
grofier Verlust, was?

Dein nach wie vor schliipfriger
und traditionell spéirlich beklei-
deter Ghost

DARK LEVELS

Auf der Packung von ,Dark
Forces™ steht was von 16 Le-
vels — tatsiichlich sind es aber
nur 14! Kénnen die nicht mehr
zdhlen bei Lucas Arts?

wundert sich Dieter Marchsrei-
ter aus Miinchen.

Doch, insbesondere Geld zdhlt
man dort Begeisterung.
Aber laut dem deutschen Ver-
Softgold die
Packung bereits vor ldngerem
gedruckt, als es noch 16 Ab-
schnitte werden sollten.
In Treu und Glauben,
Ghost

mit

trieb witrde

Dein

DOPPELTE
EINFALLE?

Wer Vorschlige. Anregungen,
Lob, Kritik oder Fragen doppelt
im Kopf hat, der mdge bitte eine
Hilfte seiner Ideen mir spenden
— und zwar schriftlich, auf daB
ich in der niichsten Ausgabe
diese Seiten bzw. meine Freizeit
mit der personlichen Beantwor-
tung (nur wenn RUCKPORTO
beiliegt, wozu Auslidnder bitte
Internationale Antwortscheine
verwenden) fiillen kann. Der
Fiillstoff sollte unbedingt mit ei-
nem leserlichen Absender ver-
edelt werden und dann an fol-
gende Adresse gehen:

JOKER VERLAG
 GHOSTWRITER”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

i COmmunicatiqn Gmbm i

fmlroxs“*;amﬁm

BAZOOKA SUE
g!lﬁ GRIED ADVENTURE
BIDFORGE
LACK HAWK
BLOODNET
BO%FD\"I.A!I HIGHWAY ..

BOPPIN
BUNDES. MAN. 3 SUPP
BUREAU 13 1]

PREISLISTE

incl. umfangreicher Hard-
ware kostenlos unter
Systemangabe anfordern !

CARIBIAN DESASTER

0
COLOMIZ. + CIVILIZ
MAND & CONQUER

DMII( lEGIDNS
K SUN 2: WAKE OF...

ﬂ AMT

DAS SCHWARZE AUGE 2 0\1"
DAWN PATROL

DEPTH DWELLERS 3D
DER_BAULOWE (WIN)

Gl
DISCWDRLD D
DIE Hi HLE\P}WELT SAGA

MU. N
FRONTIFR FI (ELITE 3)
FRONT

UTUHE IJIMENSI[INS
GUNSH

P 2000
GREAT an AL BATTLE 3 DA’
HALLOWEEN HAHR\‘ 1-4 EV
& !

Erotik Cb-Rom

Handleranfragen erwiinscht | H:indlaranfragen erwiinscht !

Handleranfragen erwl.lrlscht ]

HAMMER OF GODS
HATTRICK! v
HELL - A CYBERPUNK ..
HEIERHIC DA

INCREDIBLE TODONS
INORDINATE DESIRE

ROLAND CANVAS SCD10
ROLAND CANVAS SCD15
INTERN TENN]I_S OPEN

LION Kl
LITTLE BIEi ADVENTURE
E AUNNER DA

MAS

MASTER OF ORION+UFO

MECHWARRIOR 2

MENZOBERRANZAN

MERLIN CHALLENGE
ETAL MARINES

NASCAR_RACING

NAVY STRIKE

N8A LIVE 55 (BASKETS.)

NHL HOCKEY
NOCTROPOLIS
NOVASTORM

OLDTIMER 2

ONE_MUST FALL

OVERDRIVE

Action Replay

Manipuliers Games;

.INIER GENEML DA
GABRIEL™ S XPLI]RA 1

PG! TOUR GOLF 486

th NTASMAGOHM

" o)
3 R

RIVATEER & STRIKE C.
SCHO PINBALL

5T FOR GLORY 4

PTOR

EDT

Versand |

o 0 = G Me-tne e
CODOEE WD QOMD-W o

]

ov 8
LL HNTASIES DEL. DA
ILLUSION DA’ 69

Handleranfragen erwiinscht !

I".éilldleranlragen erwilnscht |

Handleranfragen erwinscht |

STAR TREK INTERACTIVE E\I' ]
THE N. GE. DV 89

STAR TREK

STONE RACERS

SUPER KARTS

SUPER STHEET FIGHT. 2 DV

SYSTEE SHOCK D\r

TANK DMM.AHDER

{7 Gusst, indy Car B o
Iny ar EIHH

i Tracks, Hand of Fate,

DAUFF & THE SNIB..
X-COM:TERROR FROM... DV

Double Speed - Z‘lar:hn'EIDE
SlmEmr 222 4tach/EIDE
|DE Cnnlfunur

TEA
MIT 5l.lll|l F400 -

DA® BB BS
87

86 80
88

229
365
d'l

TOSHIBA XM- '.!SDIB-dticMSCSl! 0?

TOSHIBA XM-5201B-3 4fach/SC.

WAVE
SoundBlastar 16 Valua
SoundBlaster 16 MultiCD

Uppgrade Sound- Rom
aveBoostar 2

TERRATEC MAESTRO 16
TERRATEC MAESTRO 32 Wave

4BBDX2-66 AMD wsn
258 K8 Cache, Vess *

uﬁnxz 56 INTEL VESA
ZSOME L Vasa Locel o ISA

mmx au AMD vrsa

4BEDXA-100 AMD VESA
60 KB Cache. Vesa Local «

INTE

5256-55 L PCI
§86.90 INTEL PCINLE

XY
¢

t
.(
tu

SOUND GALAXY WAVERIDER3Z:
POWER 7!

Wir haben die heil3esten
Scheiben im Land und

sind dafir bekannr.

: ._.‘4;;
L ¥
u’o A8

Versandkosten:
Nachnahme

Voukasse 6,00 DM
Ausland VK 1%,00 DM
Alle Angebore ab 18 Jahn

Preisliste schrifilich oder per Fax 0764%/8121

kostenlos anfordern !!!

D-7933%6 Hewbolehein, Mihlensiv. 8, Tel. 07643/272, Fax 07643/8121
Besiell-Annabme: Ma.-Sa. 9.00 - 22.00 Ukn Tel. 0764

8,90 DM

Sielan Enz




HELD <

OSFLUG

COLEDERTIH

‘-!11_{:

; Schon immer von einer Reise zu den
'/ verspielten ,Goldminen” von Las Vegas
' getriiumt? Oder von einem eigenen Vir- |
Y f:\ tual Reality-Helm fiir den eigenen PC?
,‘ /? Oder von einem Ausflug ins Zockerpa-
, radies London? Hier werden Eure Tréu-
/ me vielleicht wahr, denn all das und
noch so einiges mehr gibt es bei diesem
.~ Mega-Wettbewerb zu gewinnen: In einer
- bundesweiten Competition, die gleich-
£ zeitig iiber verschiedene Computerma-
_ 4 * gazine und zusitzlich ,live” in groBen
Kaufhausketten ausgetragen wird, sucht
man bei Bomico nach dem flottesten Mi-
" nenridumer!

SO UND NICHT
ANDERS!

A Vor dem Vergniigen kommt also mal ;e
4 4  wieder die Arbeit, doch keine Bange,
denn dieser Job macht wirklich szLB:
Man nehme sein Exemplar von De-
scent” und fege durch die ersten qech~,
= Levels der ersten Welt. Sobald man in
.ﬁ
,:.‘

¥ 4

o«

i

A

'..»-‘ den siebten Abschnitt kommt, bricht
é:( man das Game durch Druck auf dle

s A

* die Scheibe mit dem Vermerk ,,.Descent-

{? VA '.~’.£’

Spielerisch waren die kosmischen 3D-Berg-
werke von Interplay schon immer pures Gold —
jetzt vergoldet der deutsche Distributor Bomi-

co die wilde Action-Hatz auf bése Robbis mit
einem gnadenlos guten Wettbewerb!

“4 DIE SONDERPREISE
FUR PC JOKER-
LESER

1. Prais:

TEILNAHME AN DER _

ENDAUSSCHEIDUNG - |

DAMIT VERBUNDEN

IST AUF ALLE FALLE
\ DER GEWINN EINES
| SUPERHEISSEN ;
QUADROSPEED CD-
ROM!

2, 0is 10, Prais:

EIN HOCHWERTIGES
SWEATSHIRT

ESC-Taste ab und speichert den Spiel-
stand in die Highscore-Liste. Danach
muB man nur noch zuriick ins DOS, die
Datei ,,Descent. HI"" auf Diskette ziehen,

Competition — PC Joker” sowie einem
lesbaren Absender veredeln und sie bis
zum EinsendeschluBb am 31. Mai un- |
ter AusschluB des Rechtsweges an die
folgende Adresse schicken:

11. bis 20. Prais:

EIN HUBSCHES
MOUSEPAD UND EIN
CD-SAMPLER VOLLER

N
N

SPIELE-DEMOS VON
Joker Verlag BOMICO
,,Descent-Compe.tition” :
Bretonischer Ring 2 7 - /‘-

D-85630 Grasbrunn

0 ORES AHG HUMANE |ﬂ|l]’liblt [EL L 4L
AT WUEEN RO0

Wir sammeln dann alle Beitrige und // = 2
schicken sie en bloc an Bomico, wo bei ‘{ '
- | genauen Vergleichen (die kiirzeste Zeit u—«-

! gewinnt, bei Gleichstand entscheidet der <

: Score) die jeweiligen Magazin-Sieger er- ¥ / ‘ [ eman
| mittelt werden. Fehlen nur noch zwei ? g
wichtige Punkte: Erstens konnt Ihr natiir- /Z ‘.‘ 3
lich auch das Shareware-Demo ver- B w:“:,:.,.“ :"‘_‘I'"r"'"‘““ e -
wenden, falls Thr iiber keine Vollversion ~ S SR EEEL P .
von ,,Descent” verfiigt — das gute Stiick 5 P o

glb[ s beim PD-Hindler oder in der

Bomico-Mailbox unter der Nummer 4
06107/92 02 22. Tja, und zweitens feh- 8
len nd[Lll'llCh noch die steilen Preise..

— 7 s A
Al vt F

*.
L

*nhﬂ JI‘:-} ﬁ
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ACT) QOZR’] INFDEN,
/’?/ﬂf] SEZ@W

BUNDESWEITEN
PREISE

Das ist aber noch lingst nicht alles, denn
wie oben schon angedeutet, finden | =%
gleichzeitig in ganz Deutschland Live-
Competitions im Einzelhandel statt, wo
man per VR-Helm im Zweispielermodus *
gegeneinander antritt. Daran beteiligen
sich folgende Companies: Kar-
- stadt/Hertie, Kaufhof/Horten, Media
Markt, Saturn und PRO-Markt. Die
* 7 genauen Orte, Daten und Uhrzeiten wer-
7 # den in einer groBen Plakataktion in den *
;é_ . betreffenden Hiusern rechtzeitig be-
=" kanntgegeben.

.lE ENDZ
o Pl z = .gc

| Kapelle, bitte einen Tusch, denn jetzt d.’

kommen die Uber-Himmer! Die Sieger !

. der Magazine und die Sieger der Kauf- ¢
héuser treffen sich nidmlich Ende Juni in
, einem der vier deutschen Virtual Reali-

" ty-Cafés, um die absoluten Ober-De-

4 ¢ scenter des Landes zu ermitteln. Selbst- |

¥ " verstindlich trigt Bomico die Kosten fiir '
. die Anreise und kommt auch fiir eine

" Ubernachrung auf. Ein Quadrospeed CD-
/ﬁ ROM darf man als Teilnehmer auf alle ALLE TEILNEHMER DER

{( Fille mit nach Hause nehmen, doch wer ENDAUSSCHEIDUNG DUR-
"« bei diesem Kurzurlaub dann noch mal FEN JE EIN BRANDHEISSES
richtig Gas geben kann, der kann auch * QUADROSPEED CD-ROM

richtig absahnen — guckt Euch nur mal ™ MIT NACH HAUSE
den bundesweiten Preissegen an! NEHMEN!

). Praiss

EIN BESUCH DER WIN-
TER-CES IN LAS VEGAS!

2, Praiss

EIN VIRTUAL REALITY-
HELM FUR DEN PC!

33, Pralss

EINE DREITAGIGE LON-
DON-REISE MIT BE-
SUCH DES KAUFHAU-
SES FUNLAND, IN DES-
SEN SPIELHALLE U.A.
EIN CYBERSPACE-
ANZUG AUSPROBIERT
WERDEN KANN!

d
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(2) TIE FIGHTER
(5) COLONIZATION
(6) SIM CITY 2000
(3) BUNDESL. MAN. HATTR.
(-) DIE SIEDLER

(4) INDIZIERT 2

(7) DSA 2: STERNENSCHWEIF
(1) INDIZIERT

(8) SAM & MAX ,
(-) INDIANA JONES IV

Business Charts: CD-ROM

I e

SLPNNY E W~

V.

A r

Personal Top Five: Martin |

A

1. WING COMMANDER 111
2. GREAT NAVAL BATTLES VOL.III
3. DESCENT
4. REBEL ASSAULT
5. TIE FIGHTER

Der Mai macht alles neu, bloB die CD-Verkaufsfront ebenfalls Lucas Arts mit
Charts miissen wir immer noch sel- den ,Dark Forces™ eingefallen ist. Der Disk-
ber machen - dafiir gelten sie dann bereich wird hier iibrigens mal von keinem
auch aber nochim Juni. AuBerdem: inem Spielegenerator
Eigentlich mac Thr die Charts, wir' an
sind hier bloB die Zihlsklaven...

ker-Galeere schufien, diist Ihr frohen Mutes  dazu in den letzten Ausgaben besorgt hat?
durch das All von Lucas Arts — sei es nun’ Um herauszufinden, ob auch im nichsten
auf dem Silberschweif des unermiidlich an Heft noch der ,,Krieg der Sterne” in den
der Spitze Eurer CD-Hits festhaltenden , Rebel ~ Charts tobt, solltétIhr uns jedenfalls wie-
Assault” oder neuerdings mit einem Disk- der Eure persdnlichen Hitlisten (fein ge-
Jager der ,,Tie Fighter”-Klasse. Eine Vor- trennt nach Disk- und CD-Versionen) auf
liebe, die offensichtlich auch unser Jung=} einer Postkarte schicken. Und wenn wir
spund Martin mit Euch teilt. Im Gegenzug ‘dann noch den Absender entziffern kon-
wurde ID§ indizierte Metzelorgie nun ans fien, gewin damit vielleicht tolles
Ende der Charts verduumt, wihrendan'der DOSenfutter wie:

1 x Pizza Connection
1 x Aufschwung Ost
1 x Eishockey Manager

Uns bleibt dann wieder der Job des skla-
vischen Auszihlens Eurer Stimmen, aber
das sind wir ja gewohnt. Und weil wir ge-
rade von Gewohnheiten reden: An unse-
r Adresse hat sich nach wie vor nichts
ert — was einst in Rom die Kerker
r dem Kolosseum waren, das ist heu-

te der

Joker Verlag
»lop Job”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

ol

¥,




Die brandneuen
CD-ROM Spiele

1:Action 2:Simulation e :engl.Spiel
3:Adventure 4:Sport e/d : deut.Anleitung
5:Rollenspiel 6:Geschickl. d :komplettdeutsch
7:Sammliung 8: Strategie

11thHour* eld Magic Carpet Tth Guest 3
Aces of the deep d 2 ?9.- Maagic Carpet Hidden Worlds d s 39- Arcade Pool + Qverdrive e"d 2 39.‘
Across the Rhine* d 2 89- ManiacMansion2DOTT d 3 B85- BattlieHawks d 2 3%-
ActionSoccer* d 4 B89- MarcoPolo* eld 75-  CentralIntelligence ed 8§ 49-
Aladdin (nur 3.5") d 6 67- MasterofMagic d 8 85  Comidor7enh. d 3 4.
Alone inthe Dark llincl.1 d 3 65- MegaRace d 2 49. Conspiracy d 3 3
Alone in the Dark lll d 3 B7- Menzobemanzan ed 5 B86. Cyclemania ed 2 49-
Anstoss World CupEdition d 4 T79-  MontyPython e T T F195tealthFighter(50+1) eofd 2 J9.-
Armored Fist e 2 79- NascarRacing eid 2 69-  Gunship(50+1) eld 2 29-
Atari 2600 Action Pack d 7 B83- NavyStrike' d 2 89- IndianaJones3 v 3%
Battle Bugs d 2 49- NHLEishockey 95 d 4 79- Inferno d 2 3
Battledrome d 1 48- Noctropolis eld 3 B89-  M1TankPlatoon(50+1) ed 1 29
Battlelslell d 3 75- Outpost d 3 67- Microcosm ed 1 28-
Battleslell ErbedesTitan d 2 48-  PanzerGeneral eid B 75-  Monkey Island | oder Il je d 3 -
BattleRace* eld 1 75- PGATour Golf e/d 2 B88-  Oldtimer d 7 49
BazookaSue* d 3 92- Phantasmagoria(6CDs)* d 3 95- PatrizierClassic d 2 8-
Beneatha Steel Sky d 2 T79- PinballDreamsDeluxe eid 2 69-  PiratesGold d 3 8-
BetrayalatKrondor d 3 65- PinballFantasies Deluxe eid 2 69- Railroad Tycoon (50+1) od 2 29-
Biing * d 2 69- PinballWizard 2000* ed 2 T2-  SensibleSoccerint. eld 4 36-
Big Red Adventure d 3 79- PoliceQuestlV d 3 7.  SilentServicell(50+1) eld 2 29-
Bioforge* d 3 9%4-  Privateerd Strike Comm, ed 7 B85  Transworld d 2 M.
Burning Steel Il d 2 79 Project Paradise* eld 1 73-  WingArmada(nur.5") eld 2 29
Burning Steel Il * d 2 94- Railroad Tycoon & Civil. eld 7 59-  Winter&SummerChallenge od 4 39-
CambeanDesaster d 2 8- Raptor1d eid 1 89- WorldCupUSA94 d 2 2.
Chaos Control* eld 1 94- Ravenloft d 3 66-  50+1=50Shareware+10riginal aufeinerCD
Chessmaster4000 eid 8 67- RebelAssault d 1 7
Civil War* d 8 89- Renegade-Battlel Jacobs eid 1 T79- _
Colonization d 8 B5- RiseoltheTriad ed 1 79- H d
Comancheincl.Mission182 d 2 65- Sam&Max d 3 . ar wa re
Command & Conquer* ed 8 B8- SeaWollSSN21 d 2 79-  ActionReplay MK4 199.-
CommanderBlood* d 2 T76- SensibleWorldof Soccer d 4 B6-
Corridor 7 enh. Version d 3 49.  SimCity2000 d 2 B3 MitsumiFX-400 u9.-
Creature Shock efd 1 89- SimTown® d 2 9.- Conner540MB CFA 299..
Crusader* d 8 9%4- SimontheSorcererll® d 3 76- GameCardEliminator 49.-
Cyberia d 1 88- = 2 B . Joystickumschalter(1oder 2 Player) 49.-
Cybermage-PsiMaster d 1 8- dsl::e';n;LE;'I;'nim'::;:r::::;}‘; Gravis Joystick 4.
e o 1 o PO croksarooma o
: Gesamtangebot. Wir filhren auch A !
DarkSunllWake o.Ravager e/d 3 89.- Amiga-CD32, Erotik und Share- Gravis Gamepad 39.-
Das Schwarze Auge| [ B \are. Fordern Sie unseren " Thrustmaster Flight 2 159.-
Dawn Patrol d 1 B9- katalog incl, 1 aktualler )
DerClou d 3 75 filir5 DM in Briefmarken an. Neuer- JEEGTILVEEIS ARSI T 189.-
scheinungenerfragen Sie bitte tele- WRECTITINEFHITRRY TP n T 459.-

funlsch
£ “OM-Soft T

Laden & Versand
Knooper Weg 144 24105 Kiel

Tel. 0431-56 76 76
Fax.0431-57 8380

§a 10.00 - 13.00

CDSPIELE | CDSPIELE

Mo - Fr 10,00 -18.00

osungen

DerPlaner+ExtraData d 3 7 Skyreals of Jorune-AlienL. e/d 5§ B5-

Descent ed 1 78 SpaceQuest6* d 3 B9- Aloneinthe Dark3

Discworld eld 1 89 Space Quest |-V ed 3 BB-  Amberstar

Dragon Lore d 3 65- StarCrusader d 3 85  CreatureShock

Dungeon Master|l* d 5§ B84- StarTrek25thAnnivers. d 3 53- DasSchwarzeAugei

Earth Siege d 8 7. Star Trek Next Generation* d 2 99. DasSchwarze Auge2

Ecstatica eld 3 B4- Sternenschweif DSAIl d 3 89- DarkForces

Elite 3FirstEncounters* d 2 75 " Death Gate

ErbenderErde d 5 7 : Losungsbuch (dt) Discworld*

Fantasy Empire d 3 66 King's Quest7 Dungeon Masterll*

FIFA Soccer d 4 66- StoneRacers d 2 69- Ecstafica

Flight of the Amazon Queen*d 3 76-  Subwar2050inclMissions d 2 8-  HohlenweltSagaTeil1

Freddy Pharkas* d 3 B4- SuperheroLeagueofHob.® e 3 69- IndianaJonesd

FuRball Total(3.5") d 4 69 SuperKarts efd 1 B4- Inheritthe Earth

Gabriel Night d 3 7 Syndicate Plus d 7 88 King'sQuest?

Goblins 3 d 3 B89 System Shock d 3 74- LandsofLore

Hammerofthe Gods d 6 T4 TFX d 2 T79- LegendofKyrandialll

Hell d 3 .7 Theme Park d 2 69- Menzoberranzan

Hohlenwelt d 3 M. The Lost Eden * eid 3 B9-  Might&Magic 3 oderd je
Incredible Machine 2° d B8 79- Tormado&Falcon3.0 eid 2 65-  Might& Magic 5incl. World of Xeen
Incredible Toons* ed B 67 Tower AssaultAlienBreedlll*efd 1 63-  Monkeylsland1oder2 je
Innocent until Caught * eid 2 69 TransportTycoon d 2 89- Noctropolis

Iron Assault* eld 1 74 Transport TycoonWorld Editord  zus 38-  Ravenloft Strahd's Possesion
IronCross * e B8 B4- UF.0.EnemyUnknown d 3 88 Sam&Max

Joyof Sex* eld 2 69. Ultima7Bundle ed 7 9.  SuperheroLeagueof Hobok

Jungle Strike eld 1 74- UnderaKilling Moon eld 1 99- Ultima8Pagan

Kings Quest Coll. 1-6 e/d 3 75- USNAVYFighters d 2 88-  UltimaUnderworld 1 oder2 je
Kings Quest7 d 3 T79- USSTiconderoga® eid 8 79- Woodruff

Klick'nPlay d 2 T9- Voyeur' d 3 8- Wzardy7

Konig der Lowen(nur3.5") ed 6 B65-  WarUnlimited® d 8 88- ZakMcKracken

Larry Collection 1-6 eid T 75- Warcrlt eld 8 T75-

Legend of Kyrandia 3 d 3 63- WingComm.1&2Deluxe e T 66- 11thHour*

Little Big Adventure d 3 B8 WingCommanderd d 1 95-  Flight of the Amazon Queen *
LotharM. Super Soccer* d 4 65- WingsofGlory d 2 75 FullThrottle*
LucasArtsClassicAdvent. d 7 98- Woodruff-Schnibbleo.A. d 3 75-  Phantasmagoria®

Mad News d 2 69- X-COM-TerorfromtheDeep d 8 84-  SpaceQuest6*

Mad News Extrablatt* d s 37- XWing d 2 5. Stonekeep*

Angebote freibleibend und unverbindlich solange

Produkt- und Preisdnderungen vorbehalten. Die angegebenen Preise
sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund / Kiel zzgl.
Porto.Es gelten unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden.
* Bei AnzeigenschluB noch nicht verfiigbar- Vorbestellung erbeten.

CROSS

Computersystems GmbH
Laden & Versand
Kornebachstr. 95 44143 Dortmund

Tel. 0231 -53 11 334
-53 11 335
Fax. 0231 - 53 11 333

Mo - Fr10.00-18.30  Sa 10.00 - 14.00

Am 26. und 27. Mai findet bei €20SS In Dortmund ein

Virtual-Reality-Wettbewerb mit dem Spiel Descent
statt. Super Preise (z.B. Besuch der Winter-CES '96
Las Vegas) und jede Menge SpaR sind garantiert.
Mehr Infos gibt es unter 0231 - 53 11 334.

Dungeon Master |l

Der Nachfolger des legendiren Rollenspiels !

Unbedingt empfehlenswert ! 8 :
nur 4 ™

Dark Forces

deutsch
3DShoot'em Up der Spitzenklasse von LucasArts. Geniale Grafikund deutsche

Sprachausgabe. LucasArts haltwas derNameverspricht!!
nur 8 9 ™

il
- Spiele auf CD ROM

deutsch

Frontier - First
Encounters*

i 75.--

deutsch
FlightUnlimited *

Full Throttle *

DasLucasArtsRennspielgegen

langweilige Sommeméchte

89.-

Psycho Pinball *

Anletung

B nur

UnsererMeinungnachdas
bisherbeste Flipperspiel!
==, 89 IR 1R
englisch ’ deutsch nur .

Der Reeder

GegenEuchistOnassis nurein
kieinerFisch!

SIM Tower *

qj.:eugf: nur 7 9 - m nur 84.-
NBA Live '95 X - COM
Spielen SieBasketballalswére

eslivell
devcn __nur ot ur 94

der Vorrat reicht. Versandkosten: Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur

gegen Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 17.- DM, bei
Vorkasse zzgl. 10.- DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM.
Als Vorkasse wird generell nur Euroscheck akzeptiert ! Auf Wunsch
versenden wir in Sicherheitsverpackungen (+ 3,50 DM).



Manche Umsetzungen kom-
men um Lichtjahre zu spiit:
Gut 18 Monate nach dem De-
biit im Amiga-Orbit (wo be-
reits der Nachfolger scine
Runden zieht) sicht dieses auf- |

gebohrte Asteroids™ am PC !|,_

einfach nur noch alt aus!
Nein, im Zeitalter von Wm<
Commander II"" kann so L‘IIIL
tiberholte Ballerei kaum noch
jemand ins All locken. selbst
wenn der Arcade-Oheim sich [
hier laut, bunt und mit 3D-Se-

|
quenzen priisentiert. .. i‘ j

Im Prinzip geht es niimlich ge-*
nau wie in den friihen 80cr Jah- |
ren noch schlicht darum, kreuz |
und quer iiber den Screen zu
sausen. um (vor netien Hinter-
griinden) Asteroiden abzubal-

lern. Extras wie Raketen auf- ‘-' (29

dcn

zusammeln, rechizeitig

such dll‘ von Arg.,oanau;., .
Marketing fiir Nesquik wer- |
bewirksam in Szene gesetzte |
Suche nach den verscholle- |

_ streuten
- wirklich nicht iibel aussehen.
‘ﬂD.lIm haben die Konvertierer |

. eingeheimst.

g alle

Schutzschild zu aktivieren und
hin und wieder auf einen End-
gegner zu treffen. Das ist aul
Dauer zuwenig, auch wenn es
Statistiken gibt und die cinge-
3D-Flugabschnitie

f
{1
3
o

_?

!

i} Landschaltsdesigns wie Wald, =
- Schnee oder Wiiste erfreuen |
=~ darf.

| Unterwegs

werden  energie-
spendende  Schokopackungen
sowie Friihstiickslocken aus

dem Sortiment des Sponsors §

pen ete.) und ein durchgedreh-

- ter Wissenschaltler beharken |

lassen. Wer es zudem schalft. ©
sichen Buchstaben  des
Wortes . Nesquik™ zu finden,
bekommt ein Extraleben und

nen Seiten” noch auf den| -

Amiga — jetzt wurde der
Hiipfhase optisch aufgepiip-
pelt und dann eingeDOSL.

Das mit [iinf Leben und er-

staunlicher Sprungkraft geseg- l.‘

nete Kamickel Quiky soll mit- {
tels Tastatur, Stick oder Pad

durch 15 multidirektional scrol-
lende Plattformlevels gelotst |
werden — wobel der Lotse sich
an fiinf

adrett gezeichneten

e‘&eeazva‘ee ..;\a I

Asteroids im Look der Neunziger

mit denen sich ‘ |

" mutierte Tiere (Wespen. Rau- B Nicht ganz so gelungen sind das

das Intro weggelassen: aulier-
dem sind fiinl unterteilte Welten

nun mal nicht die Welt — wiire

das Spiel nicht ziemlich schwer.
hiitte man damit kaum ¢inen
Nachmittag zu tun.

Man kann dem Programm das
originelle  Zeitimit und
Save-Option  [iir Spiclstinde
und Highscores zugute halten.

die

- withrend man thm das dezente |

~ Ruckeln selbst aufl einem Pen- |
5 z - & .
tium und die 20 Miiuse Aulfpreis |

gegeniiber der Amiga-Version
.mlm:ul:.,n muh Der ordentlic hc

dart in einer punktetriichtigen
Bonusrunde weitere Kalorien-
bomben von Nestlé einheimsen.
Das alles sicht recht bunt aus, ist
| putzig animiert, problemlos zu
| bedienen und iiberzeugt durch
| eine siibe Soundkulisse und den

schmackhaften  Null-Preis.

il g = v S
| ruckelige Scrolling, die fehlen- 8

dc Save-Option und das aufl
| Schritt und Tritt nervende Pro-
duct placement.
Wer das frei kopierbare Hiipli-
cal jetzt trotzdem haben moch-

-

Sound vermag da nicht mchr
viel zu retten, zumal die Rota-
tionssteucrung nur iiber Tastatur
reibungslos Klappt. (mm)

Stardust
(Bloodhouse/Daze)

Aulgebackener Arcade-Oldie
mit fadem Nachgeschmack.

GRAFIK

SOUND -
STEUERUNG =~
MOTIVATION

Fiir Geiibte
Preis: ca. 69,—

— 43»1BRA.\-1,
LRSI < MB auf der HD

GRAFIK:
e Hmn.jh].l ter und
}:L,mpdm:k u
EINGABE: Joystick, Tastatur
AUSGABE: Komplett engl

te. bekommtes gegen 10 Mark =5
Versandkostenpauschale  bei ©0
Nestlé in 20557 Hamburg. (md) =

e

Tricky Quiky Games

(Argon/Haug Marketing)

Niedliche Werbe-Plattformen
fiir Schokohasen.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

NI TR | Diskette

PROZESSOR:
SPEICHER:

GRAFIK:

SOUND:
EINGABE:




- Wie es die Arcade-Tradition
seit Urzeiten gebietel. soll der
Spieler hier die Erde vor einer
Horde biser Aliens retten — in
Wahrheit soll er aber nur sei-
- nen Ballerfinger trainieren. Das
L allerdings sehr abwechslungs-
- reich. denn am Steuerkniippel
cines schwerbewalfneten
Raumers durchllicgt man ho-
= rizontal scrollende Schiichte,
fackelt vertikal bewegte Raum-
stationen ab oder kiimplt sich a
la -Wing Commander™ durch
~ 3D-Abschnitte, um Meteoriten

- und extradicken Mittel- bzw.

Endgegnern auszuweichen.

: So manche Feindformation
hinterlifit nach ihrer Auslo-
schung  Sammel-Icons  [iir
Mehrwege-Schull.  breitge-
facherte  Superlaser,  Streu-
bomben, Zielsuchraketen und &
dergleichen mehr. Gelegentlich
erhiilt. man so auch cinen
Schutzschild fiir voriiber-
gchende Unver-

Rush-hour im All

< Tl %

s AL

Lifetimes nmclll das Wohnnmmcr PALLY ‘splcllmllc' Wcr
sich dieses furiose Actionspektakel auf den PC-Screen holt,
mag kaum glauben, dabl derselbe Rechner normalerwei-
se auf ode Tabellenkalkulationen spezialisiert ist!

wundbarkeit. da jeder Feind-
treflfer am Energievorrat nagl
und die anfiinglich drei Rein-
Karnationen des Raumschiffs
kaum das ewige Leben garan-
ticren. Aulierdem wird man im
Fall des Falles meist weit vor-

ne im Level wiederbelebt. noch
dazu ohne einen Groliteil der
zuvor hart erkiimpften Wal-
fenpracht. Das [tihrt hin und
wieder zu kuriosen Situationen.
weil die Standard-Kanone den
Feindfluten spiiterer Abschnit-
Kaum isl.
wiithrend sie die Schar zu Be-
ginn noch gnadenlos nieder-
miiht...

Etwas mehr Feintuning beim
Gameplay hiitte also nicht ge-
schadet, und auch die optische
Gestaltung ist von uneinheitli-
cher Qualitiit = neben wahren

e gewachsen

f‘.gﬂm» % 87 VA Dt S SN
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Prachtszenarien findet

sich manch lieblos
hing
Schauplatz. Anderer-
seits kommt das Par-
allax-Scrolling selbst
aufl schwachen Rech-
nern Kaum je ins Stot-
tern, obwohl zeitwei-

se mehrere Dutzend Sprites und
Explosionen  zugleich

dicke

cklatschter

o
.»—*.L‘

Tl S
s Vi) &
- 7
- .\\.". ‘2 AP
j I
L . T A
. 3 :

ru - 4
oder \crlik.ll Ballern ist die
Medizin

| tiber den Screen schweben bzw. ‘

L Z00omen,

schenfilmchen, eine gelungene |
!Snundkulls.\c (mit Musik von

(CD Karte,

oder

| Wunsch) und cine
‘gende Steuerung runden das
Dazu kommen noch
nette Optionen wie das Musik-
menii oder der Mehrspieler-
Modus fiir bis zu fiinf Sternen-
kricger hintereinander.

Bild ab.

Die Schlacht um

Gerenderte

sanz
tiberzeu-

den

ZWi- |
|

totype™ und ..Raptor™ in der Ac-
tion-Oberliga hat es bei dem ra-
santen Game allemal gereicht!
(rl)

nach

Future Dimension
(Lifetimes)

Technisch iiberzeugendes Bal-
lerspiel mit etwas unausgewoge-
nem Gameplay.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

Hit-

beste

- - |
-

Olymp konnte Future Dimen-
sion somit nicht ganz gewinnen.
aber fiir cinen Platz neben ..Pro-

-

S \.
R Y

Ein dicker Brocken!

MOTIVATION

Variabel: 3 Stufen
Preis: ca. 89— DM
DATENTRAGER:
PROZESSOR:
I L Sk 4 MB RAM, mindestens
SPEICHER: (S
GRAFIK: VGA
SOUND: OWETU AN
Gravis Ultrasound
EINGABE:
[AUSGABE:




Die Roboter kommen: Ob si-
mulativ wie in Dynamix’ ,,Me-
taltech”-Saga, kimpferisch
wie in Mirages ,,Rise of the Ro-
bots” oder actionorientiert wie
hier — ohne stiihlerne Kolosse
geht derzeit kaum noch etwas!

Im Jahre 2094 herrschen mal
wieder multinationale Kon-
zerne mit eiserner Faust iiber
die Welt: Aufstinde werden
mittels riesiger Kampfma-
schinen bereits im Ansatz zer-
trampelt. Doch inzwischen ha-
ben auch die Rebellen aufge-
riistet und den Spieler als
Mitglied rekrutiert. ..

Als jiingster im Bunde der
Freiheitskdmpfer beginnt man
seine Karriere in Amerika, wo
spirlich bewachte Innenstid-
te darauf warten, von den Kon-
zem-Robbis befreit zu werden.
Nach der Beftrderung zum
Captain geht's aber auch schon
nach Europa, wo die Missio-
nen in Eisregionen, Wiisten-
abschnitten, Wiildern oder auf
Olbohrplattformen zunehmend
kniffliger werden. Um dem
Ganzen einen Hauch von Si-
mulation zu verlethen, wartet
vor jedem Auftrag ein Text-

briefing samt Karteniibersicht;
auBlerdem will der eigene
Blechhiine mit den jeweils
passenden Raketen bestiickt
werden. Die eigentliche Bal-
lerei geht dann mit Hilfe von
bis zu drei, leider nicht kom-
mandierbaren Mitstreitern {iber
die Biihne, wobei Primiir- und
Sekundirziele zu erreichen
sind — das Spektrum reicht
vom simplen Zerblastern be-
stimmter Feindeinheiten iiber
das Einsammeln gegnerischen
Equipments bis hin zur Be-
freiung Kriegsgefangener oder
dem Ausschalten von Kernre-
aktoren. Zudem sind zahlrei-
che Gebiude zu erforschen, in
denen sich wertvolle Extra-
waffen oder auch mal ein paar
Saboteure verbergen.

Wer es in den rund 60 Einsiit-
zen zum General bringt, darf
auf einer Weltkarte die zu zer-
storenden Ziele selbst festle-

gen.

(Null-) e &
Modem ist auch der Kampf
gegen menschliche Feinde
moglich, und fiir weniger be-
gabte Rebellen steht ein
Ubungssimulator bereit. Op-
tisch wirken die aus einem in
zwel Varianten vorriitigen,
aber stets mit Instrumenten
iiberladenen Cockpit gezeig-
ten 3D-Schlachtfelder dank ih-
rer Texturen wie eine Mi-
schung aus ,Duum” und
,Earthsiege™ — die Animatio-
nen sind nicht so gut wie in
den indizierten Dungeons,
doch die direkte Konkurrenz
sieht trotzdem vergleichswei-
se alt aus. Dazu gibt’s 08/15-
Musik, aber sehr gute deutsche
Sprachausgabe. Die Steuerung
geht bis auf listige Hénger an
Masten oder Felsen ebenfalls
in Ordnung, und das Game-
play ist allemal packend.

Auch wenn diese CD also
ohne schicke Zwischense-
quenzen auskommt, ist Iron
Assault doch ein schickes
Game — warum also nicht das
Schicksal der Welt in die ei-
gene Stahlklaue nehmen?
(mic)

Iron Assault
(Virgin/Graffiti)

Kernige Robbi-Rumpelei mit Si-
mulations-Elementen.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99— DM

DATENTRAGER: JE&D

[ OYARKYO] I AD cinem 486 SX

4 MB RAM, 3 MB auf
der HD

GRAFIK: VGA

Soundblaster/Pro

Joystick, Pedals, Maus,

EINGABE: Tastatir




PC-Spiele CD
11th Hour * 118,85
1942 - Pacific Air War Gold 68,85
- 99,85*
Aces of the Deep (dt.) 89,95
Aladdin
Alien Legacy
Alien Logic (engl.) 79,85
Alien Olympics. 78,95°
Alone in the Dark 3 (dt.) 99,95
Armaored Fist (dt.) 89,95
Atari 2600 Action Pack 59,95

Battle Bugs (dt.) AKTIONSPREIS 49.95°

Battle Isle 2 89,95
Battle Isle 2 - Scenery CD 49,95
Bazooka Sue 89,95*
89,95
Bioforge 89,95
Blackhawk (dt.)
Bureau 13 79,95
Cannon Foddar 2
Caribbean Desaster 89.95°
Chaos Control 109,95"
Colonization + Civilization (dt.) 99,95
Comanche (dt.) 99,95
Command & Conguar 99,95"
Creature Shock (dt.) 99,95
Crime Patrol 99,95
Cyberia SONDERPOSTEN 59,95
CyberWar (d1.) 109,95
CyClones Bg995*
.. 99,95
Dark Sun 2 - Wake of the Ravager89 95
Das Amt 99,95
Dawn Patrol (dt.) 89,95
Der Clou — Profidisk
Descent 79,95
Die Siedler
Dima City B9.95"
Discworld 89,95
Doom 1 & 2 Utilities (2 CD's) 49,85

Doppelpass (Anstoss + WorldCup) 89,85

Dragon Lore — Chapter One (dt.) 89,95
79,05°
Earthsiege 89,95
Ecstatica B9.95
Elite 3 (1st Encounters) 7995*
FIFA Soccer 69,95
Flaminga Tours (dt.) 69,95
Flight of the Amazon Queen B89.95"
Flightsimuiator 5.1 (engl.)
Freddy Pharkas 79,95°
Frant Lines (dt.} 69,85
S lB9es*
Guilty 69,95
Hammer of the Gods 79,95
Hanse - Die Expedition
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0)
Hattrick {BM 3.0) Supportar 58,95
Hattrick {lkarion) 85.95*

Hall 89,85

Heros of Might & Magic 89,85*
Héhlenwsit Saga 89,95

Incredible Machine 2 89,95°
Innocent until Caught 2 69,95°
Iron Assault 28,85*

Disk

89,85"
89,95
69,95
79.95

79.95°

89,85
59,95
48,85
89,95

89,95
89,95°

89,95
79,95
69,95
89,95°

79,95

8995

89,95
89,95
89,95
39,95
B985
89,95
89,95
79,95

89,95
69.95"
79.95"
89,95
78,85
79.95*
79,95
69,95
79.95*
99,95*
79,95
69,95

69,95

49,95
689,95
59,95
B9.85°

Berlins Name fiir Computerspiele un_ci__Zubehﬁr

Sensatlonspreis mit deutscher Anleitu
CD-ROM 39,95 CD-ROM 59,95

PC-Spi CD Disk  PC-Spiele CD Disk
Iron Cross B9 85" Strnke Com. & Privateer  komplett 99,95
Joy of Sax 79,85 S.U.B. 79.95*
Jungle Strike 7995 7995 ~ 99,95* 99,95°
Kick Off 3 — European Challenge 69,85° Super Street Fighter 2 Turbo 69,95*
King's Quest 7 (dt.} 80,95 Syndicate 99,95 89,85
Klik & Play {dt.) 8995 89,95 Syndicate Data Disk 38,895
Larry 1-6 Collection komplett 89,95 System Shock (di.) 89,95 7995
Last Dynasty 89,85" Theme Park (dt.) 89,95 79,95
Legend of Kyrandia 3 (k.dt.) 89,85 Tie Fighter (dt.) V. 9985
Legionen 69.95° Tie Fighter Mission Disk 39,95*
Lemmings 3 (World of Lemmings) 69,85 69,95 Transport Tycoon (dt.) 9995 9995
Links 386 Pro (incl. 2 Ki Transport Tycoon World Editor 39,85
Lion King 69,85 U.F.0. & Master of Orion komplett 79,95
Little Big Adventure (dt.) 99,85 Ultima 8 — Pagan (dt.) 11995 8895
Lode Runner (dt.) AKTIONSPREIS 58,95 68,95 Ultima 8 Speach Pack 39,95
Lords of the Realms (dt.) 78,85 79,95 Under a Killing Moon 99,95
Lost Eden 99,05° US Nawvy Fighter (dt.) 99,95
Lothar Matthaus Super Soccer 69.95 i 99,95
Magic Carpet (dt.) 89,95 Viruoso 79,95 7285°
Magic C. Data CD: Hidden' WarCralt: Orks & Humans 89,95 8995
Magic the Gathering 93.95* Wing Commander 1 + 2 Deluxe 69,95
Master of Magic 9995 9995 Wing Commander 3 (dt.) 108,95
Menzoberranzan 89,95 8995 Woodruff & Schnibble of Azimuth 79,95
Metal Marines 69,95 Bp 99,95 99,95
MS-Golf 119.95* X-Wing (incl. aller Zusatzdisks) 69,95 79,85
Myst 99,85 Zonked 4885
Nascar Racing 89,95 79.95
NBA Live ‘95 99,95 PC-Disk Preishits (solange Vorrat reicht)
NHL Hockey 'G5 79,95 [Burning Stee! 2 (engl) 39,95
Noctropolis (dt.) 99,85 Chaos Engine 29,85
MNovastorm 89,55 Dark Legions (engl.) 39,95
Oldtimer (dt.) Dune 2 (engl.) 28,95
Panzer General 89,95 8995 29,95
Peter Gabriel — Xplora ab 99,85 Fields of Glary 38,85
PGA Tour Golf 486 99,95 Formula 1 Grand Prix 39,85
Phantasmagoria 99,85* Gunship 2000 33,95
Pinball Fantasies Deluxe 69,95 __ 39,95
Pinball lllusions 7985" 6995° Indiana Jones Adventure 3 (dt.) 38,85
Pizza Connection 89,85 Ishar 1 (dt.) 18,85
Powerslide 79,85* 79,95 Ishar 2 (dt.) 29,95
Psycho Pinball 89,95* A9.95* Heimdall 2 28,95
Ran Trainer (dt.) 99,95 B89.95 King's Quest & (dt.) 38,95
FRebel Assault (dt.) 89,95 Lemmings 2 18,95
Raragade 89,95 CotharMennics 295
Rise of the Robots (dt.) Might & Magic 5 39,95
Aise of the Triad 59,95 59,95 Monkey Island 1 + 2 (dt.) je 39,95
Royal Flush Pinball 79,95* 79.95* North & South 28,85
Sam & Max (dt.) 99,95 89,95 Pirates Gold 39,95
Sensible Gall 79.95" Populous 2 29,95
Sensible World of Soccer 69,95" 69,95 Railway Challenge 29,95
Sim City 2000 (dt.) 99,95 89,95 Silverball 29,95
Sim City 2000 Urban Renewal Kit 39,95 Spaca Quest 4 (engl.) 19,85
Sim Tower 89.85* Space Quest 5 (dt.) 29,95
Simon the Sorcerer (dL.) 99,95 9995 49,95
Simon the Sorcerer 2 89.85° Super VGA Harmier 19,95
S5N-21 Seawolf (dv.) 89,95 4995 Transarctica 19,95
Star Trek 2 — Judgement Rites (dt.) 99,95 Ultima 7 (dt.) 39,85
Star Trek — Next Generation g = 29,95
Star Trek TNG: Technical Manual 99,95 Wing Commander Armada 29,95
Star Wars Screen Entertainment 59,95 World Cup USA '94 29,95
Sternenschweif (DSA 2, dt.) 79,95 89,95
Sternenschwail Speech Pack (dt.) 39,95

CD-ROM Preishits (solange Vorrat reicht)

Tth Guest AKTIONSPREIS 19,85
Der Planer

Dune 1 24,95
Dune 2 (dt) 39.95
Elite 2 38,85
Fieids of Glory (dt.) — |
Formula 1 Grand Prix 39,95
Great Courts 2 2085
Gunship 2000 39.95
Hanniball & 200 Spiele 29,85
Lands of Lore 39,95
Larry 5 & Perfect General ~ Kampli39.68)
Legend of Kyrandia 1 19.85
Legend of Kyrandia 2 38,95
Lemmings 1+2 kompl, 29,95
Microcosm 29395
Mega-Lo-Mania 29,95
Megarace

Monkey Island 1 + 2 (dt.) je 39,85
Pirates Goid 39,95

Power 3 (Sil.Serv.2, Railr. Ty., Perl.General) 4995
Rebel Assault (e.dA)

Red Baron & Railroad Tycoon kompl, 39,95
Silent Service 2 & Red Storm Ris. kompl, 39,95
Star Contral 1 + 2 kompl. 28,85
Summer + Winter Challenge kompl. 29,85
SW.O.T.L. incl. aller Scenaries 39.95
Taskiorce 1942 39.95
Transarctica 19,595
Universe 29,95
Wings of Glory

Muitimedia-Zubehér

CD-ROM Panasonic 562 B, Double Speed 269,95

Soundblaster Midi Adapter 43,95
Soundblaster 16 Bit Vaiue Edition 199,95
Stereo-Lautspracher ab 38,95
3,5" MF 2HD ab 5,99

Joysticks
Advanced Gravis GamePad 49,95
Advanced Gravis Joystick ab 59,85
Flightstick Pro 169,95
Logl WingMan ab 69,95
Gamecard PC (2 Ports) 29,95

* bei Drucklegung noch nichi erschienen| Alle Preise ver-
stehen sich in DM incl. 15% MwSt, Imdmer und Preisan-
darungan vorbehalten! Es gellen unsere Allg. Geschafts-
bedingungen, die wir Ihnen auf Wunsch geme vorab zu-
sendan. Fordem Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps
gegen 1,50 DM Rlckpono unseren Gesamikatalog an!
Versandkosten:

Vorkasse: 6,50 DM - Kreditkarte: 8,50 DM
Nachnahme: 9,50 DM + 3,— NN-Gebihr der Post
ab 250, - DM Bestellwert versandkc

Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15- DM
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Fiir das Dschungel-Sequel zur
populdren ~ Wiistenschlacht
wurden die Bosewichter zwei-
er Linder vereinigt: Kilbaba
Jjunior macht gemeinsame Sa-
che mit dem Drogenbaron Car-
los Ortega — von dessen in
reizvoller Iso-Landschaft ge-
legenem Hauptquartier aus
wollen die beiden nun den ge-
meinsamen Feind Nordameri-
ka mit Atombomben zuschiit-
ten.

Zur Rettung der freien Welt
steht einmal ein mit Hellfire-
und Hydra-Raketen sowie
natiirlich einem Bord-MG aus-
gestatteter Comanche-Heli-
kopter bereit, dariiber hinaus

>

Keine Macht den Drogen!
— T e

kommen in einigen der neun
jeweils mehrere Auftrige um-
fassenden Missionen auch ein
Stealth Fighter, ein Hovercraft
und sogar ein Motorrad zum
Einsatz. Entsprechend vielfiil-
tig sind die Aufgabenstellun-
gen: Neben der obligaten
Sprengung feindlicher Depots
und der Befreiung von Gefan-
genen muB man auch mal
wichtige Gebdude in Wa-
shington verteidigen oder
Atom-U-Boote auf hoher See
ausschalten. Das strategische
Element besteht (wieder) vor-
nehmlich im rechtzeitigen
Nachfassen von Sprit und Mu-
nition, wobei sich die vielen

einblendbaren Ubersichtskar-
ten als niitzlich und informativ
erweisen. Daneben sind selbst-
verstindlich schnelle Reak-
tionen gefragt — und das nicht
bloB beim Ballern, sondern
z.B. auch beim Entschiirfen ei-
ner Atombombe.

Trotz der abwechslungsrei-
chen Landschaften unter-
scheidet sich die 3D-Grafik
kaum von der Optik des Vor-
gingers; doch die Rasanz der
Ereignisse ldaBft dem Spieler
ohnehin kaum Zeit, sich an
Details zu erfreuen. Die CD-
Version besticht iibrigens
durch qualitativ hochwertige
Videosequenzen sowie einen
zusitzlichen Level. Musik und
Sound-FX kommen von der
Silberscheibe ebenfalls einen
Tick besser, die Steuerung per

AL
Was sein muB3, mub sein...

-

N ] PROZESSOR:

Keyboard bzw. Joystick
klappt nach der Eingewoh-
nungsphase hier wie dort recht
gut. Unmut kommt hingegen
auf, wenn man gelegentlich
ohne Vorwarnung am Szena-
rio-Rand anstéBt —vor allem,
wenn dort eine dringend
benotigte Munitionskiste ge-
rade noch sichtbar, aber nicht
mehr erreichbar ist. Auch die
Gegner lassen sich hiufig erst
(zu) spit erkennen, und ein
paar PaBworter mehr hitten
dem Spielspall ebenfalls kaum
geschadet.

Alles in allem ist Jungle Strike
daher doch eine ziemlich
schwere Kiste, bei der besser
nur Koénner zum Steuerkniip-
pel greifen — die werden ihn
dann aber so schnell nicht
mehr loslassen wollen! (ms)

Jungle Strike

(Gremlin/Electronic Arts)

Heli - Action fiir versierte

Piloten.

Disk] [CD]
GRAFIK 68 — 72%
SOUND 66 — 70%

STEUERUNG |74 - 74%
MOTIVATION |77 - 79%

4 .‘5‘:\?"%‘

il

Fiir Knner
Preis: ca. 109.- DM

3 Disks bzw. 1 CD

Ab einem 386 DX

Al ....: : | MB (Disk) bzw. 3 MB RAM
WICHER
SPEICHER: (CD).4 MB auf der HD

( VGA

Soundblaster, Roland,

SOUND: Adlib

Sieh mal einer an

I : Joystick, Tastatur

Spiel in Englisch,
AUSGAB deutsche Anleitung




Aces of the Deep CDD 99 .- Bertelsmann Universallexikon 98.- AutoCAD LT 399 -
Aladdin D 69.- Body Works 98.- Borland C++ 4.5CD 529 .-
Bundesliga Manager Hatrick D 89 - CDV Monats-CD 29.95 Borland C++ 4.5CD &SQL-Link 689 -
Chessmaster 4000 Windows CD E 49 .- Compact Worterbuch E-F-I-Sp 69 .- Borland Pascal 7.0 378.-
Ciberia CD DA 105 - Deutsche Gesetzestexte 1995 39.80 CA SuperProjekt fir Windows 559 -
Dark Forces CDD 12 .- English One Sprachlernprogramm 98- F & A 1Ur Windows 4.0 249 -
Descent D 89 - EuroTranslator E-F-I-Sp 69 - Lotus SmartSuite 3.0 399 -
Doofus D 66.- GeoGrafix Deutschland 98.- MS-Access 2.0 339 .-
Inferno CD D 79.- GeoRoute Deutschland 59.80 MS-Excel 5.0 339 -
King' s Quest7 CDD 105.- Global Explorer Weltatlas 168.- MS-Forfran 5.1 PDS E 149 -
Lernmings 3 CD DA 75.- Langenscheidts Taschenworterbuch 98- MS-MASM 6.11 for Win. NT E 149 -
Little Big Adventure CD D 109.- Map’ n" go USA ReisefUhrer 139.- MS-Office Std. 4.2 CD o. Disk. 929
Lollypop CDD 79.- NonStop USA Reiseflhrer 49 - MS-Office Pro. 4.3 CD o. Disk. 739.-
Lothar Matthdus D 66.- PONS Worterbuch 68.- MS-Project fur Windows 4.0 599 -
Magic Carpet CDD 105.- Red Shift Mulimedia-Astronomie  149.- MS-Publisher 2.0 179.-
Master of Magic CD D 97 .- Shellatlas & Routenplaner 148 - MS-Visual Basic Win. Std. 3.0 149 -
MS-Flugsimulator 5.0 D 129 - The best of Manfred Deix 69 .- MS-Windows 3.11 149 -
NBA Live “95 CDD 99.- Topware Monats-CD 29.95 MS-Windows f.Workgroups Add-On 69 .-
NHL Hockey 95 CD DA 89 - Topware Topfris 14.95 MS-Windows NT 3.5
Noctropolis CD D 99.- Topware Pharao Hypnosis 2995 -
Peter Pan - fir Kids D 69.- Topware Lotto Champion Neu ! 39.95 TRUST Music Maker - MIDI Keybord
PGA Golf Tour 486 CD DA 99.- Travelware Reisefuhrer 49.- Home Music Maker 129 -
Railroad Tycoon de Luxe DA 39 .- Wer ist wer ? Deutsch 98.- Professional Music Maker 249 -
ran Trainer CD D 99.- Words for flirts Engl. oder Franz. 39.90
Rebel Assault CD D 89 - - 49 Minitasten, -10stimmig Polyphon,
Seawolf SSN-21D 49 - - Standard MIDI-Ausgang, - eingebaute DEMO,
Sim City 2000 D 99 - einstellbarer MIDI-Kanal, Velocity, efc.,
Stornenschweif CD U 85 - inkl. Inferface-Kabel, - Sustain-Pedal-Anschluf3
Tie Fighter D 105.- Conner CFS-540A(AT) 540 MB 299.-
Wing Commander 3.0 CD 115-- Conner CFA-850(AT) 850 MB  399.-
Woodruff CD D 79.- MS Ancient Lands CD E 99 .- Double Speed CD-Rom Laufwerk 199 .-
US Navy Fighters CD D 99.- MS ArtGallery CD E 99 .- MS-Maus 2.0 inkl. Software 89 -
MS Bookshelf CD E 169 - Toshiba XM3501B(SCSI2) 589 -
MS Cinemania* 95 E 129.- Toshiba XM3601B(SCSI2) 539.-
Creative Soundblaster 16 CSP SCSI 299 - MS Creative Writer D 129 - Toshiba XM5201B(SCSI2) 339.-
Creative Soundblaster 16 MultiCD 249 - MS MS Dinosaurs CD E 99.- Toshiba XM5302B(5CSI2) 379.-
Creative Soundblaster 16 Value Edt. 179 - MS Encarta“ 95 CD E 198.- Trust Ami-Scan Colour Scanner 289 -
Creative Soundblaster AWE 32 489 - MS Faszinierende Kreaturen CDD 129 - Trust Ami-Scan Grey Scanner 99
Creative Soundblaster AWE 32 VE 369 - MS Fine Artist D 129.- Trust lomega Tape 250 Streamer  289.-
Orchid SoundWave 32 Pro 329 - MS Isaac Asimov ROBOT CD E 99 - Trust lomega Tape 420 Streamer 339 .-
Orchid SoundWave 32 Prc SCSI 429 - MS Kulture der Antike CD D 129 - Trust SoundWave 10 Stereoboxen 99 -
Orchid WaveBooster 2 189 - MS Multimedia Beethoven CDD 129 .- Trust SoundWave 30 Stereoboxen 59 -

ich mochie melw wissen !

AuBerdem bestelle ich :
Sti. ~_zuDM

Stk zu DM
Stk zu DM

Stk. zu DM
Bel Schulversionen bitte die erforderichen Nachwelse zufligen.

Bilte schickt mir Ewe clduelle Preislisie.

Zahlung erfolgt per:

WScheck (iegt bei) o Nachnahme
Rechnung (nhur bel GroBfimnen und Behérden)

Vomame, Name
Fimna

Tel :0211-352277 Fax:0211-357576  °"9°°

APOONR SOFTWARE  #e

Telefon /FAX

Apoloner Software
Klosterstr.74

40211 DUsseldorf

Datum / Unterschrift

Ab DM 350.- Auffragswert Lieferung im Inland versandkostenfrel,
darunter Versandkostenpauschale in Hohe von 15.- DM

Preise in DM inld. der gesetzlichen Mehrwertsteuer. Es gelfen unsere
Allgemeinen Geschdtsbedingngen.

Angebote freibleibend, ImMimer & Andenungen vorbehalten |




In meinem Panzer bin ich
Kin... iih, Commander

Eine Zwischensequenz

Dieser Commander kommt nicht aus der Origin-Kaserne, son-
dern von Big Red Software — wobei die Newcomer das ,,Big Red
Adventure” am liebsten mit dem Panzer iiberrollen wiirden,
miissen sie sich wegen dieses Flops doch wohl umbenennen...

Ihre Action-Sim zum engli-
schen Vickers Challenger I ist
dagegen kein Flop, auch wenn
die anwiihlbaren Einsatzge-
biete wie die ,,Insel des Todes™
fiktiv sind: Es gilt, Radarsta-
tionen zu beschiitzen oder
MG-Nester auszuheben, wofiir
bis zu vier Tanks und sieben
Waffensysteme inklusive
Flammenwerfer zur Verfii-
gung stehen; bei Bedarf auch
Luftunterstiitzung. Und ob-
wohl die urspriinglich sogar
blutenden Feindsoldaten dem
deutschen Feingefiihl zuliebe
durch explodierende Roboter
ersetzt wurden, hat die USK
das Spiel erst ab 18 Jahren frei-
gegeben,

Neben Radar und Kompal
muB man hier auch seinen Ener-
giebalken im Auge behalten,
was nicht gerade auf iibertrie-
benen Realismus hindeutet -
aber der Gefechtsturm jedes
KettenraBlers ldBt sich unab-
hiingig vom Unterteil drehen,
nach Abschlufl einer Mission
wird eine Statistik ausgegeben,

und der Computer merkt sich

automatisch, welchen Ab-
schnitt man erreicht hat. Auch
Nachteinsiitze stehen auf dem

Programm, genau wie der Ein-

__satz von Satelliten oder

Spiher-Helis. Bose Zungen
konnten freilich dennoch be-
haupten, dafi Tank Comman-
der auf ein ,,Duum” im Panzer
hinausliiuft, doch was soll’s?
Wer erst einmal unter stindi-
gem BeschuBl durch die Ex-
plosionen gerattert ist, wird
so schnell nicht vor einen 6den
Taktikscreen zuriickkehren
wollen!

AuBerdem sind die 40 teils
recht schweren Einsiitze in Eis,
Wiiste, Wald und Stiidten ja
noch nicht das Ende des Ka-
nonenrohrs, denn erstmalig
diirfen in einem Panzer-Spiel
via Netzwerk oder Modem bis
zu 16 Leute gegeneinander an-
rollen. Dazu kommt, da} die
texturierte Vektorgrafik gut zu
gefallen weill, wobei je nach
Auflen- oder Innenansicht auch
der ganze Bildschirm genutzt
wird. Dafiir wirken die einge-
blendeten SW-Videos iiber zu
Beginn anwiihlbare Kamera-
den trotz guter Animationen
irgendwie fehl am Platze, und
die Sprachausgabe ist ein
Quell unfreiwilligen Humors.
Im iibrigen geht der Sound
aber in Ordnung, insbesonde-
re, wenn er aus einem VR-
Helm kommt — wie das Pro-
gramm unter einem solchen

Datenhut natiirlich generell
mehr Laune macht.

Wer also eine Extraportion Ac-
tion in den Tank packen will,
kann hier zugreifen — die Rea-
los unter den Simulanten war-
ten freilich besser auf ,,Across
the Rhine”. (mm)

Tank Commander
(Domark/Big Red Software)

Actionlastige, aber gelungene
Panzersimulation.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Vanabel
Preis: ca. 99— DM

Ab einem 386 DX, ein 486
PROZESSOR:  H
DX2/66 ist empfehlenswen

Ab4 MB RAM. | MB
auf der HD




Joyvsolt

DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN:
53111 BONN 52062 AACHEN 50939 KOLN 50676 KOLN 40211 DUSSELDORF
MUNSTER STR. 11 BLONDEL STR. 10 GOTTESWEG 157 MATTIAS STR. 24-26 AM WEHRHAHN 24

LADEN: LADEN: LADEN:
60311 FRANKFURT 56068 KOBLENZ 53721 SIEGBURG
FAHRGASSE 87 SCHLOSS STR. 16 KAISER STR. 54

069/280170 0261/309634 02241/68045 0228/659726 0241/406912 0221/425566 0221/239526 0211/364445
z.B.: 3.5" CD z.B: PC CD SUPER PREIS SUPER PREIS LERNEN mit ADI
Across the Rhine (KD)*  108.80  109.90 Inordinate Desire (KD) 89.90 nur solange Vorrat reicht I (Alle Kompiett in Deutsch und
provey i il iron Assault (DA) 11990 3 B4y Bs CD z.B: aul GO oder 35" el
Tower Assault (DA) 64.90 68.90 Jagged Aliiance (KD) * 109.80 L 7th Guest & Dune 1 (DA) 59.90 B Um asse 1- 99.00
Alien Logic SSI (DA) 89.90  B9.90 Jungle Strike (DA) 89.00  89.80 A-Train& Al Qadim (KD) 59.90 Peut Klasse 3-4 99.00
Alone in the Dark 3 (KD) 099.90 Kaiser Deluxe (KD) * 69.90 Consruction (DA) 59.90 Alone In the Dark 1 (KD) 39.90 Mame KiK!a.sse 1-2 99.00
Atari Action Pack (KE) ~ 69.90  69.90 King Ping Bowling (DA) *  49.90 Alien Breed (KE) 20.90 Archon Ultra (KD) SQ’ OIS KNN3 ol
Battle Isle 3 King's Quest 7 (KD) 109.00  Armored Fist (DA) 59.90 Big Four (KD/DA) 29.90 gﬂmn+tw g_—g ja:re g.gg
Schatten des Imperiums (KD) * 99.90 Klick'n Play (KD) 109.90 109.90 Beau J.Exelent Games (DA) 39.90 (Boxing Manager,J.K Squash, SHINATERSENN ahre 93.
Bazooka Sue (KD) 99.80  99.90 Knights of Xenthar (KE) 9990  (Car & DriverJimmy W.Snooker,  Hill Street Blues,Hannibal) LOSUNGEN z.B:
Big Red Adventure (KD) 79.90 99.90 Land of Lore 2 (KD) * 119.90  James Pond 2, Populous 2) Black Power Line 2 (KE)  19.90 | ay, Kompiett in Deutsch)

Bioforge (KD) * 109.90 Legend of Kyrandia 3 (KD) g9.90  Beauly and the Beasl (KD) 29.80 (Sarakan,Retum o.Medusa,Crime ajgne it.Dark - 1+2+3je  17.95
Bob Dylan (KE) 99.80 Legionen (KD) * 84.90 Beneath aSt.Sky (KD) ~ 54.80 Time,Rolling Ronny,Lord 0.000m)  gid Red Adventure 17.95
Bolo (KD) 59.90 Links Pro Super Pack (KE) 98.90 Big Sea (KD) 29.90 Blue Force (KE) 39.90 Codes & Hexadressen 17.95
Bundesliga Manager 3 (+ Se. Banff Springs + Belfry) Buming Steel 2 SVGA (KE) 39.90 Burning Steel 1 + Creature Shock 17.95
Supporter (KD) 59.90 59,90 Links Sc.Prairie Dunes (KE) 49.90 4g.90  Chaos Engine (DA) 39.90 pata1,2,3(KD) 69.90 park Sun-1+2je 17.95
Bureau 13 (KD) 89.90 89.90 Little Big Adventure (KD) 109.90  Christoph Columbus (KD) 49.80 Burming Steel 2 (KE) 39.90 Die Hahlenwelt Saga 17.95
Carribean Desaster (KD)  89.90 99.90 Lost Eden (DA) * 119.90  Comanche (KD) 59.90 Comanche+Data 1+2 (KD) 69.90 Dragon Lore 17.95
Chaos Control (DA) * 109.90 Magic Carpet Data (KD) 49,90  Cyberrace (KD) 29.90 Critical Path (KD) 49.90 Dreamweb 17.95
Command & Conquer (DA)* 109.90 Menzoberanzan SSI(DA) 89.90  89.90  Daughter of Serpent (KD) 29.90 Cyberrace (KD) 29.90 Ecstatica 17.95
Commander Blood (DA) 89.90 Melal Marines (DA) * 69.90 79.90 Dracula (DA) 29.90 Daemonsgate (KE) 29.90 Goblins -243+4 je 17.95
Creature Shock (KD) 100.90 Microsoft Golf 2.0 (KD) 129.90 Eight Ball Deluxe (DA) 29.90 Dark Seed (KD) 30.90 Guilty 17.95
Cyberia (DA) 89.90 Navy Strike (DA)* 109.90 109.90  Eishockey Manager (KD) 39.90 Dawn Patrol (KD) 69.90 Hell 17.95
Cyclones SSI (DA) 89.90 9990 NBA Live Basketball 95 (DA) 109.90  Elite 2 (KD) 39.90 Der Trainer (KD) 49.90 King's Quest-5+6+7je  17.85
Damocles: Mercenary 3 (DA) * 84.90 Noctropolis (KD) * 109.90  Empire Soccer (DA) 39.90 Dragons Lair (DA) 49.90 Leg.o.Kyrandia-1+2+3ja  17.95
Dark Forces (KD) 119.90 Omar Sharif Bridge Del. (DA) * 89.90  Evasive Action (KD) 2490 Dungeon Hack (KD) 39.90 Little Big Adventure 17.95
Dark Sun 2 (DA) 89.90 99.00 Panzer General (DA) 99.90 99.90 Eye of the Beholder 2 (KD) 49.90 Empire Deluxe+Data (KD) 49.90 Menzoberranzan 17.95
Das Amt (KD) 99.90 109.90 Phantasmagoria (KD) * 11990  Football Manager 3 (KD) 19.90 Ericore Compilation (KE)  29.90 Might & Magic - 3+4+5je  17.95
Dawn Patrol (KD) 109.90 109.80 Phoenix Fighter (KE) * 109.90  Gabriel Knight (KE) 29.90 (Heimdall, Thunderhawk, Myst 17.85
Descent (DA) 99.90 99.90 Pinball Fantasies Del (DA) 89.90  Hurra Deurtschland (KD)  19.90 Curse of Enchantia) Noctropolis 17.95
Deathgate (KE) 99.90 Pinball llusions (DA) * €9.90 79.90 Innocent U.Caught (KD) 49.90 Eye of Beholder 3 (KD) 39.90 Privateer+Rebell Assault 17.85
Dime City (KD) * 99.90 Premierea Manager 3 (DA) 89.90 Larry 6 (KE) 30.90 Greal Courts 2 (DA) 29.90 Schwarzes Auge - 1+2je 24.95
Discworld (KD) 89.90 99.90 Psycho Pinball (DA)* 69.90 69.90 Litil Divil (DA) 39.90 High Command (KE) 39.90 Simon the Sorcerer 1 17.95
Dominus (KE) * 99.90 Ring der Nibelungen (DA) * 84.90 Mad News (KD) 49.90 Hurra Deutschland (KD) 29.90 Star Trek - 142 17.95
Dragon Lore (KD) 89.90 Renegade-Interceptor (KE)* 99.90  Mephisto Genius (KD) 49.90 Ishar 3 (KD) 49.90 Under a Killing Moon 17.95
Dreamweb (KD) 89.90 9990 S.U.B. (KD) 79.90 Pacific Strike Speech (DA) 24.890 Joumeyman Project (KD)  39.90 Wizardry - 647 je 17.95
Dungeon Master 2 (KD)* 99.90 99.90 Schwarzes Auge 2 (KD) 89.90 99.90  Protostar (KD) 29.90 Lands of Lore 1 (KD) 49.90 zusiuon I.B‘
Elder Scrolls 2 (KE) * 99.90 B84.90 Sensible Wor.Soccer (KD)* 79.90 Quest 1. Knowledge (KD)  49.90 Legend o.Kyrandia 1 (KD)" 29.90 2 ”
Elite 3 (KD) * B9.90 89.90 Simon t.Sorcerer 2 (KD)* 99.90 109.90 (Elite 2, Humans, Nomad) Legend o.Kyrandia 2 (KD)* 49.90 CH Jetstick 79.80
Fighter Wing (DA) * 89.90  79.80 Space Federation (DA)  84.90 Sc. Theatre of War (KD) ~ 9.90 Lemmings Xmas 94 (DA) 29.90 CHPro .P_"‘*a:’ 239.90
Flight Commander 2 (KE) 99.80 99.00 Star Trek - Seawolf SSN 21 (KD) 49.90 Mario is Missing Del.(KE)  19.90 an;peﬂho; ro Star 69.90
Flight of the Next Generation (KD) * 119.90  Seal Team (DA) 39.90 Microcosm (DA) 49.90 Flightstick Pro 159.90
Amazone Queen (KD) *  99.90 99.90 Star Trek-Technical Manual (KE) 119.90  Search for the King (DA)  19.80 Protostar (KE) 19.90 30" Pro S\'Jv'ng 359.00
Flamingo Tours (KD) 79.90  69.90 Star Wars ScrSaver (KD) 69.90 Shadow Caster (DA) 29.90 Privateer+ (KD) * e S
Flight Unlimited (KD)  109.90 109.90 Stardust (DA) 69.90 Silent Service 2 (DA) 29.90 sam & Max (KD) TN o o
Frontlines (KD) * 79.90  79.90 Stonekeep (KE)* 12090  Silverball (DA) 29.90 Seawolf SSN21(KD)*  39.90 W= LIO%TE b
Full Throttle (KE) * 109.90 Super Carts (DA) * 119.90  Sim City 2000 Data (KE) ~ 24.90 gyrike Commander+ (KD) * 39.90 - iy :
g h KD 89,90 99.90 Sink or Swim (DA) 19.90 Musik Boss Ultra 179.00
Gadget (KE) 119.90 ystem Shock (KD) . . Stronghold (KD) 39.90 11 stm.Lenkrad 339.00
Goblins 4 (KD) 99.90 Tecno Trance Vol. 1 59.90  Soccer Kid (KE) 29.90  syndicate Plus (KD) 3990 Tnoetm FCS Falcon  298.00
Hammer of the Gods (KD) 89.90 The Dig (KE) * 99.90  99.90  Starlord (KD) 8980 " The Animals Multi Zoo (KE) 29.90 yryustm,Fiight Pro 299.00
Hattrik -lkarion (KD) * 89.90 99.90 Third Reich AH (KE) * 99.90 Subwar 2050+Data (KD)  69.90 Topshot Vol.2 (KD) 30.00 gl Pt 2 ;
Hell (KD) 9990 Ticonderoga (DA) * 99.90  The Games 82 (DA) 090 (15 Spiele z.B.. MU.D.S.Tennis [ 14 Fleet Defender (CD) 199.90
Heretic (DA) * 99.90 US Navy Fighters (KD) 109.90 Troddlers (DA) 29.90  Cyp, Baby Jo, Transworld...) Vivid 3D 150.90
Heroes of Victory at Sea (DA) * 99.90 UII_Ima 8 (KD) 49.90 Walls of Rome (DA) 29.00 KD) KOMPLETT bEUTSéH
Might & Magic (KE) * 99.90 8o.e0 Viruoso (KD) 99.90  Ultima 8 Speech (KD) 29.90 wizardry 6+7 (KD) 4090 (KD)
Hokum K50 Werewolf (DA) 84.90 Wing Commander 3 (KD) 119.80  Wing Armada (DA) 49.90 World Cup USA94 (KD) 39.90 (KE) KOMPLETT ENGLISCH
Hugo (KD) 69.90 Wings of Glory (KD) 89.90  World Cup 94 USA (KD) ~ 29.90 pej Bestellungen von (DA) DL.ANLEITUNG
Incred.Machine 2 (KD)* 8490 X-COM: Terror of World Cup Year 94 (DA) ~ 39.90 angeboten bitte immer (*) NOCH NICHT DA
Innocent Until Caught 2 - the Deep-U.F.0.2 (KD)* 109.90 109.90 (Sensible Soccer,Goal,Striker, Ersatzwiinsche angeben, da VORBESTELLUNG SOFORT MOGLICH
-Guilty (KD) 69.90  79.90 Zephyr (KD) 89.90 Championship Manager 83+94)  yjele Spiele Restposten sind.
veRsano: | _’ Y/ a BLITZ BESTELI.IIR&
a sa ‘ : ARCHENER SN 1008 m/sa Da geht die Post ab...
50858 KOLN sl e
TEL: 0221/9486100 OPC3.5° OCD ROM '

' OKATALOG

DIE WELT DER COMPUTERSPIELE
SPIEL DES MONATS TIP DES MONATS

FAX: 0221/488701

I
|
I ONACHNAHME: +9 DM !
BTX: *JOYSOFT# |
I

QEILPOST: 8 + 9 DM I

KOSTEN OUPS:6 + 9DM I
DARK FORGES | PRIVATEER . ussiovs o | i, | 108 || o |

VERSAND:
NACHNAHME:+9DM ||

ab Rechnungswer! von 200 DM
VERSANDKOSTENFRE!

Stoppen Sie um jeden Preis die
Aktivierung der neuen Waffe des
Imperiums. Erforschen Sie 16
verschiedene imperiale Stiitzpunkte.
3D Perspektiven fesselt Sie im
Geschehen. Und.......
....seien Sie auf alles gefasst.

OTEILLIEFERUNG
Ab einem Rechnungsbetrag von
200 DM - VERSANDKOSTENFREI

nur gegen Vorkasse, postbar |
|

0
STRIKE COMMANDER

+MISSIONS (KD)*

39.90

*Ab 1.Moi-nur solange Vorrat reicht

EILPOST: 8+9 DM
UPS: 6+9 DM
VORKASSE: +6 DM
AUSLAND: +15 DM
{rur pestbar)

CD ROM Version, komplett Deutsch,
Minimum: 386DX/33MHz, BMB RAM.
USK: "Nicht geeignet unter 18 Jahren"
Bei Ihrer Bestellung bitte einen
Altersnachweis mitschicken

ERSATIWLINSCH

Irritimer & Preistinderungen bleiben vorbehalien



Den Titel hat sich diese vollig , kranke” Si-
mulation also nicht ohne Hintergedanken
bei den britischen Kultkomikern ,,Monty
Python™ ausgeborgt (wer kennt nicht die
Maschine mit dem Biing aus ihrem Hos-
pital-Sketch?), die Uberdosis schwarzen
Humors, gepaart mit einer Klinikpackung
Sexismus, gibt's vom deutschen Hersteller
rezeptfrei dazu. Eine nicht minder nette
Beigabe ist das ,,Space Invaders”, welches
man zocken darf, wihrend die Datenflut
der elf Disketten auf die Festplatte genagelt
wird. Und mit dem abgedrehten Intro, das
jeden Zusammenhang mit dem eigentli-
chen Programm konsequent vermeidet.
gibt’s noch eine weitere launige ,,Neben-
erscheinung”.

Sobald der Hobby-Brinkmann dann im
Kampf gegen 15 rechnergesteuerte Kon-
kurrenten den Schwestern an die Wiische
und den Patienten ans Portemonnaie geht,
will erst mal fiir Personal und Riumlich-
keiten gesorgt sein. Wenn man seine Stel-
lenanzeige aufgibt, spielen aber nicht nur

Hiirtefille in der Neurologie

Bytes und reLLINE hier allen Wirtschaftssimulanten
eine Humor-Kur im Digi-Krankenhaus — wo Gags,
Komplexitiit und die Oberweiten der Schwestern den
Rahmen des Ublichen sprengen!

berufliche Qualifikationen und Gehalts-
vorstellungen, sondern zumindest bei den
weiblichen Mitarbeitern auch der Brust-
umfang eine gewichtige Rolle — wer wiir-
de nicht lieber am vollen Busen einer schi-
nen Maid genesen? Bis die ersten Bewer-
bungen eintrudeln, stattet man dem Makler
einen Besuch ab, mietet Parzellen an und
bepflastert sie vorldufig nur mit dem Notig-
sten wie Aufnahme, Wartezimmer, Lager,
Behandlungsraum, Neurologie oder Zahn-
station. Erfolgreiche Verwalter werden sich
spiiter freilich auch Luxus wie Kranken-
zimmer, Intensivstation, OP, Kiiche oder

len,.
Die Innenarchm.krur erdffnet aber noght an—

dere Perspektiven: Kunstfehler etwa lassen

sich dank einer Pathologie inVerbindung
mit Blut- und Organbdnk noch gewinn-
bringend dusschlachtgxﬁ. wihrend Club-
bzw. Golfraum dafi ursorgen, daB die Arz-
te ihre Freizeit in gt‘eifba_:e: Nithe verbrin-
gen. Letzteres wire schon deshalb nicht
verkehrt, weil dns gesamte Personal erst
vom Spieler 1 und auf diversen Lehrgiingen
eingearbeitet werden muB, ehe der Laden
von selber lduff und man sich um wichti-

gar eine schicke Folterkammer leisten wol-

gere Dinge kummem kann wie das Aus-
stellen von Rechnung:fn 'Wer hier zu kriif-
tig zulangt, wird sichallerdings bald als Dr.
McNepp in der Zeitung wiederfinden und
muB den angeséhlagénen Ruf mit teuren
Werbekampdgﬂen (,,HeiBe Schwestern,
scharfe Mcssal" ) wfcder aufpolieren. Da-
bei kann mafl ﬁasGeld doch gut zur ge-
schmackvollen Ausgestaltung seines Heil-
betriebs lm't jedeT Menge mehr oder we-
niger nﬂtzllchen Dekorationen und
Maschingn gebrauchen.

Ebenfdlllb nicht zu verachten sind flotte
Fahrer auf der Gehaltsliste und hubraum-
starke Sankas in der Garage, ermoglichen

" sie doch die Teilnahme an den Formel-K-

Rennen. Und wer bei den in Form einer Po-
sitionsstatistik dargestellten Liufen die
WM einfihrt, darf sich nicht nur iiber Po-

pularitiit fiir seine Kli-
nik freuen — als ange-
nehmen Nebeneffekt
zieht man bei dieser
irrwitzigen Hatz nach
Unfallopfern etliche
schropfenswerte Pati-

Die Schwestern nicht
mit Reizen geizen...




Fiir Kassen-...

enten an Land. Fiir Kundennachschub!sor-
gen bei Bedarf aber auch hauseigene Schlii-
gertrupps, die zudem mal fiir nichtliche Sa-
botageakte gegen unliebsame Konkm:ren-
ten zweckentfremdet werden konnen.

Damit man bei alldem nicht den Uberbhclﬁ

verliert, informjiert eine geballte Ladung von
Statistiken und Ranglisten iiber den je-
weiligen Stand der Dinge, der in neun
Spielstinden gespeichert werden darf. Bei

Erfolg winkt der Eintrag unter den 20 be-

sten Medizinminnern der Highscoreliste,
der genau wie die gelegentlich im Spiel|auf-
tauchende PaBwortabfrage via Tastatur vor-
zunehmen ist; ansonsten erfolgt die|Be-
handlung ausschlieBlich per Maus, So
klickt man sich iiber eine Karte angenehm
flott in die diversen Riumlichkeiten, wo
sich hinter Personen oder Gegenstinden die
verschiedenen Aktionsmeniis verbergen.
Grafisch sieht das wirklich entziickend aus,

Spann mich auf die
Folter, Kleines!

\, wiihrend Musik und abgefahre-
ne Sound-FX (etwa das lust-

Wi vor einigen Monaten schon §
‘die Amiga-Doktoren, sollten

und das liegt sicher nicht nur an den
groBiziigig proportionierten Comic-Schwe-
stern, die schon mal durch Druck aufs lin-
ke Mausohr ihre ohnehin spirlichen Hiillen
fallen lassen! Ansonsten haben Animatio-
nen eher Seltenheitswert,

volle Stohnen auf der Zahnsta-
tion) fiir Stimmung sorgen.

ﬁch aber auch die weiBen Halb-
gfitter am PC nicht von der hu-

en ﬁAufmachung und den
wrtztgen Beschreibungen der :
Wehwehchen, zu einer laxen |
Arbeitsmoral hinreiBen lassen:

torial erweist, gehen dem Beutelschneider

da gerade zu Beginn schnell die Liimmel

(das hiesige Zahlungsmittel) aus. Aber da

muf} man halt durch, das wird schon wie-
er... (st)

Biing! ist ein hochkomplexes und ganz und
gar nicht einfaches Spiel;das dem Simu-
lanten vor dem Monitor.viele wichtige Ent-
scheidungen unter Zeitdruck abverlangt.
Und obwohl sich hierbei der Erste-Hilfe-

Kasten als unverzichtbares On- Screel:l_-'l'_u—' -

| i S

.\:\'

@ Das Hospital auf cinen
Blick

M crarix
- :ST?:UERUNG

Ziwischen Leber und Milz paBit immer noch

ein Pils!

Biing!
(Magic Bytes/reLINE)

SOUND

. Preis ca. 119 DM

DATENTRAGER: BRENNIE

[ HOYARNI O] IS Ab einem 386 SX

SPEICHER: 4 MB RAM, 34 MB auf der HD

GRAFIK: SVGA

, Soundblaster/Pro, Roland MT-32,
General Midi

Tastatur, Maus
Komplett deutsch

AUSGABE:




Geballte Seemacht

TTORRY /
AIRCRAFT

Der titelgebende Arbeitsplatz des
frischgebackenen  US-Flotien-
kommandeurs ist ein hochmo-
derner Raketentriiger, der noch
von diversen Marinekuttern und
-flicgern begleitet wird. Mit die-
sem Equipment wollen drei in-
termationale Krisenherde in rund
20 Missionen mit Friede, Fretheit
und Fast food begliickt werden:
Am Persischen Goll laufen die
[raner Amok. die Nordkoreaner
haben wieder mal bzw, immer
noch ihre stidlichen Nachbam ins
Visier genommen, und last not
least sorgen im Nordatlantik jene
russischen Nationalisten fiir Ar-
ger, die gerade in Moskau das
Steuer an sich gerissen haben.

Also klickt man sich in Echtzeit
durch Kommandobriicke. Ra-
dar-/Sonarstation, Navigations-
aum und die verschiedenen
Wallenstationen — immer aufl
der Suche nach dem Feind und
stets daraul bedacht, nicht aus
Versehen zivile bzw. unidenti-
fizierte Schilfe zu versenken.
Die Auftrige selbst sind oft
ziemlich kniffelig: z.B. muld man
ganze Inseln von Radaranlagen
siiubern, [eindliche Konvois ab-
fangen oder von Terroristen ge-
kaperte Oltanker befreien. Ge-
rade im letzteren Fall kommit oft
ein in diesem Genre nicht gera-
de hilufiges Spiclelement zum
Tragen:  Multiple-choice-Ge-
spriiche. die den weiteren Mis-
sionsablauf stark beeinflussen.
Das kann soweit gehen, daly
manche Einsiitze nahezu kom-
plett durch solche Schwiitzchen
erledigt werden! Je nach Auf-
tragslage darl man aber auch
SEAL-Teams losschicken oder
Terroristen nachdriicklich zur
Aufgabe . diberreden’™. Als Lohn
der Miihe winken animierte Se-
quenzen vom eigenen Wallen-
gang und von zerstorten Feind-
einrichtungen sowie Belorde-
rungen bis hin Zum
Vier-Sterne-Admiral.

Die  Gralikabteilung  meldet
tibersichtliche Kartenmeniis im
kargen Military-Look. Digi-
Bildchen von Briicke und
Mannschafl sowie etliche ge-
renderte Animationen.  Dazu
spielt ein feines Bordorchester
aul, das fiir jede Konfliktsitua-
tion das passende Stiick im Re-
pertoire hat: auberdem gibt’s

Schon
y geraume  Zeit
war von dem bekann-
ten Spieldesigner Mat-
thew Stibbe (,,Imperium™)
nichts mehr zu horen, jetzt
meldet er sich zuriick —
auf hoher See mit einer
Simulation der ,,Har-

poon”-Klasse.

cine gut gesampelte Sprachaus-
gabe. Die Maussteuerung hat al-
lerdings so ihre Tiicken, wes-
halb doch recht hiiufig aul die
Tastatur zurtickgegriffen werden
muly. Und schlieSlich ist das
Gameplay zwar nicht tibel, kann
aber in Sachen Komplexitiit
dem Klassischen Vorbild .. Har-
poon” nie das Kielwasser rei-
chen.

Wem soll man die USS Ticon-
deroga also empfehlen? Wohl
vorwiegend altgedienten See-
biiren aul der Suche nach eciner
leidlich originellen und vor al-
lem ziemlich actionreichen Ab-
wechslung. (mic)

USS Ticonderoga
(Mindscape)

Ansprechende Hochsee-Sim fiir
»Harpoonisten™.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Fiir Geiibte
Preis: ca. 99

8§ MB RAM, 13 MB
auf der HD

EINGABE: Maus, Tastatur
AUSGABE: Komplett englisch
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Aces of the Deep
Aces over Europe
Across the Rhine
Aladdin

Alen Olympics
Alienbreed 3
Amored Fist

Battle Bugs

Battle Isle 2
Battledrome

Biing

Blackhawk
Bundes].Manager Hattrik
BundesLManager -
Hattrick Supporter
Bureau 13

Cannon Fodder 2
Colonization
Combat Classics 3
Cyclones

Dark Sun 2

Das Amt

Das schwarze Auge 2
Der Panzergeneral
Der Reeder

Descent

Die Siedler
Discworld
Dungeon Master 2
Earth Siege

Elite 3

FIFA Soccer

Fifth Fleet
Flamingo Tours
Frontlines

Holarm KA - 50
Hugo

Incred Maschine 2
Inferno

Jet Strike

Jungle Strike

Klik & Play

Komg der Lowen
Lemminge 3
Master of Magic
Mechwarrior 2
Menzoberranzan
Metal Manmes
Metal Maschimes
NASCAR Racing
Navy Strike

Psycho Pinball
Pyrotechnica

Quest for Glory 4
Retribution
Riisselsheim

Sens. World o. Soccer
Sensible Golf
Shanghai Sammlung
Sim City 2000

Sim Farm

Simon the Sorcerer 2
Space Federation
Star Trek 2

Star Wars Bildschirm -
schoner

Stone Racers
Streetfighter 2 Turbo 1
Super Karts

System Shock
Theme Park

The Fighter

Tie Fighter Data
Transport Tycoon
Transport Tycoon -
World Editor
Ultima 7

Warcraft

X-COM Terror.....

X -Wing Compilation incl

B-Wing und A-Wing

Versandkosten : Ab 250 DM PWMBGVMEGNDMPGHQJNMhnﬂmeDSDPmm 3-DM scl'mahmegebuhx
Abkiirzungen : DV = Spiel u. Anleitung deutsch / DA = D 1
\_ X = Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt / V. Spiel ist in Vorbereitung

CaLrL
AND
PrLAaY
PrC 3, S -

D\nr

DV

DV
DV
DA
DV
DV
DA
DA
DV
DV
DA
DV
DA
DV
DV
DV
DV
DV
DV
EV
DV
DV
DA
bv
DV
DV
EV
EV
DV
DA
DA
DV
DA
DA
DA
DV
DA

DA
DA
Dv
DA
DV
DV
DA
DV
DV
DV
DV
DA
DV
DV
DV
DV
DV
DA
DV
DV
Dv
DV
Dv

DV
DV
DA
DV

bV

. _ N
'Versqn dtelefon: Wichtige Mitteilung !!!
L -‘ 3 59 : .. In unserem Ladenlokal DORTMUND-HORDE / FuBgingerzone
= 02803 HermannstraBe 49 / Ecke Horder RathausstraBe Tel.:0231 - 432763
02803 - 8530 verkaufen wir ab sofort bis auf Wiederruf zu
02803 - 712 Versandpreisen !!
5‘3303 81 6 1 Gilt nur fiir Ladenlokal DORTMUND,
me Mo-Fr, von 9.30 - . 18.30 Ubr Lad '“;“'d?:— h gd s281.25922 LadenpreiSe weichen
Versandamhrﬂ't: S. Geratz 46483 udelpassa - B
i
Papenweg 15 47533 Kleve / Gasthausstr. 12/ 02821 - 14483 von Versandpreise ab
46487 Wesel 47608 Geldern / Innenstadt-Glock 13/ 02831 - 87904
61169 Friedberg/Computer Marsch / Kalserstr.53 / 06031 - 72050
G PC-CDRom  Preisteduz
b °C-CDRom  Preisreduzierung !
79,95 i Navy Strike iv
69,95 =73 s . NHL Hockey 95 DA 7495 Soundblaster 16 Stereo Value -
x84,95 deutsche Version NOCTI’ODO“S Edition ohne MPU 401  Neu 189,95
59,95 1 Al 199,
59,95 o’ | DV 8? 95 Soundblaster 16 Multi CD -
X54,95 CD ROM 7 9 95 Novastorm 79,95 mit MPU 401 Neu 24995
7995 | .~ ""M{ y A Oldtimer DV 84,95 ARt 269,
59,95 - i il 69 9 5 PGA Golf 486 DA 87,95 Soundblaster 16 Multi CD
79,95 [T fbsiiond Pinball Dreams Deluxe DA 67,95 mit MPU 401 und ASP Neu 299,95
3995 T Pinball Fantasies ;3%
7 PC-CDRom PC CER A SOD5 v
6495 e ) - cm DA 5995 mit MPU 401 Neu 29995
7495 11th Hour DA x109,95 8 Tische ( davon 4 neu ) Al 319~
1942PacifAirWarGold DA 64,95 " Pinball Thisions DA iV. Soundblaster 16 SCSI - 2
44,95  Aces of the Decp DV 7795 Pinball Wizard 2000 DA x60,95 mit MPU 401 und ASP Neu 349,95
%69,95 T _ a : Psycho Pinball DA iV, Alt 379
59,95 . DOMI+2Utliies EV 39,95  Rebel Assault DV 69,95
89,95 == | Discworld DV 79,95 ; ®
A,95 ongmioe DV w05 >) NBA Life 95
x?D,DS Aepgis: Guard.ot. Fleet DV 8795 Dune2 DV 3995 2
7995 Alien Logic-Skyrealm.. DA 7995 Earth Siege DV 7995 B k b I I
7995 AloneintheDark1l DV 3995 Elite 3 DV x79,95 os ct o
7495 Aleneinthe Dark1+2 DV 59,95 FIFA Soccer DV 67,95
6995 Aloneit Dark3 DV 8495 Flamingo Tours DV 5995 D-ROM
%7495 Amored Fist DV 7995 FlightotAmaz Queen DV x7495 deutsche Anleitun
74,95 Anstoss+World Cup DV 7995 Fronthnes DV 64,95
59,95 Battle Bugs DV 44,95 G L~ . Reaom o A  Renegade DA x77.95 Gravis Joystick -
6995 Battle Isle 2 DV 7495 @ N G I" nS ‘4 - Retribution DA 6995 Analog Pro 59,95
x79,05 Battle Isle 2 Data DV 4795  "WoodniiTand the Schnibble...." = Rise of the Triad n:v 59,95 Gravis Game Pad 39,95
79,95 Sam & Max 89,95
ol DV 7495 Sens Wera Angebote |
50,95 'V Xé 95 Guilty DV 59,95 f S CD Syndicate +Data DV 34,95
79,95 Bolo " DA 49,95 Hammer of Gods DV 7495 o Dcce r CD SSN 21 Seawolf DV 34,95
59,95 /~ STAR ‘\ ; DV Xéd '95 CD Privateer + aller Data’s DA 34,95
64,95 Sim City 2000 DV 79,95 CD Wing Comander 2 -
74,95 Sim Tower DV x79,95 incl aller Data’s DA 34,95
59,954 Simon the Sorcerer DV 79.95 CD Strike Comander -
x67.95 Simon the Sorcerer 2 DV x79.95 incl aller Data’s DA 34,95
x87,95 Star Trek | DV 59,95 CD Shadow Caster DA 34,95
54,95 Star Trek - Interactive - CD Formula One GP DA 34,95
67,95 Tecnical Manuel EV 99,95 CD Dog Fight DA 34,95
79,95 WARS Star Trek Next Gener. DV x94,95 CD F117A-Nighthawk DA 34,95
59,95 Stonekeep DA x87,95 CD F15 Strike Eagle 3 DA 34,95
5995 CD-ROM Version Superkarts DA x8795 CD Pirates Gold DA 34,95
84,95 | deutsche Sprachausgabe System Shock DV 79,95 CD Gunship 2000 DA 34,95
V. \_mindest. 8 MB erforderlich __/ Tank Comander DV 8495 CD Lands of Lore DV 34,95
7995 BM.Hatir.Supporter DV 44,95 Infermno emptation Sammlung : 89,95 \ CD Hand of Fate/Kyrandia2 DV u.::
x5995 Bureau13 DV 79,95 : O o Tth Guest DA D 7th Guest DA 24,
x59,95 o ebot sola o Hand of Fate DV F15 Strike Eagle 3 DA 34,95
74,95 Interri Tennis Opent© = DV 7995 | olndyCar+Data DA Gunship 2000 DA 34,95
Y Iron Assault DV 7995 \ 0Landse.Lore DV PC Pirates Gold DV 34,95
Y - Jungle Strike EV X7495 Theme Park DV 6995 /Red Baron EV A
49,95 Chemasl 4000Turbo EV 69,95 : Transport Tycoon DV 79,95 A \/
x79.95 Colonizat+Civilisat. DV 89,95 Kiﬂ ~ U.F.O. und Master of Orion/Angebot- Agg: g}l ?r: g %ﬁ)gﬁcEEv
69,95 Comanche incl. Data 1+ 2 und S solange Voratreicht DV 64,95 h v
64,95 10 Bonusmissionen DV 59,95 |"<| i k‘. & Pley Under s Killing Moon DV 99,95 Silent Service 2 EV
x59,95 Comand & Conquer DA xB795 CD_ ROM
X69,95 Creature Shock v s DV 79,95 LF’:ES Noawvy | 3piel
iV. Cyberia DV 8795 LarryCollec.1-6 DA 77,95 1 21;955 lenuF‘?'e y
7495 Cyclemania DA 7495 Last Dynasty DV iV D
79,95 Dark Sun 2 DA 7995 Links 386 Pro+2Kurse EV 69,95 tige \ Angebot solange Vorrat reicht !
X79.95 Das Amt DV 8495 Lode Runner DV 7495 TiCDn dero
69,95 Das schwarze J\U.ge 2 DV 79,95 Lost Eden DA 74,95 Lasu n sheﬁe
7905 Dawn Patrol DV 5995 LostEden DV x84.95 DA X79.95 g
Death Gate EV iV, Magic Carpet DV 89,95 Warcraft DV 7495 Alone in the Dark 1+2 19,
5495 Descent DA 74,95 MagicCarpetData DV 3995 Wacky Wheels DA 54,95 Alone in the Dark 3 19,
64,95 Der Master of Magic DV 8495 Wing Comander Teil 1 und2- Big Red Adventure 19,
67,95 i Menzoberrgnzan DA 7995 incl aller Zusatzmissionen und Creature Shock 19,
X87,95 Pc;mzer eNeral  yepuo- Speechpacks DA 64,95 Death Gate 19,
7495 DA 69,95  schachprogamm DV 7495 Wings oeruy DV 69,95 Die Hohlenwelt Saga 19,
7495 Der Reeder DV x7495 NASCAR Racing DA e 19,
89,95 Dic Héhlenwelt Saga DV 77,95 NBA Life 95 19-
37,95 19,
* (MASTER OF
19,
Saos MAGIC
34,95 19
79,95 19,
84,95 deutsche Version 19,
CD - ROM oder 19,-
69,95 PC 3,5" Diskette y 19

Anleity

g/ EV = voll englisch

Fiir bestellte und annahmeverwelgerte
‘Ware berechnen wir 15,-DM pauschal.
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ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN

PABVANCEDSIIVIUINTGRISERIES
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Innerhalb der deutschen Drei-
Meilen-Zone ist die Serie eher
unter dem Namen ,,Burning
Steel” bekannt, aber solange
die Ubersetzungsoffiziere noch
keinen Vollzug gemeldet ha-
ben, beschiftigen wir uns eben
mit dem US-Original:

Als Hintergrund dient wie
beim Vorginger der Zweite
Weltkrieg, in dem der Hobby-
Admiral wieder seine See- und
Luftflotte einzeln oder im Ver-
band kommandieren darf. Die
Flieger eignen sich zur Auf-
klirung und als Bomben- bzw.
Torpedolieferanten, die Potte
wehren sich mit Kanonen und
w»Aalen”. Neben historischen
Szenarien stehen diesmal auch

einige ,,Was wire wenn?"-Fil-
le an, und die Kampagnen
wurden abgeschafft — hier gibt
es nur die Wahl zwischen 16
Missionen, zwei Kriegspartei-
en sowie vier Schwierigkeits-
graden. Kreative haben aber
auch Zugriff auf einen Missi-
ons-Editor oder vom Rechner
erstellte Zufallsszenarien.

Weitere Neuerungen offenbart
der Blick in die Meniis. So
verfiigt man jetzt iiber Radar,
in vielen Stationen ist ein Aus-
blick nach drauBlen zuschalt-
bar, und der Realismus wurde
durch die Einbeziehung von

wotrukturschiden” am Schiff

erhoht. U-Boote sind nun
ebenfalls vertreten, wenn auch

44 Oh, lodernde Flammen...

Dic heibhe Schlacht im kiahlen Nab

Der Stoff, aus dem die feuchten Triume
von Badewannenkapitinen sind, geht in
die dritte Runde. Und erwartungsgemif
hat SSI dabel am Splelprmz1p der knege-

bloB zu Zwecken der .m._q.;, :

Aufklirung. Auller-

dem wurden neue Schiffs- und
Flugzeugtypen aufgenommen,
z.B. der japanische Triger
,»Shinano”, der in Wirklichkeit
schon wiihrend der Probefahrt
versenkt wurde...

Wihrend man sich so durch
die SVGA-Meniis klickt und
die Digi-Kihne betrachtet,
stellt man fest, daf grafisch,
akustisch und steuerungstech-
nisch kaum etwas geindert
wurde. Was die Handhabung
angeht, ist das auch gar nicht
verkehrt: Der Einsteiger findet
sich schnell zurecht, und der
Experte vermifit trotzdem
nichts. Eine Ausnahme bildet
lediglich der Kurswechsel, bei
dem alte Seebiiren gerne etwas
exaktere Mandver anordnen
wiirden. DaBl der Missionsre-
corder ausgemustert wurde, ist
ebenfalls kein schoner Zug,
auBerdem sind einige techni-
sche Angaben im Handbuch
schlichtweg falsch.

Doch im grofien und ganzen
suchen die Great Naval Battles
auch in der dritten Auflage im-
mer noch ihresgleichen. Man
sollte nur wissen, dal die Un-

- e o

terschiede zum Vorschwimmer
relativ bescheiden sind — aber
so lautet nun mal das Gesetz
der Serie... (mash)

Great Naval Battles

Vol. 111
(SSI)

Das Schlachtschill unter den See-
krieg-Sims.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Variabel: 4 Stufen
Preis: ca. 99— DM

4 MB RAM, 16 MB
auf dtr HD

i”[ ND: sound, General \I]dl.
EINGABE:

AUSGABE: Komplett englisch
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PFEIFEN!

d Trademark of Telemedia GmbH

e

1 is a register

d Bal

e

The R

Ein spannendes Adventure-

Game, das — maRgeschneidert
auf CD-Rom - alle multimedia-
len Register zieht. Mit zahlrei-
chen Original-Videosequenzen
und einer Menge interaktivem,
hafentauglichem Tiefgang.

Lost Signals

Hamburg. Hafen. 3 Kids ent-
decken ein geheimnisvolles
Containerschiff — das elektroni-
sche Schaltzentrum einer zwie-
lichtigen Bande. Mutig und
listig gelingt es ihnen, die kniff-
ligen Réatsel zu losen, um Licht
in das Dunkel von Lost Signals
und die Gangster hinter Gitter
zu bringen.

«Lost Signals” auf CD-Rom
gibt’s ab sofort in gut sortierten
Fachgeschaften, Kaufhdusern
und im Computer- bzw. Buch-
handel.

\__\.
-

BALLOON

Aktiv-CD statt
Matt-Scheibe
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eue Technologien lassen Infogrames’

artverwandte Schauermiir gegen die

vorliegende Wanderschaft durch eine
Raumstation reichlich alt aussehen: Dank
der Programmierkiinste des Stardesigners
Ken Demerest (,,Ultima VIT) sind der hie-
sige Hauptdarsteller und seine zahlreichen
Widersacher so realistisch animiert, daf ei-
nem schon beim Zusehen angst und bange
werden kann! Fiir den Cyborg Lex und sei-
ne Spiefigesellen wurde niimlich zunichst
ein skelettihnliches Drahtgittermodell ent-
worfen, iiber das man erst Polygone und
schlieBlich ein lebensechtes Renderbild ge-
legt hat — das Resultat ist im Fall von Lex ein

ungemein gelenkiger Maschinenmensch, der

vom Spieler mittels einer Vielzahl von Ta-
staturkombinationen  gesteuert  wird,
wiihrend die 3D-Bildperspektive automa-
tisch auf den bestméglichen Blickwinkel
schwenkt.

Einen ersten Vorgeschmack auf die fulmi-
nante Optik des Spiels gibt bereits das klei-
ne Intro, in dem der arme Lex auf der be-
sagten Raumstation mit Hilfe von Spritzen
und Kreissiigen von einem Menschen in ei-
nen Halbmenschen verwandelt wird. Um
weiteren Manipulationen zu entgehen, bricht
unser Held aus seiner Zelle aus und erkun-
det die Umgebung. Dabei trifft er auf eine
Menge phantasievoll gestalteter Leidens-
genossen (mutierte Dinos, andere Cyborgs
etc.), die ihrem Kummer meist durch Ag-

SR

S DT v

\

Auf geht’s zum roten Pla-

neten

gression Luft machen — wer also keine
Lust auf eine Tracht Priigel oder gar das
vorzeitige Spielende verspiirt, sollte den §
Kreaturen vorerst aus dem Weg gehen.
Und als ob das alles noch nicht schlimm
genug wiire, erschiittern auch noch pe-
riodische Erdbeben die offenbar dem
Untergang geweihte Station. ..

Die Flucht beginnt mit dem Kampf ge-
gen einen Hilfsroboter, den man in Er-
mangelung einer Waffe mit einigen der 24
verfiigbaren Hieb- und Trittechniken trak-
tiert. Da bei jedem Schlagbefehl eine auto-
matisch ablaufende und oft mehrere Se-
kunden lange Animation zur Auffiihrung
komm, fiihren hier nur wohldosierte und
akkurat angebrachte Hiebe zum ge-
wiinschten Erfolg. Problematisch dabei
sind (wie bei all diesen Spielen von
»Alone in the Dark™ bis hin zu ,,Ecsta-
tica”) die fiir Rangeleien manchmal arg
ungiinstigen Kamerawinkel: Im Ex-
tremfall fightet man gegen einen Geg-
ner, der gar nicht im Bild zu sehen ist!
Und so ist der Riickzug vielfach die be-

ste Verteidigung — zumal Lex eher sel-

ten niitzliche Waffen wie eine Laserpi-
stole findet, dafiir aber jederzeit mit ge
radezu olympischen Qualitéiten lossprinten
kann.

Apropos Fundstiicke: Ob Gabel, Flote oder
Logbuch, alles wandert zwecks spiiterer Ver-
wendung in das unbegrenzt aufnahmefihi-

Der Dino versteht keinen Spab...

-

..und dieser Oberrobot erst

recht nicht!

AR AN Q‘
..... W \\‘ccl\”\\\‘

el ==

Pel= TWESUN

/

\ Dir bring’ ich die Flo-

tentone bei!
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ge Inventory. Will man dann einen Ge-
genstand einsetzen oder auch bloB niiher

* betrachten, so konnen stets zwei Items in
den Hiinden spazierengetragen werden.

.1 AuBerdem verfiigt Lex iiber ein Selbst-
. diagnoseprogramm,  das  seinen
wFihrungsoffizier” iiber den aktuellen

8 Gesundheitszustand und Energievorrat
in prozentualer Form auf dem laufenden
hiilt. Mehr noch, bei Bedarf lassen sich

Eines der vielen Robot-Duelle

Was gibt's im Fernsehen?

die Prozentpunkte beliebig zwischen Ge-
sundheit und Energie umverteilen, was von
groBem Nutzen ist, sobald unser Blech-
kumpan die perspektivisch korrekt ge-
zeichneten Giénge und Kammern mal
~\_ schwer verletzt und blutend durchhum-
" pelt. Doch wer alle Zellen akkurat
durchsucht und etliche Gegner vermo-
belt hat, der wird auch iiber segensreiche
| Dinge wie Fleisch, Batterien oder Rii-
stungsteile stolpern; genau wie iiber
zahllose Infos und Zugangscodes aus

» den herumliegenden Logbiichern.
Die auftauchenden Réitsel sind nicht all-
zu schwer zu knacken; meist muf} man
sich via Maus die reichlich vorhandenen
Monitore nutzbar machen, um in kleinen
Knobel-Sequenzen Laserbarrieren zu

deaktivieren, etwas iiber die Station und ihre
Bewohner zu erfahren oder auch mal fern-
gelenkte Robbis Tiiren 6ffnen zu lassen.
Aber trotz der vielen Tips im Handbuch und
auch trotz des dreifach variablen Schwie-

- -

Ankunft aufl der Raumstation

rigkeitsgrades ist das Spiel eher geiibten Fu-
turisten zu empfehlen, denn die komplexe
Mischsteuerung aus Keyboard und Maus ist
mit gewohnungsbediirftig noch recht
schmeichlerisch umschrieben. Wer sich aber
die Miihe der Einarbeitung macht, wird mit
einer erstaunlich plastischen SF-Kulisse be-
lohnt — die teilanimierte Umngebung im ma-
roden Endzeit-Design triigt ebensoviel zu ei-
ner stimmigen Atmosphiire bei wie das mor-
bide Liedgut und die deutsche
Sprachausgabe der Sounduntermalung.
In der Summe bietet Bioforge somit ein
packendes Abenteuer und variantenreiche .
Kiimpfe in fulminanter Priisentation. Aller- %

dings, wie bei Origin iiblich, wieder mal nur g m
jenen Robot-Dompteuren, die iiber einen -
entsprechend fulminanten Hardware-Fuhr-
park gebieten. (md)

Bioforge
(Origin)

Genial priisentiertes 3D-Actionadventure mit
futuristisch komplizierter Steuerung.

GRAFIK -
SOUND

STEUERUNG

MOTIVATION

ST TXCE | CD (ab einem Doublespeed-Laufwerk)
PROZESSOR: (2/50, besser ein Pentium

e 8 MB RAM, zwischen 6 MB und
¥ TR
SEFICHER: 56 MB auf der HD

GRAFIK: VGA
Soundblaster/Pro/16/AWE 32,
Wave Blaster, General Midi

SOUND:
[EINGABE:

Handbuch englisch, Bildschirmtex-

ALseatE. te und Sprachausgabe deutsch
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PREISWERTER

Wie wiire es zum Bleischiff
mit einem Simulationsklassi-
ker fiir nur 39,— DM — zusam-
men mit stolzen 50 Shareware-
Titeln? So was gibt’s nur bei
Prism Leisures Serie 50 Great
Games Plus... und zwar mit
den Panzern aus M1 Tank
Platoon, dem Tarnkappen-
bomber F-19 Stealth Fighter,
dem Classic-Jet F-15 II, den
U-Booten von Silent Service
II, den Eisenbahnen aus Rail-
road Tycoon und den Propel-
lermaschinen von Knights of
the Sky. Mit dem alten Gun-
hip oder dem 6den Super Te-
tris ist die Offerte zwar auch
zu haben, allerdings nicht ganz
so empfehlenswert.
Doch auch bei
Action  Sixteen
bemiiht man sich
derzeit um die Si-
mulanten, denn
fir jeweils 49—
DM gibt’s hier
von Team Yan-
kee iiber Pacific
Islands und War
in the Gulf bis
# hin zu Campaign
und Campaign 2
Panzerschlachten satt. Und
wer das Panzerschlachten
schon satt hat, der kann es ja
mal mit den futuristischen
Rollenspielen MegaTravel-
ler 1 und MegaTraveller 2
e | teuer: D: : oder dem diister-gruseligen
\ Giger-Adventure Dark Seed

Sonnenallergie? Fortgeschrittener
Vampirismus? Aus welchen Griinden
auch immer Ihr die Computer-Hohle
dem Tennisplatz vorzieht - hier warten
jede Menge aktuelle Budgettitel, CD-
Versionen und sonstige Schmankerl!
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In Kyrandia hat das Schicksal die Hand im Spiel:
Hand of Fate

versuchen, wiithrend auf Sport-
ler die etwas schwiicheren Ti-
tel Cyber Race und Sports
Challenge warten.

Zum gleichen Preis hiilt Power
Plus eine qualitativ vielleicht
noch beachtlichere Auswahl
parat. So sind die U-Boote aus
der SF-Simulation Subwar
2050 ja nur knapp an einem
Hit vorbeigeschrammt, und
das herrlich anzusehende Fan-
tasy-Adventure Dragon-
sphere (iibrigens der einzige
Titel, der nur auf CD erhiltlich
ist) hat sogar einen bekom-
men. Abgerundet wird das
Angebot von Master of Ori-
on, einer Art von ,,Civiliza-
tion” im AlL.

Noch billiger, ndmlich fiir
24,95 DM pro Stiick, macht’s
Virgin bei dem CD-Videoriit-
selheft The 7th Guest und
dem Sowjetadventure ,,KGB”,
das in der Schillerversion ja
Conspiracy heiBit. In der jung-
friulichen Budget-Reihe na-
mens The White Lable gibt’s
weiterhin das Rollenspiel
Lands of Lore und das ge-
niale Abenteuer Hand of
Fate, wenn auch um 15 Mir-
ker teurer — trotzdem sind ge-
rade diese Sonderangebote
eine Uberlegung wert, zumal
die Klassiker ebenfalls in der
originalen CD-Version samt
Spachausgabe geliefert wer-
den.

Und auch bei Electronic Arts
gibt’s tolle Klassiker fiir
knapp 40 Miuse pro Spiel: die
Weltraum-Abriumer Wing
Commander II und Priva-
teer, den Flugi Strike Com-
mander, die U-Boot-Sim
SSN-21 Seawolf, das Rollen-
spiel Shadowcaster sowie die
Bullfrog-Strategicals Syndi-
cate Plus (inkl. der Mis-
siondisk ,,American Revolt”)
und die Doppel-CD mit Po-
wermonger und Populous II.
Mehr fiir Fans empfehlens-
wert sind dagegen die tak-
tisch-actionreiche Spezialein-
heit Seal Team und das Bas-
ketball-Game Jordan in Flight.



Wie im letzten Heft verspro-
chen, haben wir 1942 Gold
probegeflogen und kd&nnen
Euch berichten, daB diese er-
weiterte CD-Version von
,,1942 Pacific Air War” (ge-
nau wie das Disk-Update)
iiber sechs neue Flieger ver-
fiigt, mit denen man iiber den
Dschungel Neuguineas und
die Philippinen diisen kann.
Und nur hier warten ganze 300
neue Missionen auf Solisten
sowie weitere 200 Einsitze,
die speziell fiir den Zwei-Spie-
ler-Modus via Modem erstellt
wurden! Dazu kommt eine
multimediale Filmshow, und
wer jetzt mit dem Goldjungen
abheben will, braucht ,,Win-
dows” im Rechner und 99,95
DM in der Brieftasche.

Nicht ganz so gegliickt ist
Grandslams Nick Faldo’s
Championship Golf Deluxe
Edition: Das Intro ist ja noch
recht eindrucksvoll, das Spiel
selbst aber weitgehend mit den
dlteren Versionen identisch —
auBerdem liduft es teilweise auf
schnellen Rechnern wie einem
Pentium viel zu schnell! Spart
Euch die 89 Golfbiille also lie-
ber, und wartet auf das niich-
ste Heft, wo wiederum Links
386 CD als Top Tip wartet.
Jetzt zur Leisure Suit Larry
Collection, die wir zwar ei-
gentlich schon mal vorgestellt
haben, blof wurde die
Adventure-Compilation um
den populdren Schwerenoter
von Sierra inzwischen so stark
erweitert, daB wir einfach
noch mal auf dieses tolle Son-
derangebot fiir Antihelden ein-
gehen miissen: Neben den fiinf
Larry-Abenteuern (allerdings
in den fiir die Floppy konzi-
pierten Urversionen) bietet die
CD-Sammlung noch den
Larry-Flipper ,,Big Score™ fiir
»Windows™, ein paar Kasino-
Games, die ,Laffer Ultilities
for Windows", Al Lowes lan-
ge verschollen geglaubten
Textadventure-Erstling ,.Soft-

o

porn”, ein Demo zu ,Freddy
Pharkas™ sowie Videos, die
zeigen, wie Larrys Papa wirk-
lich ist — und das alles fiir nur
119,— DM!

NEUES AUS DEN

MAILBOXEN

Auch Aventurien ist jetzt via
DFU erreichbar, denn in der
Attic Mailbox finden sich die
neusten Patches zu Das
schwarze Auge 2: Sternen-
schweif — aber auch Fragen
und Anregungen sind unter der
Nummer 07431/543 26 herz-
lich willkommen! Und zum
Schlufl noch eine Berichti-
gung: Bomicos Service-Mail-
box House of Fun kann man
tatséichlich unter 06107/93 02 22
erreichen, um coole Demover-
sionen, Patches, Losungen und
vieles mehr abzusaugen.
Wenn wir Ghost noch mal
beim Zahlenverdrehen erwi-
schen, bestellen wir den Exor-
zisten... (mm)
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CoLLECTOR'S EDITION

Verungliicktes CD-Recycling: :
Nick Faldo’s Championship Golf —
Deluxe



Als Simulanten und Strategen genieflen die Leute von
MicroProse Lingst Weltruhm, jetzt wollen sie sich auch
als Wohltiiter einen Namen machen — mit einem Preis-

ausschreiben, das den Gewinnern wahrlich neue Welten
eroffnet!

Neue Welten waren freilich bereits mit Sid Meiers Klassikern ,,Civilization” und ,,Co-

lonization™ zu entdecken bzw. zu erschaffen, und bei MicroProse hat man unlingst dar-

aus eine Weltneuheit geschaffen: Beide Mega-Strategicals sind derzeit auf einer CD

erhiiltlich! Das muBte gefeiert werden, genau wie die Geburt des kiirzlich erschienenen

»World Editors™ zu ,,Transport Tycoon”. Doch keine Feier ohne Meier, weshalb der

groBBe Meister fiir diesen Wettbewerb personlich zum Stift gegriffen hat, um sein

Sid Meier’s Spiel handzusignieren! Dabei ist dieses rare Sammlerstiick noch nicht einmal der
COLONYZ AXT.].OY\I Haupttreffer, weshalb wir uns jetzt am besten mal die tolle Preisliste ansehen:

= ! 1{1011
Create A New N‘

Ein Multimedia-PC von
Gateway2000 plus je nach
Wunsch entweder die ,,Civi-
lization/Colonization™-CD
oder ,,Transport Tycoon™
samt Editor!
Aul dem nebenstehenden
Foto kénnt Thr das Compi-
Prachtstiick mit der Typen-
; WL g 1; i 3 bezeichnung ..P-H.)-hﬁ!"
. schon mal vorab bewundern: So wie
i :. i f \ g% ' Eﬁf g% ff’ f f X ‘& :. er hier zu sehen ist, also komplett mit
T . g B Monitor, Boxen, CD-ROM. 8 MB
4 = S B RAM. zwei PCI-Steckpliitzen, installiertem MS-DOS 6.22 und ,,.Windows for Work-
1 ﬁ ﬁ% ‘]i\[ ijj f‘% F l{:‘i}i‘%’ig B croups”, wird der Compi beim Gewinner angeliefert! Solltet thr noch mehr iiber die-
.

sen oder andere Rechner von Gateway 2000 wissen wollen, dann ruft ein-
fach mal diese Nummer an: 0130/82 08 55

1. Preis

TR ER RV eN

rrichien & e cin lm yerium ir die Fwigket
je ei Imy v I i i
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CWILIZATION 2. Preis

Ein von Sid Meier hischstpersinlich handsigniertes ,,Colonization™!
Dazu mull man sicher nicht viel sagen. nur soviel: Ein Original-Auto-

gramm von Sid ist unter Sammlern heute schon begehrt, in ein paar Jihr-
COLO“I \ chen diirfte es unbezahlbar werden. ..

die Gebu iner neuen ation
1 1 ark et neue Ni
rleben Sie di Geb
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Entweder ,,Colonization/Civilization™ plus ein
MicroProse-Uberraschungspaket oder ., Trans-
port Tycoon™ samt Editor plus ebenfalls ein
Uberraschungspaket!

e ﬁ"%.\ ) '@‘%& et s

6. - 20. Preis

Je ein Uberraschungs-Paket von MicroProse!

WAS TUN?

Na, was schon: mitmachen natiirlich! Um Euch einen Platz an der Son-
ne bzw. im Ziehungskorb zu sichern, miit Ihr uns folgende drei Fra-
gen korrekt beantworten konnen.

e T

1) Welchen irdischen (Doppel-) Kontinent kann man bei ,,Colonization™
. entdecken?

- 2) Auf welchem Planeten unseres Sonnensystems kann man mit dem ,,World
Editor” von ,,Transport Tycoon™ sein Speditions-Imperium aufbauen?

3) Auf welches iiberirdische Konsumgut hat man sich bei Gateway2000
spezialisiert:
A) Ionentriebwerke

. B) Tiefschlaf-Kiihltruhen

g-i i C) Personal Computer

- r:

sPORT TYCOON

T"mw:)l'ld‘

?ﬁwﬁ?&ﬁ’»M----z;eeé;.:r.zm;mu S v T )
st Dt an et Blonn et A

Die Fragen waren ja nicht allzu schwer, jetzt wird’s sogar noch leichter: Ihr
nehmt eine Postkarte zur Hand, notiert darauf Eure Antworten und Euren Ab-
sender in lesbarer Schrift, und schickt das Ganze bis spiitestens 31. Juli (da-
mit auch Sommerurlauber eine faire Chance haben) an die nachstehende Adres-
se. Der Rechtsweg ist mal wieder ausgeschlossen, die Mitarbeiter von Micro-
Prose, Gateway2000 und des Joker Verlags kénnen sich die Miihe ebenfalls
sparen, und dem Rest der Menschheit wiinschen wir alles Gliick der Welt!

JOKER VERLAG

- WELTENSCHOPFER-
WETTBEWERB”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN




IDAS A RBEN"TEUER-ABO

Im Abo bekommt Ihr Eure Hefte nicht nur abenteuerlich schnell und preisgiinstig, son-
dern noch die VOLLVERSION des Grafikadventures
WwJEFEF JET = ABENTEUER INFOHIGHWAY™ obendrein — vollig UMSONST!

Tretet dem erlauchten Kreis der Joker-Abonnenten bei, und Ihr kriegt alle 10
Ausgaben eines Joker-Jahrgangs zum Preis von 9, also fiir schier licherliche
63,— DM (Ausland: 75,— DM). AuBerdem verschicken wir die Magazine bereits
eine Woche vor dem Kiosk-Start, IThr wiBt dann also stets als erste, was am PC
gerade so liduft. Ehrensache, daB der Postbote die Hefte umweltschonend und
dennoch wetterfest verpackt bei Euch abliefert, geradezu abenteuerlich dagegen
die Treuepridmie, welche wir diesmal fiir Neuabonnenten reserviert haben:

Zu jeder Abo-Bestellung gibt’s DIE UNEINGESCHRANKTE VOLLVER-
SION VON JEFF JET - ABENTEUER INFOHIGHWAY” GRATIS dazu!
Und das witzige Comic-Adventure von Promotion Software/Hewlett Pack-
ard hat den Joker-Test ja nicht umsonst mit stolzen 72 Prozentpunkten in
der Gesamtwertung bestanden, lest einfach mal die entsprechende Seite in
dieser Ausgabe...

Also ran an den Speck bzw. Coupon, denn das Angebot steht nur fiir diese
Ausgabe — auBlerdem wartet dann bei jeder Abo-Verldngerung eine weitere Top-
Priamie auf Euch!

JEDER NEUABONNENT
ERHALT GRATIS EINE
VOLLVERSION DES GRAFIKAD-
VENTURES ,,JEFF JET - ABEN-
D TEUER INFOHIGHWAY”!!!

PC-JOKER

Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe:

Ich bezahle durch Bankabbuchung:

Kontoinhaber: Name / Vorname

PROMOTION SOFTWARE

Joker Verlag
Abo-Service
PC Joker
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Ich bezahle per Vorauskasse:
(Scheck oder Bargeld liegt bei)

Ich bezahle nach Rechnungserhalt durch:
Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 70010080

Bitte geben Sie bei Zahlung oder Korrespondenz immer thre

Kundennummer an!

(ﬁa HEWLETT® Kanto-Nr, StraBe / Hausnummer
PACKARD Geldinstitut: -
Bankleitzahl: PLZ / Wohnort

Datum / 1. Unterschrift
|bei Minderjéhrigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten)
Diese Vereinbarung kann ich innerhalb van acht Tagen bei PC-JOKER,
Joker Verlag, Bretonischer Ring 2, 85630 Grasbrunn widerrufen
Zur Wahrung der Frist genigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs
Ich bestétige die Kenntnisnahme des Widerrutsrechts durch meine zweite
Unterschrift:

Datum / 2. Unterschrift
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Der Friihling ist ja bekannt-
lich die Jahreszeit des Auf-
bruchs und des Neubeginns,
und so mach’ ich mich als alte
Besserwisserin auf zu neuen
Schandtaten auBlerhalb des
Joker Verlags. Dafiir stelle
ich Euch auch gleich meinen
Nachfolger vor: Michael
Schnelle, genannt Norgel-
Mick.

Glasklar, dal ich von Euch er-
warte, dali Thr auch meinem
Kollegen mit derselben Hilfs-
bereitschaft zur Seite steht und
ithn brav mit massenhaft Lo-
sungen, Tips, Tricks und Kar-
ten zu den neuesten Spielen
versorgt. Die Miihe lohnt sich
nach wie vor, denn jeder ab-
gedruckte Beitrag wird mit
bis zu 300 deutschen Miirkern
belohnt, je nach Umfang und
Aktualitidt. Einen kleinen fi-
nanziellen Extra-Bonus gibt's
fiir diejenigen, die uns zusiitz-
lich zum Text noch Savestiin-
de auf die Disk packen, bei de-

BUNT

gemischt und
stren

Alone in the Dark 3

Marcus Overhagen schickte fiir
alle, die sich allein im Dunkeln
ein wenig fiirchten, folgende
HEXerei zur Beruhigung:

Die Anzahl der Hit Points be-
findet sich an der Position AD64
(hex) in der jeweiligen Save-
game-Datei (SAVEQ.ITD bis
SAVES.ITD). Die Anzahl der
Hit Points als Tier (spiiter im
Spiel) ist an Position AF9C (hex)
zu finden, die der Kugeln fiir die
38er Spezial an Position AFCE
(hex), die fiir den Colt an Posi-
tion BOEA (hex). Die restliche
Munition der Gatling wird an Po-
sition BOCO (hex) abgespeichert,

nen schwierige Spielstellen
schon geschafft sind. Um uns
ansonsten die Arbeit erheblich
zu erleichtern, sollten lingere
Beitriige stets auf Papier und
als ASCII-Textfile auf Disket-
te vorliegen, Karten und ihnli-
ches kénnen wir nur nutzen,
wenn sie schwarz auf weil,
also aul weillem, unliniertem
Papier eingesandt werden. Ge-
schickt werden soll das Ganze
an den

die fiir die Winchester an Posi-
tion AFC6 (hex). Um die maxi-
male Anzahl von Punkten oder
Kugeln von 32767 zu bekom-
men, kann man 32767=7FFF
(hex) XOR 3535 (hex)=4ACA
(hex) einsetzen. Um 32000
Punkte oder Kugeln zu erhalten,
mull man 4835 (hex) einsetzen.
Dazu ersetzt man das Byte an der
gefundenen Position mit 35
(hex) und das nichste mit 48
(hex).

Dark Forces

Die Macht war mit Sven Liike,
und er gibt seine Erfahrungen in
Form von Cheats an seine Mit-
streiter weiter:

LADATA: Gibt die aktuellen x-
und y-Koordinaten der Spielfi-
gur an.

LAIMLAME: Macht unver-
wundbar.

LAREDLITE: Lihmt alle Geg-
ner, so daB sie nur noch dumm
rumstehen.
LAPOGO:Hd6henpriifung. Er-
moglicht es, hher gelegene an-
grenzende Riume zu erreichen.
LAPOSTAL: Alle Waffen,
volle Munition und Schilde.
LARANDY: Supermunition

Joker Verlag
wBesserwisser”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Besonders Eilige konnen ihren
Beitrag auch unter der Fax-
Nummer 089/460 49 77 los-
werden.

Solltet Ihr selbst mal einen Rat
brauchen, so steht Euch jeden
Mittwoch von 16 bis 19 Uhr un-
sere telefonische Hotline zur

(Achtung, Y entspricht Z auf der
Tastatur!).

LAJABSHIP: Wechselt zum 1.
Level von Jabbas Schilff.
LATALAY: Wechselt nach Ta-
lay.

LASEWERS: Wechselt in die
Sewers.

LACDS: Vervollstindigt die Kar-
te.

LASKIP: Beendet den aktuellen
Level (Mission geschafft),
LABUG: Schaltet in den Insek-
tenmodus um.

LANTFH: Teleportiert zur aktu-
ellen Startposition.

Superfrog

Nico Biihr war gar kein Frosch
und hat allen Leidensgenossen,
die nicht mehr weiterhiipfen konn-
ten, folgende Codes und Tips
spendiert:

847566 Welt 1 890654 Welt 5
512198 Welt 2 621038 Welt 5
160158 Welt 3 464938 Welt 5
638667 Welt 3 779296 Welt 5
626495 Welt 4 641007 Welt 6

210424 Welt 4 103546 Welt 6

Verfiigung, wo lhr Tips zu Soft-
und Hardwarefragen erhalten
konnt. All das unter den Tele-
fonnummern

089/46 38 23 und

089/460 58 22

Gelost

Die Sage von Nictoom
Guilty

Woodrull and the
Schnibble of Azimuth

Cheats zu

Dark Forces
Warcraft

Tips und Codes zu

Alone in the Dark 3
Superfrog

Karten zu

Heretic

Der letzte Code ist fiir den Level vor
dem Endgegner, aus dem man un-
bedingt mit Schufl herauskommen
mubB, da man den Endgegner sonst
nicht besiegen kann. Wenn man
nach dem Level einen Code erhiilt,
ist dieser nutzlos, da er nicht ange-
nommen wird und man ganz an den
Anfang gesetzt wird. Nach jedem
vierten Treffer auf den Endgegner
kommt er zur mittleren Plattform,
und man muB schnell auf die linke
springen, bis er wieder weg ist.

Warcraft —
Von Bjorn Hub stammen folgende
Cheats fiir dieses Fantasy-Strategi-
cal:

Erst mal ohne Leerzeichen COR-
WIN OF AMBER eingeben. Da-
nach erscheint eine Eingabezeile, fiir
die folgendes mit Leerzeichen in-
teressant ist:

Pot of Gold: Bringt 10000 Gold und
5000 Holz zusiitzlich.

Eye of Newt: Riistet magische Fi-
guren mit allen Spriichen aus.
Iron Forge: Riistet alle Techniken
auf.

Sally Shears: Zeigt die ganze Karte.
Hurry up guys: Beschleunigt die
Fertigstellung von Figuren und

Gebiiuden.
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[ Komplettlosung Teil 1 }

Marcel Smuz hat sich erfolg-
reich durchs Adventure ge-
schnibbelt...

Im Haus von Azimuth

Zuerst schnappt Ihr Euch das
Auge des Teddybiiren (roter Ho-
senknopf). Danach redet Thr mit
dem dortigen Typen, bis Ihr den
Namen Sebastian erfahrt. Geht
nun zur Stralle des traurigen Bu-
zuks und redet mit dem Buzuk
und der Frau. Geht weiter bis
zur Elendsbriicke. Unter der
Holzkiste (hochheben) findet Thr
eine Mutter, die Ihr mitnehmen
solltet. Als niichstes sprecht Ihr
mit dem Bettler auf der anderen
Seite des Flusses und werft ihm
anschlieBend die Mutter an den
Kopf. Zum Dank bekommt Ihr
von ihm einen Stiefel aus Alli-
gatorleder. Zuriick zum Haus
von Azimuth. Dort seht Thr ei-
nen anderen Stiefel iliber dem
Balkon oberhalb der Eingangs-
tiir. Diesen holt Ihr Euch, in-
dem [hr den ersten Treter auf
ithn werft. Wenn Ihr beide Stie-
fel in Eurem Inventar habt, fin-
det lhr in einem davon ein Foto
von Azimuth. Lauft zurtick zur
Stralie des traurigen Buzuks und
gebt der Frau das Foto — Ihr be-
kommt dafiir einen Artikel. Da-
nach geht’s wieder zur Elends-
briicke und dort {iber den FluB.
Die Mutter mitnehmen und wei-
ter nach unten spazieren, bis [hr
die Sidufergasse erreicht.

Hier nehmt Thr aus dem Feder-
sack ein paar Federn und geht
dann in die Bar der Schluck-
spechte (rechts, oben). Dort
sprecht Ihr kurz mit der Wirtin,
damit [hr ein paar Infos und ei-
nen Stein A bekommt. Wenn Ihr
ihr den Artikel gebt, lernt Thr le-
sen (die Wirtin ist eine Lehre-
rin). Ist der Barmixer von der
Decke heruntergekommen, soll-
te man die Tasche aus dem hin-
teren Teil des Barmixers unter-
suchen. Ihr findet dort einen Fla-
schenodffner. Wenn Ihr von der
Wirtin (Lehrerin) einiges tiber
Sebastian erfahren habt, konnt

O

[hr mit ihm reden, er sitzt an der
Theke. Vor dem Kritiker befin-
det sich eine Tasse Kaffee, die
ebenfalls mitwandert. Nervt [hr
den Kritiker etwas, findet Lhr
Euch beim Titel wieder. Dort
liegt rechts auf dem Boden ein
Pinsel. Danach zuriick in die Bar
gehen und das Plakat mit der
Sonne anschauen, das sich links
neben der Wirtin befindet. Da-
durch erfahrt Thr die Nummer
der Wettervorhersage. Nun wie-
der zur Saufergasse und den Pin-
sel in das Teerfall eintauchen.
Dadurch kommt lhr in den Be-
sitz eines Teerpinsels. Jetzt dem
Trinker die Tasse Kaffee geben,
und Thr erhaltet eine Meteo-Uhr.
Besucht die Treppenstralie und
haut dort die Konservendose
weg, worauthin eine Bohne her-
ausfillt, die Thr aufnehmt. Jetzt
die Dose noch zweimal weg-
hauen, und sie gehort Euch.
Als niichstes geht's wieder in
die Stralie des traurigen Buzuks,
wo lhr den Stein A in das Loch
A auf der linken Seite steckt.
Daraufhin bekommt Thr ein To-
bozon, das Ihr gleich benutzt,
um eine Nachricht von Azimuth
zu erhalten. Uber dieses Ding
kéonnt Thr jetzt immer Nach-
richten empfangen. Um neue
Codes zu kriegen, solltet Thr im-
mer mit den Leuten sprechen
und alle Plakate lesen. Als nich-
stes lauft Thr wieder zu Azi-
muths Haus, wo Thr den Auf-
zug auf der linken Seite benutzt.
Daraufhin befindet IThr Euch am
Amtsschimmelzentrum. Sprecht
dort mal mit dem Schalterbe-
amten. Benutzt jetzt das Tobo-
zon und gebt immer die Num-
mer Kah, Zig, Sto, Blaz ein, bis
ein Meteoritensplittereinschlag
am Amtsschimmelplatz gemel-
det wird. Ist der Splitter runter-

gekommen, nehmt Lhr ihn auf

und geht weiter zum Brotophon-
Platz, wo Thr mit dem Typen
rechts sprecht. Folgt ihm in die
Boutique Wau-Wau-Piep, dort
werdet Thr an der linken Wand
ein Dynamorad sehen, bei dem
Ihr die Mutter benutzt. An-
schlieBend die Boutique in Rich-
tung Brotophon-Platz verlassen,

um von der dortigen Schlaf-
miitze (rechts) den Morphopla-
stock zu nehmen.

Kehrt jetzt zur Boutique zuriick,
wo lhr einen Papagei sehen
werdet, der sich eine nackte
Frau auf einem Poster anschaut.
Sprecht mit dem Vogel und iiber-
malt dann das Poster mit dem
Teerpinsel. Wenn Thr genug In-
fos vom Papagei habt, benutzt
Ihr die Federn mit ihm, er wird
daraufhin die Rdumlichkeiten
verlassen. Nun geht Thr nach
rechts in einen dunklen Raum,
dort werdet Ihr einen Priodel-
wurz, einen Flumpelrétz und
rechts unten einen Schalter fin-
den. Betitigt zweimal den Flum-
pelrotz, einmal den Prodelwurz
und schlieBlich den Schalter,
und es erscheint eine Nase, auf
der Ihr den Finger aus Morpho-
plastock benutzt. Thr landet in
der Spielhélle. Lauft Ihr von da
aus gleich ins Freudenviertel
und sprecht dort mit der Buzuk-
Frau, werdet Ihr einen neuen
Code erfahren. Nach dem sehr
interessanten Gespriich spielt Thr
dreimal mit dem Flipper, der
sich vorne auf dem Boden be-
findet, und Thr bekommt einen
Strul. Mit dem Geldstiick mii3t
Thr Eure Barschaft verdoppeln.
Dazu konnt Thr den Spielauto-
maten (Spielhélle) benutzen
oder beim Hiitchenspieler Euer
Gliick versuchen. Am besten,
IThr benutzt den Automaten.
Wenn Thr genug Struls besitzt,
spaziert lhr zum Turm der vir-
tuellen Traumreise und unter-
sucht dort Jemand (so nennt man
thn), der sich im Fahrstuhl be-
findet. Dann lauft Thr nach
rechts oben, wo Thr einen Rie-
senmeteoriten sehen werdet.
Beriihrt diesen, damit er ver-
schwindet und IThr einen Durch-
gang zum Brotophon-Platz habt.
Untersucht dort das Plakat, das
sich unten links befindet, und
fahrt dann mit dem Aufzug zum
Obersackplatz. Hier erwarten
Euch zwei Plakate, die Thr eben-
falls untersucht. Sprecht an-
schlieBfend mit dem Buzuk-Skla-
ven, der eine Blume gie3t. Wenn
Ihr genug wilt, geht Thr weiter
ins Prothesen-Geschift, wo Thr
eine Brille bekommt. Danach
noch mal in den Laden rein, um
ein Plastock-Kinn zu erhalten.
Neben dem Geschiift, auf der
linken Seite, seht Ihr einen Ro-
boter, der eine Hemdbrust be-
sitzt: Schnappt sie Euch. In der
oberen Hiilfte des Platzes kénnt
Ihr einen Dreckfleck sehen.
Beriihrt Thr ihn, kommt ein
Miillsack herunter, den Ihr
natiirlich einsackt.

Niichste Station ist der Trocken-

brunnenplatz. Sprecht dort so
lange mit dem Weisen, bis er
Euch einen Hut gibt — voraus-
gesetzt, Thr spendiert ihm einen
Strul. Nach dem Deal redet Ihr
nochmals mit ihm, woraufhin er
seine Lebensgeschichte erziihlt,
Habt Thr brav zugehort. habt Ihr
wieder einen Code. Wenn Ihr
dann mit dem Tempelwichter
des Buzuktempels redet, erhal-
tet Ihr einen Auftrag. Jetzt konnt
[hr alle Codes, die Ihr besitzt,
auf dem Tobozon ausprobieren.
Habt Thr alle Nachrichten ab-
gehort, geht Ihr weiter zum
Turm der virtuellen Traumrei-
se, wo Thr mit dem Aufzug bei
dem Veranstalter landet. Redet
mit ihm, und gebt ihm den Me-
teoriten. Daraufhin erhaltet Thr
eine HaselwalnuB, mit der Thr
Euch zur Sdufergasse begebt,
wo Thr sie ins Teerfall taucht.
Spaziert nun zum Obersack-
platz, hort dort iiber das Tobo-
zon den Wetterbericht, und war-
tet auf einen Meteoritenein-
schlag. Wird der Einschlag
angekiindigt, benutzt Ihr die
Meteo-Uhr und legt die Teernuf3
auf das Kreuz. Ist der Meteorit
eingeschlagen, nehmt Thr das
Haselwal-Mark mit und geht
zurtick zum Freudenviertel. Dort
benutzt Ihr das Tobozon. Wenn
ein Niederschlag im Weltterbe-
richt angekiindigt wird, benutzt
[hr die Meteo-Uhr und legt den
Hut auf das Kreuz. Nach dem
Regen nehmt Ihr den Hut wie-
der mit, er ist jetzt voll mit Was-
ser.

Macht Euch nun zum Vorhof
der Fabrik auf, wo Ihr auf der
Miillkippe eine Zeitung findet.
Lest sie, und setzt Euch dann
auf die Bank. Jetzt konnt Thr
nicht aufstehen. In diesem Fall
klickt Thr Woodruffs roten
Handschuh an, damit dieser
weint, und benutzt anschlieend
die Klingel, die sich links be-
findet. Ein kleines Waesen
kommt und geht wieder. Jetzt
nochmals klingeln, damit Ihr
von diesem Wesen eine Nach-
richt bekommt. Steht auf und
schaut mit Hilfe des Tobozon
Azimuths Nachricht an. Danach
geht’s zum Buzuktempel, wo Ihr
erst mal mit dem Wiichter redet.
Wenn das Haselwal-Mark zur
Sprache kommt, gebt Thres ihm
und konnt daraufhin den Tem-
pel betreten, Im ersten Stock fin-
det Thr auf dem Boden einen
Benzinkanister und einen Topf-
deckel. An der Tiir des Zeiten-
weisen befindet sich eine Nach-
richt: Lest sie, Danach steigt Thr
in den zweiten Stock. Dort wer-
det Thr den Zeitenweisen treffen
und mit ihm sprechen.




Als niichstes 6ffnet Ihr das Zim-
mer des Begabungsweisen mit
folgendem Code: Kah, Lrz, Goz,
Gnee. Wenn die Frau des Wei-
sen herauskommt, sprecht Ihr
mit ihr. Lauft dann zum Ratsaal
und 6ffnet die Tiir mit dem
Code: Blaz, Kah, Zog, Gnee.
Tastet anschlieBend an der Luke
etwas herum und betretet den
Raum. Sprecht wieder mit dem
Zeitenweisen, verlalbit den Raum
und geht in den dritten Stock.
Lest hier als erstes die Nachricht
am Zimmer des Kraftweisen und
betretet danach den Thronsaal.
Dort findet Thr links neben dem
Kraftweisen an der Wand eine
Zauberformelliste, die Thr mit-
nehmt. AuBerdem liegt auf dem
Boden rechts ein Kaugummi,
den Ihr ebenfalls einsteckt.
Rechts am Biicherregel hingt

eine Speisekarte, die Thr lest:

Dadurch erhaltet Ihr einen neu-
en Code. Sprecht nochmals mit
dem Kraftweisen, es fillt ein
Auftrag fiir Euch ab. Palavert
danach mit dem Sultan, von dem

Ihr eine erste Silbe bekommt:

die  Herrschersilbe.  An-

schlieBend gebt Thr ihm den "Flau
schendffner, damit Ihr zum Rit-

ter geschlagen werden kénnt. Ihr
bekommt auBerdem noch einen
Schliisselbund.

VerlaBt den Thronsaal, und off-
net das Zimmer des Wortweisen
mit dem Code: Bnz, Bnz, Bnz,
Glap. Es erscheint ein kleines
Tierchen, mit dem Thr zuerst re-
det und ihm dann die Bohne
gebt. Thr erhaltet eine zweite Sil-
be: die Elementarsilbe. Hinter-
her geht Ihr in den ersten Stock
und o6ffnet die Tir des Ge-
schmacksweisen. Dies klappt
mit dem Code: Kah, Blaz, Zig,
Sto. Ihr trefft den Weisen, und
wenn Thr mit ihm gesprochen
habt, gibt’s noch einen Auftrag.

Verlafit den Tempel und tratscht
nochmals mit dem Wortweisen.
Als nidchstes trabt IThr zum
Trockenbrunnenplatz und un-
terhaltet Euch mit dem dorti-
gen Weisen. Besucht nun die
Wau-Wau-Piep-Boutique und
untersucht dort die Zeitsilben-
uhr. An ihr werdet [hr auf der
rechten Seite ein Rohr ent-
decken, das Thr mit Eurem Kau-
gummi stopfen kénnt. Oberhalb
des Rohrs seht Thr einen Behiil-
ter, in den Thr das Wasser aus
dem Hut kippen konnt. Darauf-
hin erscheint ein Frosch, der
Euch die dritte Silbe gibt: die
Zeitsilbe.

Nehmt den Kaugummi wieder
aus dem Rohr und geht ins La-
boratorium, das Ihr iiber die
Kerkersackgasse (durch das lin-
ke Rohr kriechen) erreicht. Re-

det dort mit dem Weisen und

dem Professor. Auf dem Boden
werdet Thr auf der rechten Sei-
te ein Schnaplure-Korn finden.
Spaziert zum Trockenbrunnen-
platz und verstopft den ausge-
trockneten Brunnen mit dem
Korn. Giefit noch etwas Wasser

~ hinein und wartet, bis ein Baum
wiichst. Pfliickt vom Baum et-
was Schnaplure-Gewiirz und

lauft zum Zimmer des Ge-
schmacksweisen im Buzuktem-
pel. Gebt Thr dem Weisen das
Gewiirz, bekommt Thr dafiir et-
was Buzukoli, Jetzt kénnt Ihr
mit Hilfe des Formel-Editors
zwel Formeln entwickeln: die
Vergangenheitsformel (Zeitsil-
be, Elementarsilbe, Herrscher-
silbe) und die Gedichtnisformel
(Herrschersilbe, Elementarsil-
be. Herrschersilbe).

Das nichste Ziel ist die Ge-
denkstitte. Auf dem Weg macht
Ihr in der Sédufergasse halt, um
die Gedichtnisformel auf den
Trinker zu benutzen. Dieser

wird sich dann an seinen alten
Job erinnern. Bei der Gedenk-
stitte benutzt Ihr die Vergan-
genheitsformel mit der Statue
des Kommandanten, woraufhin
Ihr Euch in der Vergangenheit
wiederfindet. Gleich am Anfang
der Vergangenheit (Platz des
Friedens) findet Thr auf dem Bo-
den einen Maiskolben. Sprecht
jetzt mit dem GroBbmameluks
und untersucht anschlieBend den
Stein auf der linken Seite. Dar-
unter werdet Thr einen Helm ent-
decken, in dem sich ein Gold-
fisch befindet. Diesen benutzt
Thr mit der Riistung des Grol3-
mameluks, der dadurch bewe-
gungslos bleibt, Geht nun nach
rechts zum sterbenden Buzuk
und sprecht mit ihm. Wenn lLhr
thm Euren Schliisselbund zeigt,
erhaltet Thr auBer einem neuen
Code auch ein Horn. Blast hin-

ein. und es wird sich jemand
melden. Rechts neben den ster-

benden Buzuk werdet Thr auf
dem Boden einen Dreizack ent-
decken und oben links einen

Stein, den Ihr verschieben
“konnt. Darunter befindet sich

ein zerquetschter Buzuk. Reden.

Um den Buzuk zu befreien. be-
nutzt Thr den Dreizack auf den

Stein, der auf dem Buzuk liegt.
Wenn ein zweiter Stein herun-
terfiillt, miiBt Ihr diesen eben-
falls mit dem Dreizack weg-

kriegen. Danach folgt der groB-

le Brocken, der nicht
wegzubekommen ist. Thr werdet
aber an seinem rechten Ende die
FiiBe des Buzuks sehen, und Ihr
konnt diesen herausziehen (an
den FiiBen). Sprecht ihn dann
nur noch einmal an und kehrt
in die Gegenwart zuriick, wo
die Statue des Kommandanten
etwas verdndert aussieht.
Wenn lhr die Riistung unter-
sucht, werdet lhr einen Stein-

fisch finden. Geht jetzt in die
Kerkersackgasse und setzt den
Stein in die Steinprigung des
rechten Steins ein. Daraufhin er-
haltet Thr einen Transportozon
und eine Information. Ab jetzt
konnt Ihr Euch dorthin telepor-
tieren, wohin Thr wollt. AuBer-
dem erscheint rechts ein Holz-
hiuschen, das Ihr betreten soll-
tet. Ihr werdet angesprochen und
bekommt eine Horkontrolle,
Wenn der Weise aus dem Hius-
chen verschwindet, geht Thr hin-
ein und schnappt Euch die Mu-
schel und den Steinarm. Jetzt
miiBit Thr auf dem Tobozon die
Nummer von Frau Voll&Ganz
withlen, woraufhin Thr eine Ein-
ladung und den Code dieser
Dame erhaltet.

Als nidchstes miiBit Thr den Wei-
sen viermal finden, um jedes-
mal eine Kontrolle von ihm zu
bekommen. Geht zum Trocken-
brunnenplatz, dort trefft Thr un-
ten einen arbeitenden Buzuk.
Klickt den offentlichen Tobo-
zon an, woraufhin der Weise er-
scheint und Euch eine Augen-
kontrolle gibt. AnschlieBend

trabt Thr zum Amtsschimmel-
- platz, dort trefft Thr den Weisen

auf der rechten Seite neben ei-

ner Wandhexchmierung. Letz-

tere klickt Thran, und der Wei-
se gibt Euch eine Nasenkon-
trolle. Lauft danach zur
Siufergasse, wo Thr am Gelin-
der rechts neben dem Eingang
zur Bar einen Schalter finden
werdet. Diesen benutzt Ihr drei-
mal — der Weise taucht auf und
tiberreicht Euch die Haar-
wuchskontrolle. Jetzt geht’s
zum Zeitenweisen im Tempel.
Zeigt ihm die Elementarsilbe,
und Thr bekommt zwei neue
Codes. Tja, und wie’s weiter-
geht, erfahrt Thr im nichsten
Besserwisser.
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| Komplettlosung Teil 2

Um an die Bretter zu gelangen,
lassen wir uns zum Teleporter
Numero 2 beférdern. Ein fliich-
tiger Blick auf die Karte verriit,
in welchen Riumen die ge-
suchten Bretter gelagert sind.
Also schnell hin, Streichholz an-
ziinden und Bretter aufnehmen.
Mit diesen edlen Hilzern ist es
uns endlich moglich, das riesi-
ge Loch bei Teleporter 1 zu
iberwinden. Im dahinterliegen-
den Gang mub einer der Schal-
ter nach unten gedriickt werden.
Bevor der zweite Hebel umge-
schaltet werden kann, miissen
wir noch kurz zu dem Abschnitt
mit den schmuckvollen Kopf-
bildern, um das Drachenbildnis
im Schein eines Streichholzes
genauer unter die Lupe zu neh-
men. Der andere Schalter wird
nun nach unten gedriickt. Bei ei-
nem weiteren Besuch widmen
wir dem zweiten Drachenbild
unser volles Interesse. Wieder
zuriick im Gang mit den seltsa-
men Hebeln, stellen wir fest, daB
der Weg in den benachbarten
Raum freigelegt worden ist.
Ohne zu zégern bringen wir un-
ser Schwert zum Einsatz und
schnappen uns das erscheinen-
de Artefakt. Spiiter finden wir
uns in einem anderen Teil des
Labyrinths wieder, und zwar im
Raum mit der Statue. Mit Hilfe
des Feuerhakens kénnen wir ihr
einen wertvollen Metallring ab-
luchsen (mitnehmen). Damit
wiiren unsere Untersuchungen
im Labyrinth vorerst abge-
schlossen, und wir kénnen ins
Haus zuriickkehren.

In Sekundenschnelle wird die
Leiter aus dem Schacht gezogen
und an die Dachluke vor dem
Schlafzimmer verfrachtet. Im
nahegelegenen Badezimmer ent-
fernen wir die Papprolle von der
Wand und entdecken auf diese
Weise einen verborgenen Na-
gel. Dieser ist uns dabei behilf-
lich, die Dachluke zu &ffnen
(mit NuBknacker herausziehen).
Zuvor sollte allerdings noch das
Schriinkchen aus der Abstell-

kammer geholt werden. Auf
dem Dachboden angelangt,
durchstébern wir neugierig die
hier verstauten Utensilien. Da-
bei entdecken wir unter ande-
rem einen Haartrockner (im
groBen Schrank). Ein fliichtiger
Blick durch das Loch im Dach-
boden bringt den Fullboden des
Erdgeschosses zum Vorschein.
Kurzentschlossen schleudern
wir das Schriinkchen hinunter
und begeben uns ins Erdge-
schoB, um aus den Triimmern
einen Hammer zu fischen. Mit
diesem kénnen die Risse in der
Wand des Kellers bearbeitet
werden. Das auf diese Weise
entstandene Loch gewinnt spii-
ter noch an Bedeutung. Im be-
nachbarten Raum sollten wir
den Gerdllhaufen griindlich
durchstébern. Die gefundene
Keramiksicherung wird selbst-
verstindlich ins Inventar auf-
genommen.

Nichster Anlaufpunkt ist die
Kiiche im ErdgeschoB. Hier fin-
den wir auf dem rechten Tisch
eine Dose, die sich per Hand
¢éffnen lidBt. Die darin enthalte-
ne Alufolie wird um die Kera-
miksicherung gewickelt. Die auf
diese Weise priparierte Siche-
rung kann jetzt ohne weileres in
den Sicherungskasten im Keller
eingesetzt werden. Zuriick in der
Kiiche, benutzen wir den Haar-
trockner mit der linken Steck-
dose und 6ffnen dabei den Kiihl-
schrank (benutze Fon mit Ol).
Infolgedessen taut das Eis ab,
und das Ol kann aufgenommen
werden. Bei einem Kurzbesuch
im Arbeitszimmer schnappen
wir uns das blaue Buch von der
Fensterbank und entwenden den
darin enthaltenen Schliissel. Ein
weiteres Mal klettern wir iiber
die Leiter aufl den Dachboden.
Diesmal wird die groBe Holz-
truhe in die Mangel genommen.
Dabei sollte das SchloB zuniichst
ein wenig gedlt und an-
schlieBend vorsichtig mit dem
Schliissel gedffnet werden. Im
Innern der geheimnisvollen Tru-
he befinden sich ein weiterer
Schliissel und ein Buch. Mit
dem Schliissel kann die Truhe
im Arbeitszimmer gedfinet wer-
den, den darin enthaltenen Draht
zerstiickeln wir mit dem Messer
aus der Kiiche (links vom
Schrank). Ein Blick in das
schlaue Buch aus dem Inventar
verrit uns, wie aus dem Draht
ein Transformator hergestellt
werden kann: einfach mit dem
Metallring benutzen! Beim Ver-
such, das Ofengitter zu 6ffnen,
geht ungliicklicherweise eine
Vase zu Bruch. In den Scherben
finden wir jedoch einen recht

niitzlichen Schraubenzieher. Das
sollte Trost genug sein!

Ein kurzer Abstecher in die Ab-
stellkammer steht jetzt auf dem
Programm. Schnell das Kabel
geschnappt und ab in den linken
Raum des Kellers. Mit Hilfe des
Schraubenziehers kann die Klap-
pe des Aggregats geiffnet wer-
den. In eine der nun sichtbaren
Steckdosen verfrachten wir das
erste Ende des Kabels, das an-
dere wird durch die beiden
Tiiren in den rechten Kellerraum
verlegt und mit dem Messer ab-
isoliert. Sind alle Vorbereitun-
gen abgeschlossen, kann das Ka-
bel mit dem Transformator ver-
bunden und mit der Wandtiir
benutzt werden. Ganz nebenbei
setzen wir auch noch das Arte-
fakt in die Vertiefung ein. Den
notigen Strom liefert logischer-
weise das Aggregat — anschal-
ten. Wurde alles richtig gemacht,
diirfte sich jetzt eigentlich die
Geheimtiir 6ffnen. In der dahin-
terliegenden Grabstiitte stoen
wir erneut aul die seltsamen
Schriftzeichen, die Ubersetzung
diirfte diesmal allerdings kein
Problem sein. Auf dem Boden
der Gruft liegen einige Dinge
herum, die es lohnt, mitzuneh-
men (Platte und Eisenstange).
Mit der Eisenstange kbnnen wir
den Transmitter aus der linken
Nische herausreiBen. Nach ge-
taner Arbeit muB das Aggregat
unbedingt wieder ausgeschaltet
werden (Artefakt zuriickholen).
Weiter geht's oben im Kamin-
zimmer. Direkt neben dem Ka-
min bemerken wir ein groBes
Schild, in dessen Mitte ein Kri-
stall eingebaut ist. Diesen soll-
ten wir, nachdem er mit Hilfe
des Schraubenziehers entfernt
wurde, in den Transmitter ein-
setzen. Ist dies erledigt, unter-
ziehen wir das Treppengelinder
zum Obergeschol einer niitheren
Untersuchung. Dabei fillt auf,
dal sich der vierte Stab von un-
ten herausnehmen liBt. Inzwi-
schen sind die Vorbereitungen
fiir den groBen Countdown be-
reits im Gange. Es liegt nun an
uns, den finalen SchluBstrich zu
zichen. Dazu holen wir zuniichst
die Leiter und begeben uns
zuriick ins Kaminzimmer. Ein
weiterer Abstieg ins Labyrinth
wird gewagt. Diesmal beamen
wir uns zum Teleporter Nume-
ro 2 und wandern zu dem Raum
mit dem Artefakt (in Vertiefung
einsetzen). Das Schwert kann
nun endlich wieder zuriickgeholt
werden.

Niichster Anlaufpunkt ist der
Raum mit dem Rad. Geschwind
benutzen wir den Geliinderstab
mit dem Riidchen und bewegen

anschlieBend den Hebel. Beim
Gang mit dem Gitter wird die-
ses nun automatisch geéfinet. In
den dahinterliegenden Riium-
lichkeiten befinden sich zwei
Drachenkdpfe, die bewegt wer-
den miissen. Auch dieser Vor-
gang liuft automatisch ab, da
uns die Kopfbilder im Labyrinth
bereits die richtige Formation
verraten haben. Die Plattform in
der Mitte des Raums befirdert
uns eine Etage nach oben. In das
dortige Wandloch verfrachten
wir unseren Transmitter. Wie-
der ein Stockwerk tiefer ist nun
ebenfalls ein Loch in der Wand
erschienen. Neugierig durch-
schreiten wir die dahinterlie-
gende Tir und gelangen schliel}-
lich zu einem ganz besonderen
Exemplar. Mit glitzernden Au-
gen nehmen wir dieses Prunk-
stiick genauer unter die Lupe
und stellen anschlieBend die
richtige Kombination ein. Die
dazu notwendigen Zeichen be-
finden sich alle im oberen Be-
reich. Damit wiire dann auch das
letzte Riitsel geldst und unser
Abenteuer endgiiltig beendel...

Komplettlosung fiir
Jack T. Ladd

Im Raumschiff

Als erstes spielt Jack von sei-
ner Zelle aus ein wenig mit dem
Lichtschalter herum (3x) und
spricht mit dem Droiden. Dann
hebt er die Nahrungskapsel auf
und nimmt den Trichter von der
Wand. AnschlieBend schnappt
er sich im Reaktorraum den
Feuerldscher, benutzt ihn am
Thermostatschild und redet
nochmals mit dem Droiden.
Jetzt begibt er sich auf die Kom-
mandobriicke und nimmt das
Kuscheltier und die Karte. Wie-
der im Reaktorraum, wird der
Hyperantrieb vom Reaktor ge-
nommen. Im Schleusenraum
kommt die Karte zum Einsaiz,
und schwupps, fliegt der Hy-
perantrieb durch die Schleuse.
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Jetzt holt sich Jack noch den
Kanister. ehe er das Raumschiff
verlilt.

Der Eisplanet

Jack hebt den Treibstoffbehiil-
ter auf, mampft die Nahrungs-
kapsel und plaziert die ausge-
lutschte Kapsel und den Trich-
ter auf dem Behilter. Jetzt
benutzt er das Kontrollboard
des Schneepflugs und klaut den
Schraubenzieher vom Werk-
zeugfach. Er macht sich auf den
Weg ins Minengebiude und
nimmt den Luftschlauch von
der Wand, den er beim Schnee-
pflug an der Benzinleitung be-
nutzt. Der Treibstoffbehilter
wird ebenfalls dort benutzt.
Dann geht Jack zu der noch
scharfen Missile in der Mine
und bastelt ein wenig mit dem
Schraubenzieher dran rum, bis
der Sprengkopf sich endlich auf
Klick ablésen liBt. Nun mufl er
den Schliissel an der Wand ein-
sacken, zum Lift gehen, ein-
steigen und abfahren. Nichts
wie weg, wenn Jack den
Sprengkopf am Steinhaufen ab-
gestellt und ausgeltst hat. Bei
der Bohranlage benutzt er den
Treibstoffbehiilter am Reserve-
tank und dann den Schliissel am
ZiindschloB der Bohrmaschine.
Auch der Gaskanister wird am
Gasventil gefiillt, anschlieBend
geht’s zuriick ins Raumschiff.

Im Raumschiff

Zuerst benutzt Jack den Gaska-
nister am Reaktor und hilt dann
ein Schwiitzchen mit Ysanne.

Auf dem Militirplaneten

Den Schraubenschliissel am
Full der Treppe aufheben und
dann am WC-Zelt das Seil klau-
en. Aus dem Kleiderbiigel eine
Art Kabel drehen und am Scoo-
ter benutzen, woraufhin dieser
wieder funktionstiichtig ist.
Jetzt mit dem Schrauben-
schliissel am Gitter rumfuhr-
werken und den Scooter holen.
Mit dem Seil liBt sich das Git-
ter mit dem Scooter verbinden,
und der Weg in den Bunker ist
frei. Dort stibitzt Jack das Gy-
roscope und geht zum Panzer.
Um wiihrend der Fahrt auf dem
Panzer eine Kanone abfeuern
zu kinnen, mub Jack die Kon-
troll-Box aktivieren, die sich
am hinteren Teil des Fahrzeugs
befindet. Nachdem der Panzer
gestoppt hat, nach rechts gehen
und das Leuchtfeuer aktivieren.
Dann zuriick an Bord des
Raumschiffs.

Im Raumschiff

Auf dem Dschungel-Planeten

Zuerst das Gyroscope im Re-
aktorraum in den Navigati-
onsschacht stecken und dann
mit Ysanne sprechen. Wenn
das Raumschiff auf dem Ver-
gniigungsplaneten gelandet ist,
mufl Jack mit Booba (dem
Bordcomputer) kommunizie-
ren und ithm mitteilen, daB er
das Schiff verlassen wolle und
Ysanne in Gefahr sei.

Auf dem Vergniigungs-
planeten

Zuniichst spricht Jack mit dem
Mann und folgt diesem unmit-
telbar aus dem Raum. Im Ka-
sino tratscht er mit dem zwei-
ten Croupier (rotes Hemd).
Das nun folgende Kartenspiel
verliert Jack in jedem Fall. In
der Kiiche mub er herausfin-
den, was zu tun ist, und dann
die Kochmiitze aufsetzen. Um
Essen zuzubereiten, benutzl
Jack erst die kleine Kanne,
dann die groBe und zuletzt die
Gewiirze (in dieser Reihenfol-
ge!). Diesen Leckerbissen gibt
er dem Chefkoch und verlilit
die Kiiche. Er begibt sich zur
Hauptireppe und geht durch
die obere Tiir zur Empfangs-
dame. Er redet mit ihr und er-
zihlt ihr, daB ihr Chef ihn er-
warte. Er geht nun in Tennents
Biiro und spricht mit ihm, wo-
bei er erst fragt, woher Ten-
nent gewul3t habe, dall er hier
sei, und sich im weiteren Ge-
spriichsverlauf nach Tennents
Liebesleben erkundigt... Nun
noch ein Plausch mit Ruthie,
der Jack dann aus dem Biiro
folgt. Jetzt fleht er seine Ex-
Freundin Ruthie um Hilfe an
und bittet sie, Tennent zu iiber-
reden, Jacks Raumschifl wie-
der rauszuriicken. Alte Liebe
rostet nicht, und so hilft ihm
das Midel nochmals aus der
Patsche. In einem erneuten Ge-
sprich mit Tennent erlaubt die-
ser Jack, im Casino zu spielen.
Dort angekommen, spricht
Jack wieder mit demselben
Croupier. Dann klaut er dem
Mann im braunen Anzug ein
paar Chips, die er dem Crou-
pier gibt. Nun spielt er so lan-
ge, bis 40 oder mehr Credit-
Chips gewonnen sind. Mit dem
stolzen Gewinn geht Jack
zuriick zu Tennents Biiro. Er-
neut erzihlt er der Empfangs-
dame, er werde erwartet. Drin-
nen gibt er Tennent die ge-
wonnenen Chips und geht dann
zuriick zum Raumschiff. Dort
fiihrt er ein weiteres Gespriich
mit Ysanne.

Jack verliBt das Raumschiff und
spricht mit dem Kolonistenfiih-
rer und mit Narm iiber die Ali-
en-Eier. Jetzt wandert er Rich-
tung Westen, bis er an einen
Hohleneingang gelangt. Das bis-
sige Biest wird mit dem Pliisch-
tier beruhigt, und ehe es in die
Hohle geht, klaubt Jack noch
Narms Socken auf, Der Irrgar-
ten erstreckt sich iiber zwaolf
Screens, und jeder Screen hat bis
zu vier Eingiinge, von denen nur
jeweils einer zu den Alien-Eiern
fiihrt. Jack nimmt also folgende
Eingiinge (immer von links ge-
zihlt): ersten, zweiten, zweiten,
dritten. dritten, zweilen, zweiten,
dritten, dritten, vierten, dritten,
zweiten. Er raubt die Alien-Eier
und geht nach rechts aus dem
Bild. Er gibt dem Kolonisten-
fiihrer das Ei, kehrt zuriick an
Bord und spricht mit Ysanne.

Auf dem Steuerplaneten

Jack versucht zuniichst, aul ei-
gene Faust in die heilige Kapel-
le zu gelangen und bittet dann
Ysanne um Hilfe. In der Kapel-
le klaut er die Nahrung vom Al-
tar. Das Gefingnis verlidBit er
tibers Fenster und schnappt sich
den Sack mit Hefe aus dem
Raum mit den Kartoffeln. Die
Hefe laBt er ins FaB plumpsen
und folgt dem Mdonch durch die
Tiir. Dann nimmt er die Kutte
und zieht sie an, ehe er die Blu-
me aufsammelt. Jetzt geht er
zuriick und wirft ein Bliitenblatt
auf den Boden. Das wiederholt
er einen Raum weiter rechts und
in jedem weiteren Raum, bis das
letzte Blatt im Gefiingnis am Bo-
den liegt. Ist Ysanne im Licht-
strahl verschwunden, nichts wie
raus aus dem Knast und zuriick
zum Raumschiff.

In der Raumstation

Jack geht in den Kontrollraum
und nimmt das Telefon-Ver-
zeichnis. Uberrascht trifft er auf
die totgeglaubte Ysanne, die er
natiirlich im folgenden Gespriich
ausquetscht und anschlieBend
das defekte Transatron beim Di-
mensionsriB holt. Er benutzt zu-
erst das Verzeichnis und dann
die Konsole. Dann gilt es,
P'Paud’P'Pau zu finden und mit
ihm zu sprechen. Danach ist
Narm an der Reihe, von dem
Jack eine Transatron-Scherbe be-
kommt. Mit dieser repariert er
das defekte Transatron und pla-
ziert es bei der Dimensions-
anomalie, um das Spiel zu be-
enden.

TCS Software

Thomas Fester

Heinrich Ludwig Str.63
08468 Reichenbach

Tel./Fax 03765 / 65078
BTX Fester CD-ROM#
Erotik CD-ROM
ab 18 Jahren nur gegen Altersnachweis
Amateur Models 1 59.00
American Girls 1.2 je 65,00
Candylu 2je 69,00
Erotic Dreams 1.2 je 65,00
Exotic Girls 3in 1 35,00
Extreme Hot Girls 39.00
HotGirls 1.2 je 29,00
Island Girls 3in 1 35.00
LA Strippers 55,00
Love Bits 55,00
MagicGirls 1u. 2 je 35.00
MP Erotik 5-8 zus. 449,00
Pin up Girls 2 39.00
SexyActs (3CD’s) 29,00
Steamy Windows 50,00
Stripping Hot Girs 39,00
Vibration 1.2 je 59,00
WetDreams 1 -3 je 28,00
Wet Dreams als Paket 65,00

weitere Erotik CD's auf Anfrage

CD-ROM Spiele

7th Guest 29,00
7th Guest+Mega Race 69,00
Alone inthe Dark 2DV 88,00
Chessmaster 4000 458,00
Commander Blood 78,00
Creature Shock DV 96,00
Crime Patrol 82,00
Cyclemanie 79,00
DARK FORCES DV 94,00
Descent 75.00
Epics Pinball 79,00
Kings Quest 7 89.00
Kyrandia 3 DV 85,00
Mega Race 45,00
Noctropolis DV 96,00
Panzer General 59,00
Space Pirates §2.00
Star Trek Tech Man. 89,00
System Schock Enh. 89,00
Transport Tycoon DV 89,00
Wing Commander il 107.00

Pegasus Pack 1 (3.0,4.0.Win-

0S2,GraphUniverse)  59.00
Pegasus Pack 2 (wie oben und
Fegasus 5.0) 89,00
Benels.Universalilexd5 06,00
Bestof Rock Stars 1 49,00
Bravo Hits des Jahres 59,00
Chip Pay CD 25,00
Das Jahrim Bild 1994 45,00
Global Explorer 119.00
Mep'n GO 79.00
MS Encara 35 88,00
Night Owl 15 49,00
Patchwork 1/95 45,00
Street Atlas LUSA 159.00
World Atlas 5.0 59,00
YELLOW POINT CD 59,00
YELLOW STARCD 29,00
Versandkosten
Nachnahme 12,00
Vorkasse 5,00
Ausland 10,00

Irrtiimer und Preisanderungen vorbehalen

Katalogdiskette gratis |
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Und hier der Karten 2. Teil, die wiederum
Dirk Bonnemann fiir Euch gescannt hat,
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BESSERWISSER INDEX

- ALLE TIPS AUF EINEN BLICK

Aces of the D‘” 76'95 79,% Alone in the Dark 2 3/9 losung  Jurassic Park-CD 4/94 Codes
Across the Rhine* 84,95 Alone in the Dark 2 4/94 Karten King's Quest 7 3/95 Lsung
Armoured Fist* 69,95 i:o[;e n; the Dark 2 .Bﬁ‘!: Tip  londs of Lore 10/93 Lisung/Karten
-Quodim 8/9 Losung Lownmover Man _6/94 Tip
Battle Isle 2 69,95 Anstof 4/ ?l Tips Legend of Kyrandia Il /9 Lasung,/Karten
Bl 2 - Erben des Titan 44,95 Anstofi 10/94 Tips Legend of Kyrondia Il 3/ Lisung/Karten
Bioforgo 79.95 Battle Isle Il 6/94 Codes Legend of Kyrandio I 2/95 Ldsung
: ! Bottle Isle Il 8/94 Cheat Little Big Adventure 3/95 (heat/Lisung
Colonization 7995 8495 Batile Isle Il 10/94 Cheat Lallypopp 2/95 Codes
Creature Shock 89,95 Battle Isle Il Data IB{?;» Tip/Codes Metoltech: Earthsiege 3/95 Tip
Betrayal at Krondor 10/93 Tips/Codes Might & Magic V 10/94 Tips
Dark Forces 84,95 : 3 —
Blackhawk 12/94 Codes Mortal Kombat 4/94 Cheat/Tp
Dark Sun 2 74,95 Cannonfodder l&}_,i’?# Cheot Mortal Kombat Il 4/95 Tips/Cheat
Das Amt 79,95 79,95 Christoph Kolumbus 10/94 Tip Myst §/94 Losung
i Colonization 1/95. Cheat NHL Hockey 12/93 Tips
g 45 T4SS | (ot 12/ Chetflp ML Hockey % s
Dragon Lore 64,95 Corridor 7 10/94 Cheat Oldtimer 3/95 Cheat
Hattrick Supporter 4995 4995 Creature Shock 2)‘9,"? Cheot One Must Fall 2/95 Tips
Kingd of 59.95 (yberroce 2/94 Tips Qutpost 9/94 Tips, Cheats
ngdoms of Germany 1 Dos Schwarze Auge 7 12/94 Cheats Panzer General 4__}?95 Tips
Kyrandia 3 79,95 Das Schwarze Auge 2 1/95 Lisq./Tip/Korten Pinball Fantasies 6/94 Tip
Little Big Adventure 83,95 Das Schwarze Auge 2 2495 Lésung/Korten Pirotes! 2/95 Tip
E Der Patrizier 9/94 Tip Pizza Connection 12/94 Cheot
Magic Carpet 84,95 Der Planer 8/94 Tips Police Quest IV 2/94 Lisung
Master of Magic* 7995 79,95 Desert Strike 1/95. (odes Privateer 3/% Tip
Senzobersnzatt 69,95 69,95 Desert Stiike 2/95 Cheat Railroad Tycoon Deluxe 10/93 Cheat
: Devil Lond 1/95 Cheats Raptor 8/94 Cheot
Losungsheft hierzu 19,95 Die Sage von Nietoom 4/95 Lisun B
q Rebel Assault _2/94 (odes
Might and Magic 3-5 84,95 Die Siedler 8/%4 Codes Rebel Assoult 3/94 Cheat
Doofus 9/%4 Codes Reunion 9/9% Tips
Myst N 79,95 Doom 3/94 Cheats Rings of Medusa Gold 12/94 Cheot -
Noctropolis 79,95 Doom 6/9% Cheats/Karten  Rise of the Triad 4/95 Cheats
Novastorm 69,95 Doom 2 11/94 Cheats, Korten  Robinsons Requiem 11/94 Tip
Drogonsphere 6/94 Lisung Robinsons Requiem 4/95 Tips
Panzer General 67,95 67,95 Drogon Lore 2/95 Lisung Som & Mox 2/94 Losung
Ravenloft 64,95 Dreamweb 11/94 Lisung Silverball 4/94 Cheats
Sternenschweif 95 95 Dynabloster 3/94 Tip Sim City 2000 3/94 Tip -
S 62 66, Ecstatico 1/95 Lisung Sim City 2000 8/94 Cheat/Tip
Sy!tem hock 67,95 7595 Eishockey Manager ]G;"?l_i=5 Tip Sink or Swim 2/94 Codes
The 11th Hour* 89,95 Hite2 12/93 Tips Spear of Destiny 10/93 Cheat
i Elite 2 3/94 Ti Star Trek: The Judgment Rit 4/94 Léisun
T p Star Trel gment Rites q
e Fighter 89,95 Elite 2 2/95 Tip Star Trek: The Judgment Rites /94 Lésung
Transport Tycoon 7995 79,95 Empire Deluxe 12/98 Tips Subwar 2050 6/94 Tip
UFO & Master of Orion 59,95 Fields of Glory 10/93 Tips Superhero League of Hoboken _11/94 Lsung
FIFA Int. Soccer 10/94 Tips Terminator Rompage 3/94 Tip
Under a killing Moon 89,95 FIFA Int. Soccer 11/94 Tip LEX. 3/94 Tips
US Navy Fighters 79,95 Gabriel Knight 3/94 Lasung The Horde 12/94 Cheat
Wing Armada 5995 7495 Gabriel Knight 4/94 Lsung The Lost Vikings 6/94 Codes
Gabriel Knight 8/94 Tip Theme Park 9/94 Cheat, Tip
Wing Commander 3 94,95 Heimll 2 10/94 Losung Theme Pork 1/95 Cheat
X-COM* 79,95 Heretic 3/95 Cheats Tie Fighter 10/94 Tips/Codes
X-Wing Collectors 69,95 Herefic 4795 Karten Tie Fighter 12/94 LBsung
- Hahlenwelt Sago 3/95 Lisung Tom Long 10/94 Lésung
Gravis Analog Pro 59,95 Hahlenwelt Sugo 4/95 Lésun 1
: nonienwelt . _4/73 g Transport Tycoon 1/95 Tips
Gravis Phoenix 199,95 Humon Race 6793 Codes Troddlers 1y Codes
Hurra Deutschland! 12/94 Cheats UF0 11/94 Cheats
SB 32 AWE Value 349 95 Inca 2 . 2/’% Lésung Ultima 7 Part Il 10/93 Ldsung _
Presse sind Stand 15.3 96 - Tagespreise efragen, wir geben In Extremis Ej[?# Codes Ultima VIlI B/94 Cheats/Lisung
. Presssenkangen sofort wesler! Inherit the Earth 9/?.4“, Lisung, Karten _ Virtuol Casino 4/95 Cheat
= noch nicht Wﬁ-g:’;;}m Ishar 3 3/95 Cheat Warcraft 4/95 Tips
Nechnahmeversand + NN-Gabahy Jack Jozzrabbit 1/95. Cheats Yo! Joe! 6/%4 Cheat
VorkassefEC-Scheck DM 60, & DM 250, fe Jim Power 2/95 Tips _ Ieppelin 4/94 Tips
Joker CD 2/95 Tip ~ Ieppelin 6/94 Tips

Game It!

' (4 Kreuzthal « 87474 Buchenberg
® 07569/92020 « FAX 92022
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- PC Praxis
»94%" - PC Answers
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sKandidat zum Spiel

des Jahres"
- PC Format

»One Must Fall
setzt neue
afistabe...“
- Data News

Epic Megagames
Telefon: 040-899-684-0
Fax: 040-899-684-99
CIS: 100451,2036



Na, mal wieder knapp bei Kasse? Da-
mit Thr nicht zwischen Urlaub und
neuer Software wiithlen miifit, gibt es
diese Seiten: Hier wartet digitaler
Zeitvertreib zu einem Tarif, fiir den
man in Teneriffa nicht mal Senf zu
den Wiirsteln kriegt!

_ @@ =TT ey WA THA e Wer bei Kokoi zum Landesfiirsten avancieren will, muB erst
— B mal die Kohle fiir den Wahlkampf ranschaffen — mit einer in
MLEURDE . Rundenform ablaufenden Wirtschaftssimulation fiir bis zu vier
— TE— = Teilnehmer. Beackert werden 15 Stéidte bzw. deren jeweils iiber
60 Acker, auf denen mittels Maus und Iconleiste vier ver-

schiedene Waren (Gummibirchen, Schokoriegel...) angebaut

werden konnen. Der Kram ist dann zu schwankenden Markt-

preisen wieder zu verhokern, eventuelle Gewinne werden in

Personal, Fabriken, Lagerhallen, Spenden und Wahlplakate in-

vestiert. Dank tadellosem Handling und ordentlicher Prisen-

tation ist das vorerst zwei Jahre wihrende Wahlfieber recht un-

terhaltsam; wer sich endlos lange unterhalten will, muB 49.— DM

an die Registrierkasse des Herstellers spenden. (Bestellnummer:;

Der asiatische 3D-Kampfsport mit Sentoo ist fiir ein bis zwei
Spieler geeignet und erinnert ein wenig an Segas Arcade-Wun-
der ,,Virtua Fighter 2: Zu hervorragender Sounduntermalung
priigeln zwei traumhaft animierte Recken mit Axten und
Schwertern aufeinander ein. Die am oberen Bildrand ange-
brachten Energiebalken informieren dabei iiber die Reststiirke,
in einer Trainingshalle kann jeder Schlag ausgiebig eingeiibt
werden, und gewonnen hat, wer den Gegner entweder zweimal
zu Boden streckt oder iiber die plattformartige Spielfliche
schubst. Leider ist die Tastatursteuerung etwas umstiindlich,
aber wer sich fiir 30 Dollar registrieren lit, erhilt eine CD, auf
der sich nebst vier per Stick bedienbaren Samurais auch noch
das Kampfsportspiel ,,Creep Clash™ findet. (Bestellnummer:
15697)

Wie bereits angedeutet, ist die gruselige 3D-Klopperei Creep
Clash quasi das Pendant zu ,,Sentoo™ — hier beharken sich eben
keine Samurais mit ihren Waffen, sondern Monster mit Tritten
oder Fliigelschlidgen. Der Sound ist erneut recht gelungen, und
die Animationen der perspektivisch korrekt vor einer nebel-
verhangenen Landschaft agierenden Sprites sind einmal mehr
iiber jeden Zweifel erhaben. Wie gehabt diirfen zwei Spieler samt
ihren Energiebalken in den Ring oder die Trainingshalle klettern,
wie gehabt verdirbt die Tastatursteuerung ein wenig den Spaf}
an der Freud’. Abhilfe schafft wie ebenfalls gehabt die CD-Voll-
version fiir 30 US-Dollar mit Sticksteuerung, erweiterter Sound-

untermalung und ,.Sentoo” als Dreingabe. (Bestellnummer:

Fledermaus vs. Unhold 15093)




Schauplatz der in Rundenform ablaufenden Wirtschaftssimulation
Canton ist eine von oben gezeigte Insel im mittelalterlichen Asien,
auf der ein menschlicher Handelsherr mittels Maus und Richtungs-
pfeilen nach verborgenen Stidten und Schitzen forscht. Allerorten kon-
nen Warenhiuser gegriindet werden, um neun Handelsgiiter wie Waf-
fen, Fleisch oder Wolle zu produzieren und diese in den entdeckten
Stiidten gewinnbringend zu verschachern — wihrend angeheuerte Sold-
ner potentielle Wegelagerer abschrecken. Die Optik ist zwar herzlich
altbacken, und die Akustik beschrénkt sich auf ein paar Piepstone, aber
die Handhabung geht ebenso in Ordnung wie die Spieltiefe. Fiir 20
Dollar Registrierungsgebiihr gibt’s eine viermal so groBBe Landkarte
sowie einen Terraineditor. (Bestellnummer: 15822/15823)
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Bei Professional Poker for Windows ist der Name sozusa-

gen Programm: Das unter ,,Windows 3.1 laufende Karten- T T
spiel beschert einem Solozocker vier (allerdings recht dhnli- tonab Flush T
che) Poker-Varianten und verzichtet weitgehend auf akusti- Sl %
schen und optischen Schnickschnack. Der Kartenhai bekommt s oiaKind

100 Credits Grundkapital und muf via Maus und einige Icons air-Jacks or Befier
eine von neun moglichen Gewinnkombinationen von zwei

Pirchen bis hin zum Royal Flush erzielen, um den frei ein-

stellbaren Einsatz automatisch zu vervielfachen. Dazu werden

duBerst umfangreiche und ausdruckbare Statistiken iiber den

prozentualen Anteil simtlicher bislang erzielter Kombina-

tionen dargeboten. Und wer 30 Dollar Registrierungsgebiihr "o [ o |
auf den Tisch des Hauses blittert, bekommt zehn weitere Spiel- - m m - -
. 5 " Denal Drevee Hold All [l Digcard All

varianten nebst einer Save-Option. (Bestellnummer: W-4807)

Ob der Bluff wohl gelingt?

Zum guten SchluB noch ein 3D-Actiongame aus der ,,Duum’-
Ecke: Bei Wrath of Earth pirscht man per Maus oder Tasta-
tur mit einem Kampfrobbi durch ein Stockwerk einer Raum-
station. Die Giinge sind dabei stets aus der Sicht des gesteuer-
ten Blechkumpans zu sehen, wihrend eine einblendbare
Ubersichtskarte den Weg weist. Selbstredend trifft man auf un-
gezihlte Feind-Roboter, denen es mit siebenerlei Strahlen-
wummen an den stihlermen Kragen geht. Mit eventuell benétig-
ten Zugangscodes wird man von umherirrenden Kolonisten ver-
sorgt, withrend herumliegende Waffen, Munition und Heilmittel
nur darauf warten, durch simples Driiberlaufen eingesackt zu
werden. Okay, der Bildausschnitt ist etwas klein geraten, liefert
dafiir aber auch erstaunlich wenig grobpixelige Grafik; Musik
und Steuerung sind gleichermaflen gelungen. Da ist es schon
eine Uberlegung wert, die geforderten 30 Registrierungs-Dollar
fiir elf weitere Baller-Etagen zu opfem. (Bestellnummer: 15084)

Hinter (fast) jeder Tiir lauert der Tod!

: | Infos & Bezug
&

Fiir ,,Kokoi” und ,,Canton” geniigt ein mausbestiickter 386er mit | MB RAM, wiihrend
»Sentoo” einen 486 DX2/66 mit 8 MB RAM und , Creep Clash” einen 486 DX mit eben-
soviel Grundspeicher benotigt. ,,Professional Poker” wiederum zockt ab 386em mit ,,Win-
dows 3.1" und 2 MB RAM als Kartentisch, ,,Wrath of Earth™ braucht einen 486er mit
4 MB RAM. Ubrigens: ,,Canton”, ,,Sentoo” und die Vollversion von ,,Kokoi” finden
sich auch auf der 29 Mark teuren Sammel-CD ,,Mirz 1995 von CDV. Einzeln sind alle
Programme fiir 8,50 DM (plus Verpackung) pro Stiick erhiltlich, und zwar bei:
CDV-Verlag 76014 Karlsruhe

Postfach 2749 Tel.: 0721/972240
Neureuther Str. 37b Fax: 0721/9722424
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TOP JOB

Im Mai schlagen die Béume aus,
drei von Euch diirfen hier hinge-
gen zuschlagen: Mit The Box
vergniigt sich

Michael Scheyda, Bochum

Mit Eishockey Manager liBt sei-
ne Digi-Crew dem Puck nachja-
gen

Manfred Charnerzki, Eckernfér-
d

€
Und mit Aufschwung Ost sorgt
fiir bliihende Landschaften auf
dem Monitor
Kathrin Martinek, Bann

BLACKOUT

Angesichts der Menge an Re-
zensionsexemplaren halten wir
uns nicht mit langen Vorreden
auf, sondern geben gleich die Ge-
winner bekannt — ihre Wunschti-
tel bekommen

Michael Schliekau, Wedemark
A. Rokoff, Gera

Florian Béumler, Unterzeitlbach
Michael Fischer, Berlin

D. Wiirfl, A-Krems

Matthias Ahner, Wiederau
Mischa Wetzel, Marburg

Patrick Tamm, Westensee
Thomas Jung, Kiln

PC-PARLAMENT

Alles antreten zum Empfang der

Diiiten: Mit Aufschwung Ost
rofiliert sich als Spitzenpoliti-
er

Marc Thies, Brokstedt

Die Joker-Watch macht sich gut

am Arm von

Hansjirg Walter, Dresden

Martina Frei, Bremen

Kiaus Schneider, Kéln

Im Joker-Shirt machen ihren Mai-

ausflug

Sandra Kéhn, Schwerin

Sven Hoftmann, Weltenberg

Patrick Metz, Gemiinden

Und die Ghost-Miitze steht wirk-

lich bezaubernd

Sven Bigershausen, Hildesheim

Stephan Klingner, Leipzi;

Werner Gehl, Norderste

UBERHAUPT & AUSSERDEM

FSK bedeutet natiirlich Freiwilli-
ge Selbstkontrolle —fiir ihre rich-
tige Antwort bekommen je ein ga-
rantiert nicht indiziertes Game

T ENGEECOTTER

Andreas Leithiuser, Bad Wildungen
Jiirgen Bullin, Wernberg
Benjamin Klisel

APRILSCHERZ

Hendrik Scheiderbauer, Tiibingen
Peter Geisenhof, Heidesheim
Marcel Ritter, Essen

GAMETEK-COMPETITION

Im Undercover haben wir die
Aprilenten bereits enttarnt, fehlt
also nur noch die Enttarnung der
Gewinner: Je ein Top-Game
schicken wir an

Christian Bark, Hamburg
Michael Steil, Stutigart
Claudius Zander, Essen

Helene Sobania, Biidelsdorf
Michael Horn, Aidlingen

Uber ein Freiabo freuen sich
Markus Kaldenbach, Stolberg
Arme Zschockelt, Leipzip

René Schmitz, Flensburg
Michael Klaus, Wiesloch
Carsten Friedrichs, Gittingen
Da wir trotz verzweifelter Suche
nicht geniigend Kirtchen mit
nur einer richtigen Antwort fin-
den konnten (war die Sache zu
einfach?), haben wir halt noch
einige weitere mit mehr Treffern
zur Verlosung zugelassen; je ein
Shirt geht demnach an

Markus Heckner, Bodenkirchen
Bernhard Wilden, Kéln

Stephan Knauer, Neckargemiind
Alexander Riihl, Krailling

Karl Trumpp, Riesbiirg

Georg Krauf, Fiirth

Werner Stick, Miinchen

Die Bisewichter heiBen Thar-

goiden, den Hauptgewinn (Ori-

ginal-Artwork plus Frontier 2) hat
attert

Andreas Prikelt, Kassel

Den 2. bis 8. Preis, niimlich Fron-

tier 2 nebst Super Street Fighter Il

Turbo mit T-Shirt, haben sich

redlich verdient

Reno Filla, Dessau

Christian Schfer, Ingelheim

Christoph Schmalz, Sparneck

Jens Martin, Oberwetz

Holger Neidhardt, Markiredwitz

Benjamin Gafiling, Karlsruhe

Andreas Dietrich, Budenheim

Und last but not least haben die

Plitze 9 bis 15 (Frontier 2) belegt

Johannes Krawinkel, Konigs-

winter

Torben Held, Hamburg

Markus Miiller, Tegernheim

Holger Wurbs, Ratingen

Steffen Fost, Hallbergmoos

Thomas Pfeiffer, Euskirchen

Florian Wagner, Miinchen

Und damit wiire die Gewinnaus-

schiittung beendet; wir wiinschen

viel Spali mit den Preisen — in

zwei Monaten hiren wir wieder

voneinander!

WUEINIEGERIING!

Die JOKER-TELEFONKARTE mit
Einheiten im Wert von 6,- DM und
einem Jugendstil-Motiv unseres
Maskottchens existiert nur in einer
streng limitierten Auflage von
2.000 Stiick und reprisentiert ei-
nen Katalog-Wert von ca. 80,- DM.
Unseren Lesern kénnen wir eine be-
grenzte Stiickzahl anbieten, und
zwar fiir

Joker Verlag - .,JOKER SHOP™ - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendang ist nar im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5.- DM Postgebiihren im Inland
bzw. 10,- DM fir Auslandsbestellungen dazaschlagen.
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Unser heutiger Gesprichspartner ist eine der schil-
lerndsten Figuren im internationalen Softwarezirkus:
» Wild” Bill Stealey kam in Ohio zur Welt, war Air Force-
Pilot und machte dann MicroProse von einer Kiichen-
tischfirma zum millionenschweren Branchenriesen!

Nachdem Bill Stealey zusammen mit
Sid Meier grofie Erfolge bei MicroProse
gefeiert hatte, war ihm wohl irgendwie
die Lust am Big Business vergangen —
nach der Fusion mit Spectrum Holo-
byte verkaufte er den Grobteil seiner
Firmenanteile und fungierte nur noch
als (nicht mehr allein entscheidungs-
berechtigter) Geschiiftsfiithrer. Dann
stieg er ganz aus und ward einige Jah-
re nicht mehr auf dem Branchenpar-
kett gesehen. Doch jetzt meldete sich
der Tausendsassa mit einer kleineren
Company namens Interactive Magic
auf die Biihne zuriick. Wir trafen die
amerikanische Software-Legende an-
laBlich eines Besuchs bei der nord-
deutschen Spieleschmiede Software
2000, wo Mr. Stealy iiber den US-Ver-
trieb der Handelssimulation ,,Christoph
Kolumbus” (die Exportversion wird
unter dem Titel ,,Voyages of Discovery”
erscheinen) verhandelte — und lieBen
uns die giinstige Gelegenheit fiir ein
paar Fragen nicht entgehen!

?: Bill, du bist schon so lange im Ge-
schdft, daf3 wir hiflichkeitshalber nicht
nach deinem Alter fragen wollen — aber

Alles nur wegen der Frau im
blauen Kleid: Pirates!

du hast bekanntlich ein sehr bewegtes
Leben hinter dir! Erzihl uns doch
zundchst ein bifichen iiber den jungen
Billy und die Zeit vor MicroProse.
BS: Nun, ich stamme aus Ohio; dort
wurde mein Vater von einem besoffe-
nen Teenager erschlagen, als ich zehn
Jahre alt war. Wir zogen dann nach Vir-
ginia um und lebten von der Hand in
den Mund. In der Zeit schwor ich mir,
daB ich als Erwachsener nie wieder arm
sein wollte; statt dessen wollte ich
Kampfpilot werden — nicht zuletzt, um
bei den Midchen anzukommen. Also
sah ich zu, daB ich nach der High School
ein College-Stipendium bekam, und
nach dem College ging ich zur Air Force
Academy, wo ich Ingenieurwesen stu-
dierte. Man lernt dort ndmlich nicht nur
Fliegen, es ist ein richtiges Studium!
Tja, sechs Jahre lang war ich dann ak-
tiver Kampfpilot und machte anschlie-
Bend auf einer Business School ‘nen Ab-
schluB in Wirtschaftswissenschaften.
Nach der Schule arbeitete ich als Be-
rater fiir einige groBe Firmen, und bei
General Instruments lernte ich dann Sid
kennen...

Bill iibt schon mal Shakehands = bei
Soltware 2000

?: Und wir hditten geschworen, du wiirst
Tellerwdscher gewesen! Stimmt es denn
wenigstens, dafi MicroProse ganz klein
in deiner Wohnung startete?

BS: Ja, auf meinem Kiichentisch! Sid und
ich waren 1982 zusammen auf einer Mes-
se, wo wir iiber diesen ,,Red Baron”-Au-
tomaten stolperten. Ich als Pilot brachte
es auf 45.000 Punkte, wihrend Sid satte
60.000 schaffte. Wie? Ganz einfach, in-
dem er mir zugesehen und dabei die Pro-
grammroutinen analysiert hat — er ist un-
glaublich intelligent! Sid beschloB nun,
einen besseren Simulator als diese Ma-
schine zu programmieren, und ich ver-
sprach 1thm, das Teil zu verkaufen.
SchlieBlich konnte ich nicht ahnen, daB
er mir ein paar Wochen spiiter tatséchlich
ein Game namens ,,Hellcat Ace” auf den

Der Millionen-Adler: IF-15 Strike Eagle
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Tisch knallen wiirde. Eigentlich wollte
ich ihn blofl abwimmeln, also schrieb ich
eine ellenlange Liste mit all den Sachen,
die mir daran nicht gefielen. Er nahm sie,
stand nach einigen Tagen wieder auf der
Matte und sagte: ,,Ich habe alles verbes-
sert, was Du kritisiert hast. Nun verkauf
es!” Tja, was sollte ich da machen?

?: Tja, was hast du gemacht?!

BS: Ach, wir schalteten ein paar Zei-
tungsanzeigen, und dann telefonierte ich
viel herum. Ich rief z.B. bei Hiindlern an
und sagte, daB ich gern ,Hellcat Ace” be-
stellen wiirde. Die sagten natiirlich, daB
sie’s nicht hiitten, und ich ging in die Luft:
»Was? So ein tolles Spiel? Ja, haben Sie
denn nicht die Kritiken gelesen? Was fiir
ein Saftladen!” Dann legte ich auf, rief
vier Wochen spiiter zuriick und bot den

Leuten das Spiel an. Die haben dann
natiirlich sofort eine Ladung geordert,
und so fingen wir an. Im ersten Jahr
machten wir 200.000 Dollar Gewinn!
?: Und wie ging es dann weiter?

BS: Zwei Jahre spiiter, also 1984, hat-
ten wir unser erstes eigenes Biiro, zehn
Angestellte und bloB noch 27.000
Dollar auf der Bank — schlieBlich muB-
te ich sogar einen Kredit auf meinen
Wagen aufnehmen! Sid war damals
gerade mit ,,Solo Flight” fertiggewor-
den, und eine andere Firma wollte die
Lizenz fiir 250.000 Dollar kaufen. Ich
ging zu ihm und fragte: ,Was sollen
wir tun?” Er antwortete: ,,Du bist hier
der Betriebswirt!” Er diskutierte nie-
mals. Tja, und als ich schon wieder
gehen wollte, sagte er noch: ,,Hast Du
nicht mal gesagt, man soll nie seine
Kronjuwelen verkaufen?” So ist er eben,
er wirft einen Brocken in den Raum, an
dem man knabbern kann, und das ist dann
alles. Nun, wir verkauften die Lizenz
nicht, ,.Solo Flight” ging in dem Herbst
50.000mal iiber den Ladentisch, und mit
»F-15 Strike Eagle” machten wir knapp
zwei Jahre spiter fiinf Millionen Dollar
Gewinn! Die andere Company dagegen
ist heute ldngst bankrott...

?: Waren du und Sid Meier nun eigent-
lich ,nur” Geschdftspartner oder auch
Freunde?

BS: Sid hat keine Freunde im eigentli-
chen Sinne; er lebt irgendwie in seiner ei-
genen Welt. Nimm nur mal seine Vorlie-
be fiir Geschichte. Einmal lieh ich ihm an
Heiligabend ein Buch iiber die Geschichte
der beiden Weltkriege, das war ein Rie-
senwiilzer von

T

A

_ 2.000 Seiten!
e Am 26. gab er

mir das Ding wieder zuriick — er hatte es
schon gelesen und dazu simtliche Lite-
raturhinweise auswendig gelernt. Wirk-
lich unglaublich!

?: Kann man wohl sagen! Konntest du ei-
ner Intelligenzbestie wie ihm dann iiber-
haupt noch Ratschliige erteilen?

BS: Sicher, ich spielte immer den User
und sagte thm, was mir nicht gefiel. Ich
hatte ja auch praktische Flugerfahrung
und konnte ihm so einige Tips geben.
?: Und wie entstanden bei Euch die Ideen
zu diesen vielen beriihmten Spielen? Ein
Meilenstein wie z.B. , Pirates!” muf} ei-
nem ja erst mal einfallen!

BS: ,Pirates!” ist ein gutes Beispiel: Die
erste Angestellte, die wir hatten, als wir
noch am Kiichentisch arbeiteten, war eine
sehr gutaussehende 23jahrige namens Les-
lie. Sie hatte beim Vorstellungsgespriich
dieses umwerfende blaue Kleid an, und
ich war so hin und weg, daB ich in mei-
ner coolen Art aufstand, den Tisch um-
kippte und ihr dabei ein Glas Cola iiber
das Outfit schiittete. Als Entschiddigung
stellte ich sie ein, doch bald fing sie an,
mit Sid auszugehen. Er lud sie zu einem
Urlaub in die Karibik ein, und nach zwei
Tagen rief sie mich vollig verzweifelt und
weinend an. Ich fragte, was los sei, und
sie antwortete: ,,Sid ist weg! Er ist seit ge-
stern verschwunden!” Tja, es stellte sich
dann heraus, daB er am ersten Tag die In-
sel erkundet und dabei eine Bibliothek
entdeckt hatte, wo es jede Menge Schatz-
karten und Piratenbiicher gab. Er ver-
brachte drei Tage dort, kam dann freude-
strahlend ins Hotel zuriick und sagte:
Hi!” Alle hatten gedacht, er sei ertrun-
ken oder so was. Als sie dann zuriick-
kamen, erzihlte er nicht etwa von der tol-
len Frau, mit der er in Urlaub gewesen

Frste Screenshots von Apache Longhow




war, sondern von dem tollen Spiel, das er
machen wiirde — ,,Pirates!”. Na ja, aber
so ist er eben.

?: Hast du die Firma etwa deshalb ver-
lassen, weil MicroProse 1992 an Spec-
trum Holobyte verkauft wurde?

BS: Nein, nein! Unser damaliger Weih-
nachtshit ,,Strike Eagle III" hatte sich et-
was verspitet und kam erst am 15. De-
zember heraus, als ein groBer Teil des Ge-
schifts natiirlich schon gelaufen war. Wir
brauchten aber dringend Kapital, z.B. das
von Spectrum Holobyte — und die wie-
derum brauchten unsere Verkaufszahlen,
also taten wir uns zusammen. Es ist aber
ziemlich hart, wenn man in der eigenen
Company plotzlich jemanden hat, der ei-
nem sagt, wo es langgeht, deshalb bin ich
vor zwei Jahren ausgeschieden. Allerdings
gehoren mir immer noch zehn Prozent der
Aktien!

?: Bis vor kurzem war es ja ziemlich still
um dich. Hattest du dich schon zur Ruhe
gesetzt?

BS: Jawohl! Sid und ich hatten vertrag-
lich vereinbart, dafl ich MicroProse an-
derthalb Jahre lang keine Konkurrenz ma-
chen durfte, also zog ich nach Florida,
spielte Golf, jagte Middchen und trank
Bier. Das war eine tolle Zeit, bis sie lang-
weilig wurde: Im Golf konnte ich mich
nicht mehr verbessern, die Midchen lieBen
sich nicht fangen, und eigentlich mag ich
gar kein Bier...

?: Und deshalb hast du dir dann diese
Fufball-Mannschaft gekauft?

BS: Nein, das war schon vorher, noch
wiihrend meiner Zeit bei MicroProse. Bal-
timore hatte immer ein FuB3ball-Team, und
ich liebe Fu3ball! Der Club kann ein paar
ordentliche Erfolge vorweisen, aber bis
jetzt mache ich Verluste damit. Na ja, es
ist eine witzige Art, sein Geld loszuwer-
den, trotzdem hoffe ich, daB} es irgend-

wann mal eine witzige Art sein wird, Koh-
le zu verdienen.

?: Und warum bist du nach der Zwangs-
pause bei Interactive Magic eingestiegen?
Magst du das Zockergeschdift nicht mis-
sen?

BS: Ja, ich wollte in der Branche bleiben,
und ich will hier mindestens nochmal fiinf
Jahre mitmischen!

?: Was ist der Unterschied zwischen
MicroProse und Interactive Magic?
BS: Magic ist kleiner, und das ist gut so!
Ich will wieder zuriick zu den Wurzeln,
ich mochte jedes einzelne Produkt, das
wir rausbringen, genau kennen, und ich
mag es, wenn jedes einzelne Produkt wert-
voll ist. AuBerdem bin ich hier nicht der
Griindervater. Bob Pickens ist der Big
BoB, ich habe ihn mal zufillig kennen-

?: Was denn zum Beispiel?

BS: Unser nichstes Game kommt von
Digital Integration und heiBt ,,Apache
Longbow” — da gibt es nur einen einzi-
gen Hubschrauber, aber der stimmt hun-
dertprozentig. Bis ins Detail!

?: Und was macht Bill Stealey dann nach
Ablauf der omindsen fiinf Jahre?

BS: Dann verkauft er Interactive Magic,
spielt anderthalb Jahre lang Golf und wird
anschliefend Prisident der Vereinigten
Staaten.

?: Das hért sich gut an, in Amerika sind
schliefilich schon ganz andere Leute Prd-
sident geworden. Besten Dank fiir das tol-
le Gespriich, und laf es uns wissen, wenn
wir etwas fiir deine Kandidatur tun kin-
nen! (C. Borgmeier)

gelernt. Kurzum,
ich wollte irgend-
wo investieren, als
ich bei MicroProse
aus der Tiir war,
und er sagte:
. Warum investierst
Du nicht bei mir?
Ich habe eine Soft-
warefirma; wir ma-
chen Simulationen
und Strategiespie-
le.” Es gibt schon
tolle Zufille!

?: Interactive Ma-
gic, da erwartet
man unwillkiirlich interaktive Filme...
BS: Voll daneben, so was werde ich nie
machen! Alle iiberbieten sich gegensei-
tig mit Blue Screens und Schauspielern
und Animationen, aber die Games dhneln
sich alle irgendwie und werden schnell
langweilig. Nein, wir wollen echte Si-
mulationen machen, wo der Spieler auch
noch was zu tun hat!

Soll Amerika zum zweiten Mal
erobern: Christoph Kolumbus

| Bill Stealeys
- Schicksalsspiele

Red Baron (1982)
Hellcat Ace (1982)
F-15 Strike Eagle
. (1985)
Pirates! (1987)
'F-15 Strike Eagle III
e (1992)
Christoph Kolumbus
 (1994)
~ Apache Longbow
(1995)
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einimylnlor Shop!

Jede Scheibe
von Chris Hilsbeck
rsonlich
handsigniert!

~RAINBOWS” ist eine Longplay-
CD und bietet 15 brandheifie
Tracks mit neu abgemixten Spie-
le-Hits und anderen neuen Kom-
positionen von Chris Hilsbeck -
und dazu noch vier Bonustracks
mit Samples zur freien Verwen-
dung! Mehr noch, die besten
Sticke, die daraus entstehen,
werden auf der ndchsten Schei-
be des Meisters mitveroffent-
licht!

Sichert Euch Euer handsigniertes
Exemplar von ,RAINBOWS” fir
31,- DM im Joker Shop, denn
diese Wahnsinns-CD gibt es
sonst nirgendwo zu kaufen!!!

Bestelladresse:

Joker Verlag - ,JOKER SHOP” - Bretonischer

Ring 2 - 85630 Grasbrunn

U
2044 . L

Machtige Wirtschaftskartelle versuchen mit Hilfe privater
Soldnerarmeen die Regierungen der grofen Weltstaaten zu
unterminieren. Die schnellen Eingreiftruppen aller Staaten stehen in
standiger Alarmbereitschaft. Als Kommandant befehligen Sie
verschiedenste Nilitareinheiten. In dieser kritischen Situation
vertraut man [hren iberlegenen strategischen Fahigkeiten ...

(12 Spieler
(L Nodemaption
(] 100 x 100 Hexagon-Spielkarte

QJ Vorgegebene Szenarien ) = 2
() Szemario-Gestalter zur Erstellung SRR e S
o ey e
eigener Spielsituationen b, T

(L Detaillierte 256-Farben-Grafik

(L 15 verschiedene Einheitentypen
in 4 Grundklassen

(L Umfangreiche Statistiken zu
Jeder Einheit

(10 Gelandetypen mit
unterschiedlicher Schwierigkeit

[ Keine Materialbegrenzung fur
Pionier-Baueinheiten

O Scrollbare taktische Karte mit
Nahaufnahme eigener Truppen

() Hohes SituationsbewuBtsein
durch standig abrufbare
[nformationskarten und Reports

(J Handbuch und Onscreentexte
komplett in Deutsch

(L CD-ROM mit ausgezeichnetem
[ntro und deutscher
Sprachausgabe

MS-DOS 3,5"
oder

(Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkas-
se (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,- DM Postgebiihren
im Inland bzw. 10~ fir Auslandsbestellungen dazuschla-

e Impressions

CD-ROM

Impressions-Kontakt in Deutschland: Selling Points GmbH, Verler Str. 1, 33332 Gitersloh



Ob im Sitzen...

Die Gegenwarnt

VR-Helme im DOSen-Format haben wir
Euch ja schon einige vorgestellt, wie
sicht es aber bei den grof3en Automaten
aus, wo derzeit die Firma Virtuality den

Lowenanteil der Pionierarbeit lei-
stet? Auch auf diesem Gebiet ist
die Zeit namlich nicht stehen-
geblieben, selbst wenn die
abgebildeten Stand- und
Sitzgerite bereits seit
ein paar Jahren
in einzelnen
Spielhallen
zu finden
sind.
_ So

hat Euch der Be-
richt von der Stuttgarter

”Vil'tllal Real.ity ‘9’ im vo-

rigen Heft neugierig ge-
macht? Prima, denn diesmal
wollen wir etwas tiefer in die
Wunderwelt der kiinstli-
chen Riume eintau-

chen...

..oder Stehen: Virtuality-Automaten sorgen fiir Action!

wurden inzwischen die Sichtbrillen (im
Fachjargon spricht man von ,,Visetten”)
technisch verbessert, und auch die Soft-
ware fiir Cyberjockeys wird immer aus-
gefuchster. Nehmen wir als Beispiel nur
mal den Nachfolger des legendiren
»Dactyl Nightmare™: In Sachen Game-
play hat Teil zwei zwar wenig Neues auf
dem Kasten (als Pistolero schlendert man
durch den digitalen Raum, muBl Gegnern
ausweichen und die Eier eines prihisto-
rischen Vogels aufsammeln, bevor die
Jungen schliipfen), doch wie bei allen ak-
tuelleren Virtuality-Programmen hat sich
optisch einiges getan — etwa indem die
ehemals schlichten Uni-Farben durch fei-

i ]%u‘
L u

Dactyl Nightmare 2

nes Texture-Mapping veredelt wurden,
was ja in verduumten Zeiten wie diesen
ohnehin zum guten Ton gehort.

Die nidchste Neuheit aus dem VR-Stall
wiire ,,Buggy Ball”, ein Karambolage-
Autorennen fiir bis zu vier Spieler
gleichzeitig, das fiir die Sitzvariante des
Virtuality-Automaten konzipiert wurde.
Gepunktet wird hier, indem man mit sei-
nem Vehikel einen riesigen Ball aus der
Rennarena katapultiert. Wer dagegen lie-
ber seine Aggressionen abreagieren
mochte, der wird bei ,,Virtuality Boxing”
fiindig, wo man mit dem Joystick in der
Hand auf leere Luft eindrischt, dabei
aber im virtuellen Ring seinem Kontra-
henten eins iiberbrit. An optischen Gags
wie fliegenden Zahnschiitzen, ge-
schwollenen Lippen oder gebrochenen
Nasen mangelt es nicht, und verstindli-
cherweise erweist sich der digitale Zu-
sammenprall zweier menschlicher Geg-
ner als besonders spaig. Fehlt eigentlich
nur noch, daB man die Treffer wirklich
spiirt...

Wahre Freizeit-Terminatoren wiirden
aber wohl eher der Cyborgjagd mit




Buggy Ball

,Hunter” oder den Space-Duellen von
»X-treme Strike” den Vorzug geben,
wihrend die kalifornische Company
Kaiser mit ,,Cue View” allen Salon-
Lowen das Pool Billard der niichsten
Generation zu bieten hat. Uberhaupt ent-
stehen zur Zeit jede Menge neuer Spie-
le, von denen sich auch Konsolenfreaks
die eine oder andere Scheibe werden ab-
schneiden diirfen, ist doch Virtuality mit
Vertretern von Atari dariiber handels-

Das Cyberspa{:e-Rhiinrad: X-O-Tron

einig geworden, die bislang 14 existie-
renden Programme fiir den Jaguar um-
zusetzen. In diesem Zusammenhang ist
vielleicht interessant, daf} es desgleichen
bereits Gespriche mit IBM gegeben hat
— eventuell stehen der DOSe also eben-
falls Konvertierungen bevor!

Wer darauf nicht warten will, kann aber
heute schon ins virtuelle Abenteuerland
starten, denn die Hersteller legen grof3en
Wert darauf, dal} ihre teuren Automaten
moglichst nicht in jenen schmuddeligen
Spielhéllen versauern, die nur Erwach-
senen zuginglich sind. Daher werden
die Geriite meist in Erlebnis-Parks oder
anderen offentlichen Ortlichkeiten auf-
gestellt; eine ganz heifle Adresse wiire
etwa das Berliner VR-Café in der Le-
wishamstr. 1 (Tel.: 030/327 51 43),
doch auch in anderen Stéddten schieBen
solche Einrichtungen geradezu wie Pil-
ze aus dem Boden.

All das ist freilich buchstiblich erst der
Anfang, denn schon in wenigen Jahren
wird VR das elektronische Unterhal-
tungsmedium sein. Den Vorreiter diirften
hier vor allem die Grafik-Gurus von Sili-
con Graphics spielen, auf deren Work-
stations ja u.a. die sagenhaften Anima-
tionen fiir den Film ,Jurassic Park” ent-
standen. Nun haben die digitalen
Zauberkiinstler in Zusammenarbeit mit
den Disney-Studios einen Action-Ritt auf
dem fliegenden Teppich geschaffen, bei
dem man mit Hilfe eines regelrechten
Steuerpults durch eine virtuelle Stadt diist,
welche den Geschichten aus Tausend-
undeiner Nacht entsprungen ist. Die hoch-
auflosende Optik verdient dabei wahrlich
das Pridikat ,,realistisch™; immerhin rau-
chen hier 14 Onyx-Stations, um das Am-
biente in Echtzeit zu berechnen! Vorliu-
fig ist der Wahnsinnsspall nur in Floridas
,.Disney World” zu finden, demnichst soll
der Zauberteppich aber auch im Pariser
»Euro Disney” landen.

Eine andere Entwicklungsrichtung zielt
auf rhonradidhnliche Experimental-Ma-
schinen (,,CyberTron” bzw. ,,X-O-Tron™),
wie sie auch in Stuttgart zu sehen waren
— dabei rotiert der Korper im Gegensatz zu
den statischen Standgeriten in alle Rich-
tungen um 360 Grad, wihrend sein Be-
sitzer mit Visette und Joystick bewaffnet
a la ,,Rasenmihermann” durch den Cy-

Mit Disney und Silicon Graphics auf
Aladins Spuren

en, wovon etwa der jiingst auf der

"CES in Las Vegas vorgestellte ,,Virtual

Boy” von Nintendo Zeugnis ablegt. Die-
ser 3D-Gameboy ist freilich umstritten,
denn erstens widerspricht er dem Grund-
gedanken eines problemlos transportablen
Spielgeriits, zweitens sieht er irgendwie so
aus, als ob man sich hier eine handfeste
Genickstarre einfangen konnte. ..
Wesentlich origineller scheint uns da
schon die fiir Weihnachten angekiindigte
,.Virtual Guitar” von Virtual World Crea-
tions zu sein. Dabei handelt es sich um ei-
nen Gitarren-Nachbau, welcher ganz ein-
fach an den PC gestopselt wird. Je nach
Qualitidt der folgenden Darbietung ver-
sorgt eine mitgelieferte CD den Monitor
mit Publikums-Szenen von kreischenden
oder auch norgelnden Fans — Ziel der
Ubung ist es niimlich, von einem Talent-
jager entdeckt zu werden. Tja, die virtu-
elle Revolution steht also wahrhaftig be-
reits vor der Tiir. Dahinter stehen die Zu-
kunftsforscher vom Joker-Team, um sie
hereinzulassen! (M. Semino)

: ] UK ;
nur unbezahlbaren Wunder-

|

Nintendos
Virtual
Boy: Spielgeriit
oder Folterinstru-

ment?

|
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Low-Cost-Quadrospeeder ,,FX 400” Verkaufserfolge emfahren, schon setzt To-
shiba noch eins drauf — mit einem CD-ROM fiir 4,4fache Geschwindigkeit!

UE REKORDE

Dall Doublespeed Schnee
von gestern ist, war uns ja
klar — aber daB selbst Qua-
drospeed nicht mehr das
Ende der Fahnenstange dar-
stellt, ist allemal neu! So neu
wie Toshibas CD-ROMer
mit der schnorkellosen Be-
zeichnung XM-3601B, der
als erster seiner Art mil ei-
nem sagenhaften Daten-
durchsatz von 660 KB pro
Sekunde bei einer mittleren
Zugriffszeit von nur 150
Millisekunden an den Start
geht. Zum Vergleich: Das
im Februar von uns geteste-
te .Mitsumi FX 400" bietet
eine Ubertragungsrate von
590 KB pro Sekunde bei ei-
ner mittleren Zugriffszeit
von drigen 330 Millisekun-
den...

. SOLIDE
"TECHNIK

Wie bei einem derartigen
Leistungstriger kaum an-
ders zu erwarten, wirkt To-
shibas neues Flaggschiff
schon von auben sehr solide
und staubsicher. Auch ein
regelbarer Kopfhoreraus-
gang und ein mechanischer
~Notauswurf” gehéren in
dieser Klasse zur Basisaus-
stattung; ungewdhnlicher ist
da schon der SCSI-2-An-
schluBl, iiber den das XM-
3601B (genau wie seine
Vorgiinger) verfiligt. Wer
also kein SCSI-Interface be-
sitzt, mul zum Betrieb des
Geriits eine entsprechende
Karte fiir etwa 100 bis 200
DM dazukaufen. Dafiir ge-

staltet sich der AnschluB via
Flachbandkabel genauso
einfach, wie die anschlieen-
de SCSI-Treiber-Installation
unkompliziert ist.

Nachdem wir diese Hiirden
genommen hatten, lieBen
wir gnadenlos unsere Dia-
gnoseprogramme auf die
Turboschleuder los — die er-
mittelten Werte (641 KB
pro Sekunde bei einer mitt-
leren Zugriffszeit von 153
Millisekunden) entsprachen
dann auch weitestgehend
den Werksangaben. Und das
ist schon deshalb keine
Selbstverstindlichkeit, weil
vor allem die Zugriffszeit
hier fast Festplattenstandard
erreicht! Im Unterschied zur
Konkurrenz ist das XM-
3601B nimlich in der Lage,
die eingelegten CDs bei je-
der Geschwindigkeit zu le-
sen, so daB selbst die An-
lauf- oder Abbremsphase
des Silberlings zur Daten-
iibertragung genutzt werden
kann. Fiir diese Innovation
unterzieht das Laufwerk
Jjede neu eingelegte Scheibe
vor dem Start ca. fiinf Se-
kunden lang einem kleinen

Speed-Test; zudem sorgt das
sogenannte ,Digital Servo
Control” in Verbindung mit
dem 256 KB groBen, fest
eingebauten Cache-Speicher
fiir optimierte Laufeigen-
schaften.

Die groBe Frage freilich lautet:
Wie wird der neue Raser mit
dem handelsiiblichen Spiele-
Sprit fertig? Nun, ganz aus-
gezeichnet! Das Geriit erwies
sich im Dauerbetrieb als

duBerst zuverlissig und sorg-
te gerade bei Games, die di-
rekt von der CD kommen, fiir
erkleckliche Zeitersparnis.
Aber auch der Umgang mit
anspruchsvolleren Anwen-
dungen, wie z.B. Datenban-
ken, die ja oftmals auf kreuz
und quer verteilte Daten-
blocke zugreifen, gestaltete
sich damit viel komfortabler.
Und das alles zu einem wirk-
lich erstaunlichen Preis: Das
Riistzeug fiir die multime-
diale Zukunft wechselt be-
reits fiir vergleichsweise
bescheidene 630,— DM den
Besitzer! (mic) |

TOSHIBA =3

SR

Datendurchsatz: ca. 660 KB/s

Mittlere Zugriffszeit: ca. 150 ms

Controller: SCSI-2 (nicht im Lieferumfang enthalien)

Besonderheiten: 256 KB Cache-Speicher, mechanischer
Notauswurf, regelbarer Kopfhrerausgang

Unterstitzte Standards: IS0 9660/High Sierra, Photo (D, (D-i, XA

Preis: 630,— DM
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Der US-Multi Viacom, dem
ua. der Jugendsender
Nickelodeon gehort, will ab
Herbst auch das deutsche
Kabel-TV mit einem Kin-
derprogramm begliicken —
dieses Multimedia-Studio auf
CD gibt’s schon mal als Vor-
geschmack.
Etikettenschwindel ist den
Amis hier jedenfalls nicht vor-
zuwerfen, ihr digitales Regie-
Labor ermdglicht genau das,
was der Titel erwarten 1aBt:
Man darf sich als Produzent ei-
gener Multimedia-Videos ver-
suchen!

Hierzu kann (und muBB meist
auch) auf das mitgelieferte,

S

f@@‘&?@‘ﬁ L

HIGHWAY 6

Die lebende Rocklegende
kriichzt sich wie eh und je
mit heiserer Stimme durch
die Konzerte, zuletzt bei
»MTYV Unplugged” in New
York. Jetzt feiert Graphix
Zone den alten Barden mit
einer multimedialen Nostal-
gie-CD.

sehr reichhaltige Archiv mit
Grafiken, Songs, Videos,
Sound-FX ete. zuriickgegriffen
werden, die dann in verschie-
denen ,,Studios” bearbeitet und
schlieBlich im titelgebenden
Director’s Lab zum mehr oder
weniger gelungenen Gesamt-
kunstwerk vereinigt werden.
Empfindlichster Mangel der
Geschichte: Es lassen sich kei-
ne Fremd-Videos importieren
— sehr wohl aber Sounds und

Ebenso chaotisch wie das Le-
ben des einstigen Folk-Revo-
lutioniirs und Parade-Hippies
sieht auch die Meniioberfliiche
der nur unter ,,Windows 3.1"
laufenden Mixtur aus Anima-
tionen, Fotos, Texten, ange-
spielten Liedern und kleinen
Digi-Filmchen aus:

Ballad of a Thin Man...

5 =

Grafiken im WAV- bzw.
BMP-Format, zudem kann
man per Mikro neue Musik-
oder Gerdusch-Samples auf-
nehmen. In der Praxis interes-
sant ist die Speicheroption auf
Disk, wodurch sich die Do-it-
yourself-Videos auch auf an-
deren PCs ohne das Hauptpro-
gramm abspielen lassen.

Die comicartige Benutzer-
oberfliche ist auf den ersten
Blick zwar erschreckend bunt,

Uber einen mehrere Screens
groBen Schreibtisch, auf dem
anklickbare Zigarettenkippen,
Kaffeesatz, Brotchen und 4hn-
licher Miill vor sich hin schim-
meln, gelangt man in die vie-
len, hiibsch bebilderten Unter-
meniis. Dort werden kurze
Video- und Audio-Schnipsel
aus einer iiber 30jihrigen Kar-
riere gezeigt, die alte Wegge-
fihrten wie Al Kooper oder
John Lennon weise kommen-
tieren. Man kann aber auch
durch New Yorks Kiinstler-
viertel Greenwich Village oder
in ein Aufnahmestudio pilgern,
um dort vielleicht Joan Baez
oder Johnny Cash bei der Ar-
beit zuzuhdren. Ansonsten
gibt’s noch teilweise unverdf-
fentlichte Ausschnitte aus ins-
gesamt 42 Dylan-Songs sowie
die vollstindigen englischen
Texte seiner bislang 41 Platten.
Die wirre Benutzerfithrung,
der knarzige Sound und die
verrauschten SW-Filmchen

auf den zweiten aber trotzdem
iibersichtlich. Zusitzlich gibt's §
eine Online-Hilfe mit Mini-
videos und das putzige Hand-
buch mit klaren Beschreibun-
gen der einzelnen Features.
Wer hier den ersten Schritt in
Richtung Hollywood wagt, §
sollte allerdings des Englischen
michtig sein — sonst versteht er §
in seinem eigenen Studio nur
Bahnhof... (ms)

Director’s Lab

Nettes Multimedia-Studio fiir
nette Multimedia-Kids.

Preis: ca. 119.- DM
Hersteller; Nickelodeon/Viacom

Mindestanforderungen: ein
386 SX/33 mit 2 MB RAM, ei-
nem Singlespeed CD-ROM,
Soundblaster- und SVGA-Kar-
te sowie .,.Windows 3.1,

aus grauer Vorzeit sind hier
ausnahmsweise kein Anlafl zur
Kritik, sondern einfach Dylan
pur: Fiir alle noch lebenden
Jinger des Meisters ist diese
auBergewohnliche und auch
optisch ansprechend gemach-
te Scheibe ein absolutes Muf!
(md)

Bob Dylan:
Highway 61 Interactive

‘Nostalgische Multimedia- Rock-
Collage aus alten Hippietagen.

Preis: ca. 129,— DM
Hersteller: Graphix Zone/CDV

Benitigt wird zumindest ein
486 SX mit Doublespeed CD-
ROM, 4 MB RAM, Maus,
Sound- und SVGA-Karte sowie
+~Windows 3.1,
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) ird an-
ders ergehen: Auch auf
Disk und erst recht auf
Schillerscheibe ist  die
Scheibenwelt mit Abstand
der irrwitzigste Ort im

Multiversum!

("{ tellt Euch eine ebenso runde wie
. flache Welt vor (an deren Enden
> man tatsichlich runterfallen

kann!), die auf dem Riicken einer

gigantischen Schildkrite durch das All ge-
schleppt wird. Hier ist Magie an der Ta-
gesordnung, hier treiben sich allerorten
Zauberer, Trolle, Zwerge und sogar Ge-
vatter Tod in persona herum. Und hier han-
delt natiirlich auch das Spiel — néimlich von
den abgedrehten Abenteuern des komplett
unfihigen Nachwuchs-Magiers Rincewind
und seines treuen Begleiters, einem wan-
delnden Koffer.

Zwar hilt sich das in vier Kapitel unter-

teilte Animationsadventure an keine der

Romanvorlagen wirklich buchstabenge-

treu; daB man sich dennoch auf ein wah-

res Gagfeuerwerk einstellen darf, ist aber
schon beim ulkigen Intro uniibersehbar:

Die (ver)blithende Hauptstadt Ankh-Mor-

pork samt ihren skurrilen Einwohnern und

der ,,Unsichtbaren Universitiit” wird in lie-
bevoll gezeichneten Bildern vorgestellt,
und der Hauptdarsteller erhilt den Auf-
trag, einem die Umgebung unsicher ma-
chenden Drachen Einhalt zu gebieten.

b R AT B )
PL[]EH — GAMES FUR ABENTEURER &

TG O BT LG OV ot T D WD A e

A

Die Untertanen bei der Audienz!

Dazu muB Rincewind zuniichst mal in
Ankh-Morpork die Bauteile eines Dra-
chendetektors (Kobold, Metallspule, Ei-
senbehiilter, Zauberstaub und Drachen-
odem) zusammensammeln, doch schon

bald wird er in ein magisches

Komplott

verstrickt, das ihn  \.
in die weitere Umge-

bung der Stadt fiihr... S—
Die Point & Click-Steuverung kommt da-
‘bei mit den drei Befehlen ,.anschauen”,
wreden” und , benutzen" aus, was fiir viel

7 " —
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Discworld
(Psygnosis)

Genial gagreiches Grafikadven-
ture nach Terry Pratchetts Schei-

benwelt-Romanen.
GRAFIK
SOUND

STEUERUNG

Fiir Fortgeschritiene
Preis: ca. 129~ DM (CD)
bzw. 109.— DM (Disk)

4 MBRAM, 1 MB (CD) bzw.
49 MB (Disk) auf der HD

|
SOUND: APCMT. 32, !

EINGABE:

e ‘ : . L | Handbuch und Bildchirm- |
\ 5, e ' i P : AN . AUSGABE: {exte deutsch, engl. Sprach-
ﬁ 5 e f ' - : ' ausgabe nur von CD

.
\ ..‘?.' e
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Hier LiBt das renommlerte englische Softwarehaus Renegade
das Debiitwerk der Australier von Interactive Binary Illu-
sions auf die europiischen Abenteurer los — die sich auf al-
lerlei Uberrdschungen gefaﬂt machen diirfen!

Bei Krimer Bob gibt’s auch Informationen

Uberraschung Nummer eins:
Bei der titelgebenden Amazon
Queen handelt es sich nicht um
eine Urwaldprinzessin, son-
dern um das abgetakelte Flug-
zeug des Charterpiloten Joe
King, der damit anno 1949 die
hiibsche Schauspielerin Faye
Russel zum Drehort bringen
soll. Wie kaum anders zu er-
warten, schmiert die Miihle
(wegen Blitzschlags) ausge-

rechnet iiber dem Amazonas
ab, und der Hobby-Abenteu-
rer, das Starlet und der Me-
chaniker Sparky lernen doch
noch eine Dschungelqueen aus
Fleisch und Blut kennen...

Vorldufig ist die Amazo-
nenkonigin Azura aber abgiin-
gig, genau wie Faye, die von
einem kleinen Spaziergang im
Urwald nicht mehr zuriick-
kehrt. Und das ist schon des-

halb hochst mysterios, weil
man bei Erkundungen von der
Absturzstelle aus auf mitteil-
same Gorillas, handzahme
Pygmiien, einen geschifts-
tiichtigen Krimer und einen
schrulligen Missionar ebenso
stoBt wie auf eine merkwiirdi-

ge Lederhosenfabrik, in der auf

unerklirliche Weise Menschen
verschwinden. Und schlieBlich
treibt in dieser unwirtlichen,
aber offensichtlich gut be-
suchten Gegend ja auch noch
der verriickte Professor Eisen-
stein sein Unwesen, der die
Einheimischen mittels einer
Apparatur in willenlose Dino-
krieger verwandeln will!

Die originell-witzige Story hiilt
also jede Menge Arbeit fiir
Held und Spieler bereit, wobei
die abgedrehten Zutaten fiir
eine  Anti-Ausschlagscreme
des ortlichen Medizinmanns
und ein Comic-Heft um

...und fiese Gauner

Der verriickte Dr. Eisenstein

~Commander Rocket” eine
nicht unerhebliche Rolle spie-
len. Und withrend man hier so
seine Rolle spielt, folgt auch
schon die groBe Uberraschung
Nummer zwei: Flight of the
Amazon Queen sieht nicht nur
auf den ersten Blick wie ein
Adventure von Lucas Arts aus
— allerdings wie eines aus den
spiiten 80ern. Der Zeichenstil
der diversen VGA-Locations
ist irgendwo zwischen ,,Mon-
key Island” und ,,Indy IV” an-
gesiedelt, die Animationen der
Figuren wirken etwas iiberholt,
und die (Maus-) Steuerung des
Bruchpiloten zwecks Ein-
sammlung bzw. Anwendung
von herumliegenden Objekten
nebst etlichen Gesprichen
scheint direkt von der
Skywalker Ranch iibernom-
men zu sein. Einmal davon ab-
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So ein Saustall!

gesehen, dall man dort lingst
mit einer Handvoll Icons aus-
kommt, wihrend hier immer
noch genommen. gegeben,
geoffnet, geschlossen und be-
nutzt werden muf.

Leider hinterldBt auch die
Sounduntermalung strecken-
weise einen recht altbackenen
Eindruck: Die Qualitit der Be-
gleitmusik schwankt zwischen
»ganz nett” und ,nervtétend”,
withrend die deutsche Sprach-
ausgabe (von Factor 5, ent-
standen unter der Federfiihrung
von Julian Eggebrechts Gattin
Anja) schwer nach einer am-
bitionierten Laientruppe von
Schauspieleleven der Volks-
hochschule klingt. Ob das nun
echte Mankos oder Garanten
fiir eine Art von nostalgischem
Charme sind, mag jeder fiir
sich selbst entscheiden; die
skurrile und gagreiche Story
des Spiels (nebst komplett in-
tegriertem Comic samt ge-
sprochener Lautschrift) ist je-
denfalls fiir so manchen La-

cher gut. Die Genialitit eines
.Discworld” darf man sich hier
freilich nicht erwarten, dazu
sind alleine die Riitsel schon et-
was zu vorhersehbar geraten;
erfahrene Abenteurer werden
binnen eines verregneten Wo-
chenendes im Dschungel auf-
gerdumt haben.

Was bleibt, ist ein unterhaltsa-
mer Abenteuerurlaub fiir Ge-
legenheitsspieler — oder eine
recht amiisante Art, sich die
Wartezeit bis zum Erscheinen
von Lucas Arts’ ,,Vollgas” zu
vertreiben... (mic)

Flight of the

Amazon Queen
(Renegade/Interactive
Binary Illusions)

Gag-Adventure im Stil friitherer
Produkte von Lucas Arts.

crarle. | | 7%
SOUND 63%
STEUERUNG 72%
MOTIVATION 77 %

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99- DM

IRV IR EX 0 | CD (Disk geplant)
0 OYA ) Tl Ab einem 386 DX

SPEICHER: 4 MB RAM |

Thr Spezialist fur

i Simulationen,
Strategie- und

= Rollenspiele

aniusy Productions - Abteilung

Computerspiele - Postfach 14 16 - 40674

Strategie
IBM Diskette
5th Fleet US 119,-
American Civil War 1 - 11l USje 74,

Great Naval Battles Il US 49,-
Harpoon Il US 99,-
Harpoon Il US Battleset | 69,
High Command US 45,
Operation Crusader US 109,
Pacific War US 39,
Panzer General US 99,

§$1 Award Winning Wargames
(War in Russia, Clash of Steel,

Pacific War, Carrier Strike) US119,

Tigers on the Prowl US 119,
War in Russia US 39,-
Warlords Il Scenarlo Builder US
89,

Neu eingetroffen
Diverse gesuchte iiltere SSI Titel:
Vom amerikanischem Biirger-
krieg wie z.B. Gettysburg, Shiloh
v.i. bis hin zum 2.Weltkrieg, z.B.
Kampfgruppe, Carrier Strike etc.
Alle mit Handbuch in Folie. US
Versionen fiir nur 29,

DSAI CD-ROM 99,95,
Schicksalsklinge Audio-CD24,95,-
Sternenschwelf Audio-CD 24,95,
Sternenschwelf Losung 24,95,
DSA-Tools - Die Spielleiterhilfe fiir
das Schwarze Avge. Charakter-
generierung, Kampfsimulator, Da-
ten-sammiungen und vieles mehr.
Nach Mantel, Schwert und Zau-

Direktimport aus den USA -

Viele altere Titel - Rarita-

hold, Unlimited Ad., Fantasy
Emp., u. Dungeon Hack auf einer

(4] 119,
Gold Box il s.0. US 69,
Inferno DV 59,-
Knights of Xenthar US 109,
Shadowcaster DV 49,

Star Trek Technical Manuval US
109,

The 7th Guest DA 29,
Ultramegagoldbox (alle drei auf
Disk erschienenen Gold Boxen
auf einer CD-ROM) US 109,-
Top Ten Pak (CD mit zehn Top-
Spielen, v. a. Chuck Yeager,
Ultima VII, PGA Tour Golf, Wing
Commander ll, Ultraboets.) US-

Version, nur auf CD-ROM  109,-
Wizardry VI&VII DV 59,
Simulation

IBM Diskette

Air Combat Classics{Battlehawk
1942, Their Finest Hour, SWOTL
79,

$im City 2000-Urban Renewal
(neue Zusatzdisc aus den USA)

a5,

Star Crusader US 79,
IEM CD-ROM

Great Naval Battles 1l US 59,
Mousepads/Hardware

Grofie Auswahl an Star Trek und
Star Wars Mouspads : Luke und
Leia, Darth Vader, Millenium
Falcon, Yoda, Rebell Assault, Next

berst. 69,95 | Gen. Crew oder Enterprise, Classic
Enterprise, Generations, Deep

IBM CD-ROM Space Nine, Kirk & Tribbles, Bird of

Gettysburg US 119, |Prey jeweils 29,95-

Perfect General US 29,

$51 Award Winning Wargames US | Gravis Joyst. Pro 79,

($. 0.) 119,- | Gravis Joystick 59,-
Rollens iel/ Gravis Game Pad 49,

Advenmre/ SF .. - ..

IBM Diskette Losungshilfen/Bicher

Delta V US 69, | Falcon, Officlal Combat Book US

Gabriel Knight US 45,- (42,

Gold Box (Pool o.Rad., Curse o. 1.
A.Bonds, Sec.0.1. S. Blades) US69,-
Gold Box Il (Champ.of Krynn,
Dark Queen &Death Knights of K.)
us 69,
Gold Box Il (Savage /Treasures {

Menzobaranzan US 27,
Might&Magic Compendium US 39-
Panzer General Strategy Guide 39,/

Rebel Assault US 39,
Tie Fighter Book US 39,
Ultima VIIIUS 29,80-

mn'!‘, n'em the savage Fr. Pools of D.) US69,-

‘.#'“11 ==

"

$Si-Clue Books US  27,- bis 39,
Wing Commander Il mit Zusatz
CD-ROM, US 45,

"GRAFIK:
SOUND:
EINGABE:

B vGa

SB/Pro/16, Ultrasound,
General Midi
Maus |

Komplett deutsch

IBM CD-ROM
Fantasyfest S| Comp. mit Strong-
Gratiskatalog Computerspiele mithestellen!

Irrtimer und Anderungen vorbehalten. Lieferung: Nachnahme (+DM
8,-Porto), Vorausscheck (+DM 5,50) oder Einzugsermiichtigung (+DM

Telefon: 0211/92 43 301 (Mo - Fr 10.00 - 17.30)
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Commander Rocket in Aktion

Fax: 0211/9243 310
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Der US-Multi Viacom hat
alles, was man fiir multime-
diale Kreuz- und Querver-
wertung braucht: Fernseh-
sender wie MTV, Film-
companies wie Paramount
und natiirlich ein eigenes
Softwarelabel fiir Adven-
tures wie dieses.
Amerikanische Kids diirfen
sich daher auch {iber ein Wie-
dersehen mit den Stars der
gleichnamigen TV-Serie freu-
en, wiihrend der Européer nur
ein toll prasentiertes Abenteu-
er der spielerisch schlichtesten
Art erkennt:

In dem abgewrackten Thea-
ter Orpheo’s Palace suchen die
Geschwister Terry und Alex
nach dem verschollenen Ma-
gier Orpheus, der hier einst
auftrat. Per Maus bewegt man
sich dazu in Echtzeit durch die

Mit ,,Are You Afraid Of The
Dark?” kann Viacom dem
Abenteurer wenigstens noch
ein miides Giihnen entlocken
- bei diesem Cyberpunk-
Adventure aus demselben
Haus sinkt er unverziiglich
in den Tiefschlaf?!

In der Rolle des Cyberspace-
Spezialisten Sam Frost soll
man innerhalb von vier Spiel-
tagen die mysteriosen Vorfil-
le im Hotel Alexandria auf-
klidren, wo sich Promis exklu-
sive VR-Erlebnisse gonnen...
Sobald man erst mal seinen
Frieden mit der ausgesprochen
gewohnungsbediirftigen Be-
nutzeroberfliche geschlossen
hat, liBt man den mausge-
steuerten Sam in der 17stocki-
gen Nobelabsteige also nach
einschligigen Hinweisen su-
chen. Die Riitsel hat man sich

EXPL!IHEH sl EIIHES i-'l]li HHEIIEIIHEH
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aus der Perspektive des Pir-
chens gezeigten, bildweise um-
schaltenden Raumlichkeiten,
um dort unziihlige Pappkame-
raden des Horrorgenres (Wer-
wolfe, Untote, Mumien etc.)
zu bewundern. Erspihte Ge-
genstinde wie Knochen oder
Schliissel wandern in den
Rucksack und werden bei Be-
darf automatisch verwendet;

dabei so vorzustellen: Man
muB zur richtigen Zeit den
richtigen Raum betreten und
dazu eventuell noch den rich-
tigen Gegenstand im Benutzen-
Feld des Inventorys haben.
Dann kommt man auch schon
in den zweifelhaften Genuf ei-
ner mies gemachten Videose-
quenz, deren Informationswert
stark von den (hoffentlich her-
vorragenden) Englischkennt-
nissen des Splelers abhiingt!

) -
Fﬁm :
, schriig oder Schrott? 'fe D

gen ]eldel

tritt man dagegen einem un-
vermutet zum Leben erwa-
chenden Skelett zu nahe, wird
das mit dem sofortigen Spiel-
ende bestraft.

Kurzum, die 1.500 fotoreali-
stischen Bilder und 20 Video-
filmchen vermogen nichts dar-
an zu dndern, daf man es bei
dieser Dunkelhaft in puncto
Ritseldichte mit einer besse-
ren Diashow zu tun bekommt.
Auch Musik, deutsche Sprach-
ausgabe und Bedienbarkeit ge-
hen voll in Ordnung — bloB das
grofle Abenteuer sucht man
halt vergebens... (md)

- Immer her mit
' - der Giinsehaut!

Immerhin sehen die SVGA-
Hintergrundgrafiken recht an-
sprechend aus, akustisch wird
ein buntes Potpourri aus diirf-
tigen Sound-FX, stimmiger
Sprachausgabe, 6der Fahr-
stuhlmusik und coolen
Grooves geboten. Daf} die
Handhabung nicht das reine
Vergniigen ist, haben wir
schon erwiihnt, und Gameplay
ist eigentlich nicht vorhanden
— sondern nur unmotiviertes
Gestocher nach der Methode
von Versuch und Irrtum. Aber
falls Thr unter Schlafstérun-
- (st)

Are You Afraid

Of The Dark?
(Viacom/Nickelodeon)

Technisch gutes, inhaltlich aber
arg diinnes Grusel-Adventure.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 109.- DM

DATENTRAGER:

VALKV IS AD cinem 386 DX

O 5 RAM. VI3 uf
i der HD

_ [l Soundblaster,  Adlib
SOUND: Gold. Pro Audio

EINGABE: Maus

Club Dead

(Viacom)

Rundum miBllungenes Cyber-
punk-Adventure.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 109.- DM




Datenbank Multimedia-Game
mit ALLEN bisher von, mit und iiber die
veroffentlichtenTips, Redaktion: eine Tolle Hintergrund-
Cheats, Karten gnadenlose Gaudi Infos heifle Demos,
und Komplett- zum Ablachen! Multimedia-Shopping
l6sungen! und und und!

Inferakfives
Video-Interview
mit Michael:
150 kluge Fragen —
150 dumme
Antworten!

Interaktiver Ghost-
Comic mit Sound fiir
Gags ohne Ende!

Joker Clip Art
zur freien
Verwendung fir Eure
Briefbogen,
GruBkarten efc.!

DAS UI.TIMATIVE I(UI.T-EREIGNIS
Fiir nur 49,~ DM (zzgl. 5,~ DM Porto Inland/10,— DM Porto Ausland) bei:




Promotion Software ist bekannt fiir Ulkereien wie ,, Tom Long” oder ,.Flurra
e |
Deutschland” — und auch dieses in Zusammenarbeit mit Hewlett Packard entstande-
ne Werbeadventure verfiigt iiber einen hohen Gagflaktor.

auptdarsteller des aben-
" teuerlichen Digi-Co-

mics sind der Compu-
terfreak Jeff Jet und seine bes-
sere Hilfte Donna. Die beiden
wurden aus Versehen per Scan-
ner in einen PC gesaugt und
entwickeln nun verstindli-
cherweise erhebliche Fluchtin-
stinkte. Doch die praktische
Umsetzung ist gar nicht so ein-
fach, denn der dort regierende
General ,,CPU” will ihre Aus-
reise nur bewilligen, wenn man
ihm zuvor einen giildenen Ring
besorgt. Die Suche fiihrt das
Parchen erst durch die Inne-
reien von Rechner und Peri-
pherie (von den Speicherbin-
ken bis zum Drucker) und da-
nach via Datenautobahn in die

Wiiste, die Tiefsee, eine Polar-
und sogar eine Raumstation.
Klar, daB man auf einer derar-
tigen Reise ganz nebenbei eine
Menge Wissenswertes iiber die
Interna seiner DOSe und ihre
zukunftstrichtigen Erweite-
rungen erfihrt.

Donna und Jeff werden mit
Hilfe einer unproblematischen
Point & Click-Steuerung und
den per rechter Maustaste ein-
blendbaren Befehlen (reden,
nehmen etc.) abwechselnd
durch teils bildweise umschal-
tende, teils soft scrollende Lo-
kalititen bugsiert. Dort treten
sie in wortreichen Kontakt mit
skurrilen Figuren wie einem
miesepetrigen Hausmeister, ei-
nem versoffenen Polarforscher

| ver, alles, was Dein
bb). Augeserblickt,

pnid noch viel mehr!

Ein Plausch mit dem Meeresgott Die frostige Polarstation

oder gar dem Meeresgott Nep-
tun. Die witzig-lehrreichen Ge-
spriche laufen unter Einbin-
dung von Portritgrafiken per
Anklicksitzchen ab, und im
unbegrenzt aufnahmefihigen
Inventar kénnen bereits nach
kurzer Zeit Fundstiicke wie
z.B. ein Seestern oder ein Aus-
puffrohr verstaut werden. Die
Losung der genretypischen
Riitsel (etwa das Ablenken ei-
nes Archiologen mittels einer
eiligst verbuddelten antiken
Scherbe) ist meist nicht son-
derlich schwierig zu finden,
denn viele Personen helfen
nach eindringlicher Befragung
gerne mit Tips weiter.

Trotzdem: Ulkige Grafiken, ein
tadelloses Handling und das

duBerst dezente Product place= - .:f
ment sorgen fiir ungetriibtés “ e
Spielvergniigen zum giinstigen:*
Preis. Da nimmt man auch dig
ein biBchen biederen, aber in
der Geschwindigkeit regulief=w
baren Animationen gern in -
Kauf, bloB der uninspiriert da-
hintréillernde Sound zerrt aufs
Dauer leicht am Nervenko-
stiim. Wer seinen Rechner also
spielend niher kennenlernen '
mochte, kann Jeff Jet beim ;
néchsten HP-Hiindler ordern ~ "xﬁn
oder er blittert flugs zu unserer . _
Abo-Seite, wo dem geneigten
Neuabonnenten sogar ein Gra- ™
tisexemplar dieses sympathi- -
schen Adventures winkt! (md)

Jeff Jet — Abenteuer
Infohighway =

(Promotion Software) 2

am-lehrreiches Wer-

NATON.

e

e Soundblaster/Pro/ 16, ) I-
SOUND: . :
e Adib -

Maus
Komplett deutsch
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teres 3D-Rnllenspiel zu den populiiren AD&D-
Romanen kleine Abnutzungserscheinungen wa-

e

STON E PROPHET

e ——— i

)‘ff? i

‘b..

ren da wohl unvermeidlieh.

Schauplatz der actionreichen
Handlung sind diesmal die alt-
dgyptisch anmutenden Wiisten
und Dungeons von Har’ AKkir,
wo einst der Pharao Anhktepot
das Volk mit schwarzer Magie
knechtete. Und obschon der
alte Widerling inzwischen
lingst den Loffel abgegeben
hat, fiihrt seine unsterbliche
Seele immer noch ein paar
Zombies durch das Land. De-
ren fiir die Bevolkerung todli-
chen Spazierginge soll nun
eine zunichst zweikopfige und
im Spielverlauf dann um bis zu
zwei NPCs erweiterbare Party
unterbinden, indem sie den
mumifizierten Leichnam des
untoten Ex-Herrschers findet
und endgiiltig einsargt.

Nachdem man sich im Cha-
raktermenii also zwei Helden

LaB uns plaudern!

aus sechs moglichen Rassen
und Klassen (Elf, Zwerg,
Mensch etc. bzw. Magier,
Kéampfer...) geklont oder seine
Recken aus dem Vorgiinger
importiert hat, geht’s via Maus
oder Tastatur in eine 3D-Land-
schaft, deren optische Unter-
schiede zu den vorangegange-
nen Abenteuern selbst mit der
Lupe kaum zu entdecken sind.
Wie gehabt bewegt man sich
hier a la ,,Ultima Underworld”
mittels Kompall, Automapping
und neun Richtungspfeilen
wahlweise Schritt fiir Schritt
oder fliissig scrollend durch die
ortlichen Stid-

te, Wiisten und

Kerker. Die

dort hausenden

Mumien, Zom-

bies und Geier

S

Der Fluch der Pharaonen

bekommen in Echtzeit
Schwert, Bogen oder eine son-
stige Waffe zu spiiren; bei Be-
darf kann man die Biester auch
in Rundenform magisch be-
harken. Lohn der Miihe sind
niitzliche Hinterlassenschaften
und natiirlich verbesserte Cha-
rakterwerte, wihrend die zahl-
reichen Anklick-Gespriche mit
friedlichen Einheimischen dank
englischer Digi-Sprache und
deutschen Bildschirmtexten
eher unter die Rubrik Entspan-
nung fallen.

Wer mit der bieder animierten
Grafik leben kann, darf sich

iiber stimmige Soundbeglei-
tung, einen regulierbaren Bild-
ausschnitt, sauberes Scrolling
selbst auf édlteren Rechnern und
etwa den fiinffachen Umfang
von ,,Menzoberranzan” freuen
— und dariiber irgern, daf die
umstindliche Steuerung trotz
ihres inzwischen fast schon
biblischen Alters noch immer
nicht iiberarbeitet wurde. Also
mal wieder ein Fall fiir traditi-
onsbewuBte Rollenspieler, de-
nen eine spannende und
atmosphirisch dichte Story
iiber neumodischen Technik-
Schnickschnack geht. (md)

Ravenloft 2: Stone

Prophet
(SSI)

Stimmungsvolles AD&D-Rollenspiel
nach klassischem 3D-Strickmuster.

Fiir Fortgeschrittene
_Preis: ca. 119.—- DM

DATENTRAGER:

= iRAFIK: VG!
| Soundblaster, General
SOUND: i
Al EINGABE: Aaus, Tast:
Englische Sprachaus-
AUSGABE: gabe, Bildschirmtexte
und Handbuch deutsch
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Bei Impressions sind die mageren Jahre
diirftiger Konfliktsimulationen und halb-
garer Wirtschaftsstrategicals voriiber —
die Zukunft der Engliinder verspricht
fette Beute an der Strategen-Front!

Die Einleitung ist quasi wort-
lich gemeint, denn in diesem
futuristischen Spiel harren 20
(in der CD-Version 33) mehr
oder minder komplexe Schar-
miitzel im Jahre 2044. Dabei
gehen variable Kontrahenten
wie z.B. Europa, Texas oder
gar Bayern mit modernstem
High-Tech-Equipment aufein-
ander los, um etwa ihr HQ zu
verteidigen, Briickenkdpfe ein-
zunehmen, strategisch wichti-
ge Stellungen zu halten oder
Kriegsgefangene zu befreien.
Rundenweise in Bewegungs-
und Kampfphase unterteilt,
rumpeln die Megapanzer, Ar-
tillerieverbiinde oder Schiit-
zenfahrzeuge also mal wieder
unter dem Kommando der bis
zu zwei Spieler bzw. der CPU
iiber eine Hexfeldkarte.

So weit, so ,,Battle Isle”, doch
beharrt Frontlines nicht ganz
so stur auf Zug- und Feuer-
phasen, wie das bei der Kon-
kurrenz iiblich ist. Wer z.B.
auf sein SchuBrecht in der An-
griffsphase verzichtet, darf
plotzlich auftauchende Gegner
auch sofort beharken, was
neue taktische Moglichkeiten
erbffnet. Zudem kann der
Feind auch mal hinterriicks,
also ohne direkte SchuBlinie,
attackiert werden, dafiir fehlt
eine Reparaturméglichkeit fiir
angeschlagene Hardware. We-
niger originell, aber dafiir im

88

_um alle Instant-Schlachten va-

Genre bewiihrt, sind die Bc-I
grenzung der maximal mogli-
chen Ziige und die unler-l
schiedlichen Gelédndetypen,
welche Fortkommen und A
Kampfwerte der Einheiten be-l el .

MEFESWH 5 UMALE

Elusse
Einh -Name

S Bewsgungspuniie ! .

einflussen. Zudem wird hier
ein Szenarioeditor mitgeliefert, l

riieren oder sogar komplett neu
gestalten zu kénnen. I
Optisch werden leidlich hiibsche
SVGA-Waben und niedlich
animierte Vehikel geboten, auf
spezielle Kampfanimationenl
oder Sonderscreens mufl man
indessen verzichten. Auch auf
die lahmen Sound-FX und das
Musikgedudel hitte man gut

Frontlines
(Impressions)

Flotte Konlliktsimulation im Stil
von . Battle Isle,

verzichten konnen, aber im-l

merhin sind zumindest in der IDISK| | CD |
CD-Fassung noch ¢in paar ge- GRAFIK 60% — 62%
renderte Zwischenszenen und SOUND 54% — 60%
deutsche Sprachausgabe mit —— SEERERUNG | 75% - 75%
von der Partie. Die Maus-l MOTIVATION | 76% — 77%
steuerung ist hier wie dort 07

recht gelungen, und der Spiel- g S J;:f

ablauf weiB durchaus zu gefal- 2

len — was auf den ersten Blick K~ ‘

wie ein sirppler ..Battle lslf:"- I Pt Fortgeachiitizas

Klon aussieht, entpuppt sich

Preis: ca. 99—~ DM
DATENTRAGER: ERNESIVA M Ee)]
HOYADNO) IS Ab cinem 386 SX

4 MB RAM, | his I35

bald als eigenstiindige Strate- I
gievariante. Wenn die Im-
pressionisten jetzt noch einl

paar kleine Bugs weniger und SPEICHER: ,

; MB auf der HD
dafiir einen Kampagnenmodus I o
untergebracht hitten, hiitte

Soundblaster/Pro/ | 6/AWE 32
Pro Audio, Ultrasound, Ro

man glatt iiber eine Wertung land MT-32, General Midi

jenseits der 80er-Frontlinie
nachdenken kénnen! (mic) I

EINGABE:
AUSGABE:

Maus. Tastatur

Komplett deutsch
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Versamne $

ervice GmbH

Versand: Liegnitzer StraBe 13 . 82194 Grobenzell
Telefon: (08142) 59640

Telefax:

(08142)54654

BESTELLANNAHME: MO. - DO. 990-1800, FR, 9001700

Unser Ladenlokal in AUGSBURG

KarolinenstraBBe / Ecke KarlstraBe
Mo.-Fr. 990-1300 4 1330-1800, Sa, 900-1200 Uhr

| CDROMProgramme |

| CDROMProgramme |

|  CDROM Programme

| Preishits PC DISKETTEN

TITHHOUR DT ANL. #

1942 PACIFIC AR WAR GOLD DT, ANL

TTH. GUEST

ACES OF THE DEEF KOMPL. OT,

AGROSS THE RHINE KOMPL DT. %

AEROSMITH. QUEST FOR FAME

AIRBLIS A340 MULTIMEDIA ENCYCLOPDIE

AR COMBAT CLASSICS INCL. BATTLEHAWKE 1842 /
SECRET WEAPONS / FINEST HOUR & SCENERIES 82,90

AIR TRANSPORT PILOT INCL. SCENERY USA 139,80
ALADIN UND DIE WUNDERLAMPE [MARCHEN) 39,80
ALIEN OLYMPICS DT. ANL.

59 ﬂtl
AL QADIM KOMPL. DT {
ALIEN LOGIC - 851 -
ALONE IN THE DARK | KOMPL DT
ALONE IN THE DARK 1 & || KOMPL, DT,
ALONE IN THE DARK |l KOMPL. DT
ARCADE POOL DT, ANL %
ARCHON ULTRA KOMPL, DELITSCH
ARMORED FIST KOMPL. DT,
B 17 FLYING FORTRESS DT AML
B.C. RACERS DT. ANL.
BAP: PIK SIBBE AUCH ALDIC CD
BATTLEBUGS KOMPL. DT,
BATTLECHESS COLLECTION
BATTLEDROME KOMPL. DT. #
BATTLEHAWKS 1542
BATTLEISLE 2 KOMPL, DT
BATTLEISLE Il SCENERY - ERBE DES TITAN - KD
BIOFORGE DT. HANDBUCH *
BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL. DT,
BOLO DT, ANLEITUNG
BUREAU 13 DT, ANL
BHURNING STEEL & MISSION 1 - 3KOMPL DT
BURNING STEEL Il
CAMPAIGN KOMPL. DT,
CHAQS CONTROL DT. HANDB. # |
CINEMANIA -~ MICROSOFT - 1985 FILMDT -BANK 139 80
CLASSIC ADVENTURE INCL. LOOM / MANIAT MANSION /

INDIANA JONES 3/ MONKEY ISLAND 1 KOMPL DT
9,90
CLOU KOMPL. DEUTSCH 85,80

COLONIZATION & CIVILIZATION KOMPL. DT, 68,90
COMANCHE INCL. MISSION 1 8 2 KOMPL. DT. 68,90
COMBAT CLASSICS 3 Inkl. HISTORY LINE/
CAMPAIGN/GUNSHIP 2000 DT. HANDBUGCH 59,80
COMMANDER BLOOD B5.890

CONSPIRACY DT ANL 24,80

CORE SUPER GAMES inkl. HEIMDALL / THUNDERHAW /
CURSE OF ENCHANTIA DT. ANL 24,80

CREATURE SHOCK KOMPL. DEUTSCH

CYBERIA DT. ANL.

CYBERRACE KOMPL. DT

CYBERWARS KOMPL. DT,

CYCLONE — 551- DT ANL, #

DARK FORCES KOMPL_ DT.

DARKSEED KOMPL. DT.

DARK SUN Il -WAKE OF THE RAVAGER-

DAS AMT KOMPL. DT.

DAVID BOWIE =JUMP- WINDOWS

DAWN PATROL KOMPL. DT.

DEATH GATE

DELTA *V* KOMPL. DT

DEPTH DWELLERS (INCL. 3 O BRILLE}

!fr d[_:

DER PLANER INCL. DATA DISK KOMPL. 0T
DER REEDER KOMPL. DT. # 78,80
DESCENT DT ANLEITUNG 75,80

DESEAT STRIKE
DIE BOX COMPIL, inks, DYNATECGH/
WHALES VOYAGE/BURNTIME KOMPL. DT
DIE VERRUECKTE RALLYE KOMPL. DT. %
DIGGERS
DINOSAURS - MICROSOFT - KOMPL. DEUTSCH
DISCWORLD DT. ANL.
DOGFIGHT OT. HANDB
DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CLIP) KPL. DT
DRAGONS LAIR DT ANL
DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - KOMPL DT
DREAMWEB KOMPL. DT
DUNE | KOMPL. DT.
DUNE |l - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL. DT.
DUNGEON MASTER 2 KOMPL DT ¥
EARTH SIEGE MISSIONS KOMPL, DT. #
EARTH SIEGE KOMPL. DEUTSCH
ECSTATICA OT. AML
EIGHTBEALL DELUXE 2.0 (FLIPPER) DT. ANLETTUNG
ELITE 2 - FRONTIER - DT. ANL
ELITE PLUS KOMPL. DT, 35,90
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL. DT
EYE OF THE BEHOLDER TEIL |
EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL. DT
F117 A NIGHTHAWK
F 14 FLEET DEFENDER GOLD 0T, HANDR
F 14 TOMCAT + 5 SPIELE DT ANL
F15 STRIKE EAGLE Il DT, HANDS
FALCON 3.0 GOLD INCL. SCENERIES
FANTASY FEST inkl. STRONGHOLD / DUNGEON
HAGK / FANTASY EMPIRE / UNLIMITED ADY
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. HANDE
FLAMINGO TOURS KOMPL.DT.
FLIGHT COMMANDER Il
FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL DT %
FLIGHT SiM TOOL KIT {DOMARIK)
FLIGHT UNLIMITED DOT. HANDE, %
FORMULA ONE GRAND PAIX DT HANDE
FOTOSHOW; CHINA / ALASKA / NEUSEELAND

38,80

& 44.80

FRONTIER - FIRST ENCOUNTERS - KOMPL. DT, 79,90
FRONT LINES KOMPL DEUTSCH # 880
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL 95 85,80

FRONT PAGE SPORTS; BASEBALL 65.90

FULL THROTTLE / VOLLGAS % 89,80

89,90
GONE FISHIN B9.80
GHANDEST FLEET DT ANL. 75.90
GREAT COURTS 2 DT, ANLEITUNG 20,80

GREMLIN COMPILATION Inkl. Z00L /
NIGEL MANSELL / LOTUS TURBOD 3

GUILTY DT, ANL.

GUNSHIP 2000 DT, HANDE

HAMMER OF THE GODS KOMPL, DT 90

HARPOON CLASSICS INCL. SCENARIOSAEDITOR 69 a0

HARRIER JUMP JET DT. ANL 38.90
HELL DT. ANL ‘}9.'50
HERBERT GRONEMEYER CD-ROM/CD-ALDIO 34 80
HIGH SEA TRADERS KOMPL. DEUTSCH # 50,80

HOHLENWELT SAGA KOMPL. BT 89,80

w.-..j..-....

Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! -

HOT NEWS Il 25,90
HURRA DEUTSCHLAND KOMPL, DT 68,90
INCA KOMPL. DT. 29,90

INCHANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL DEUTSCH ‘!Q 80
INDY CAH RACING (PAPYALIS) INCL. MAUSMATTE 5,80

INFERNO KOMPL. DEUTSCH 3&,!0
INTERNATIONAL TENNIS OPEN DT ANL B5.80
IRON ASSAULT DT ANL % 73.90
ISHAR Il KOMPL. OT 85,90
IT CAME FROM THE DEE.?.P!T +5BPIELE DA 18,90
KICK OFF 3 KOMPL. D 34,80
KINGDOMS OF GEF{MANY DT ANLEITUNG 65,90
KINGS QUEST COLLECTION 1-8 45,90
KINGS QUEST 7 PRINCE-LESS BRIDE KOMPL. DT.  BS.90
KLIK'N'PLAY KOMPL. DT. B3.80
KOLLUMBLIS KOMPL. DT 808,90
KYRANDIA 2 -HAND OF FATE- 39,90
KYRANDYA 3 -MALCOMS REVENGE-KOMPL. DT B8.90
L-ZONE 85,30
LANDS OF LORE DT. ANL. 34,90
LARRY 1-6 COLLECTION DT ANL 89,90
LARRY 5 8 PERFECT GENERAL DT. ANL 38,80
LEGEND OF KYRANDIA | KOMPL. 07 24,90
LEISURE SUIT LARAY | 28,90
LEMMINGS 1 &2 0T ANL. 20,90
LEMMINGS 3 DT ANL £5,80
LITTLE BIG ADVENTURE KDMPL. DT, 55,90
LINKS 386 inkl. 2 SCENERYS 65,90
LINKS GOLF DT ANL 29,80
LOLLYPOP DT, AN £9.90
LOST EDEN DT HANDE, % 20,90
LOTHAR MATTHALIS SUPER SOCCER K.D. #% 79.90
M 1 TANK PLATOON plus 50 GAMES 28,890
MAGIC CARPET KOMPL. DT. 85,90
MAGIC CARPET DATA HIDDEN WORALDS K.D.*# 38,90
MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE KPL DT~ 89,90
MARCDO POLO DT ANL % 75.90
MASTER OF MAGIC KOMPL. DT 89,80
MASTEH OF ORION & U FO. DT ANL 63,90
MEGALCMANIA DT ANLEITUNG 2880
MEGA PACK inki. MEGAFORTRESS &

SCENERY OPER. SLEDGEHAMMER 26,80
MEGA RACE DT ANLEITUING 35,90

MENZOBERRANZAN (SS1] INCL. MAUSMATTE 39,80
MEPHISTD GENIUS 2.0 OT HANDE. & BB.90
MICROCOSM DT. ANL 34.90
MIG 20 & GUNSHIP DT. ANLEITUNG 38,80
MIGHT & MAGIC 3 KOMPL. DT, 35.90
MIGHT AND MAGIC TRILOGY 8- 5§ KOMPL. DT 88,80
MONKEY |SLANDS | KOMPL. DELITSCH 35.80
MONKEY ISLANDS I KOMPL. DT, 38,90
MONTY PYTHOMN COMPLETE WASTE OF TIME 85,90
MYST - OT. HANDBUCH 86,80
NASCAR RACING [PAPYRALUS) INCL. MALISMATTE 20,80
NAVY STRIKE KOMPL. DT. # 89,80
NEA LIVE 95 BASKETBALL DT. HANDB. 89,80
NOCTROPOLIS KOMPL. DT % 85,90
NOVASTORM DT ANL 85.90
NHL ICEHOCKEY 95 DT, HANDEB 85,90
OLDTIMER KOMPL. DT. 48,90
OUTPOST (SIERRA] INCL. MAUSMATTE 38,90
PANZERGENERAL (SSI) INCL. MAUSMATTE 39,90
PC-IURIST WINDOWS (HGB/BGE/SIGE) B4.90
PEGASUS 5.0 -SHAREWARE- 2 CD'S 29,80
PETER GABRIEL XPLORA BB.90
PGA TOUR GOLF 4686 DT, HANDEB. 85.90
PINBALL DREAMS DELUXE DT ANL 69,80
PINBALL FANTASIES DE LUXE DT. HANDB. 9,90
PIRATES! GOLD DT, HANDE 35.90
POLICE QUEST 4 (SIERRA} INCL. MAUSMATTE 39,90
POWERHITS BATTLETECH: BATTLETECH 1&2/
MECHWARRIOR 49.90

POWER UP COMPIL, inkd. PIRATES GOLD /
FORMULA ONE G P./F 15 STRIKE EAG 3 DT ANL. 79,80
53,80
106,90

PREMIERE MANAGER 3

PRINGE -SYMBOL INTERACTIVE- CD
PRIVATEER & STRIKECOMMANDER DT. HANDB.
PROJECT TODESPLADDE

PROTOTYPE KOMPL. DT. %

PSYCHO PINBALL %

CHUARANTINE KOMPL DT

ranTHAINER KOMPL. OT.

HAVENLOFT - 551 - KOMPL. OT

REBEL ASSAULT DT. VERS.

AED BARCON & RAILROAD TYCOON DT, ANL
RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR -
RETRIBUTION DT. ANL

AINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. OT,
RISE OF THE ROBOTS KOMPL. DEUTSCH

RISE OF THE TRIAD - VOLLVERSION - DOT. ANL.

FAOBINSONS REQUIEM ENHANCED KOMPL DT, 7580
ROBOCOP 3 & OUNE 1 J2.90
ROYAL FLUSH PINBALL 56,80
SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT B5.90
SEAWOLF SSN 21 KOMPL. DEUTSCH 49,80
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE INCL, SCEN 38,90
SENSIBLE WORLD OF SOCCER DT, HANDE, 59,90
SHADOWCASTER KOMPL. DEUTSCH 35,90
SILENT SERVICE 2 & RED STORM RISING 28,90
SIM CITY 2000 8 DATA KOMPL DT 85,90
SIMON THE SORCEROR KOMPL. DT, 59,80
SOCCER KID 29,80

SPACE QUEST 1-5 COLLECTION DT ANLEITUNG  B5.90

SPACE QUEST 4 9,90
SPACE SHUTTLE 29,90
SPECIAL FORCES plus 50 GAMES 29,80
STALINGRAD 79,80
STAR CAUSADER KOMPL. DT 50,80
STARCONTROL 1 &2 39,00
STARLORD KOMPL. DT. 45,30

STAR TREK 25TH. ANNIV/SPAACHALISGABE 59,80
STAR TREK: NEXT GENERATION KOMPL, DT, %
STAR THEK: NEXT GENERAT. TECHN. MANLIAL

STERMNENSCHWEIF -DSA |- INCL. SAP KOMFL. DT, 75.80
SPRACHILABOR BOEDER ([ENGL./FRANZ /LATEIN) 134,80
STRIP POKER DT ANL. 20,80
SUBTRADE -RETURN T0 IRATA- DT, VERS. 75.90
SUPER KARTS DT, HANDB. # 89,90
SUPER TETRIS plus 50 GAMES 29,80
SYNDICATE PLUS KOMPL. DT. 109,80
SYSTEM SHOCK ENHANCED KOMPL. DT 85,80
TAGK FORCE 1942 DT ANL 39,80
TEMPTATION INCL. 7TH GUEST / LAND OF LORE /

HAND OF FATE / INDY CAR RACING B39.80
THE GREATEST COMPILATION inkd, DUNE 1

LURE OF TEMPTRESS / SHUTTLE DT ANL 29,80

% = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! -
Bitte Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand.
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei!

THEIR FINEST HOUF -BATTLE OF BRITAIN-

THEME PARK KOMPL DT

TORNADD & FALCON 3.0 DT, HANDB

TRANSPORT TYCOON KOMPL. OT.

TUNELAND KOMPL. DELITSCH %

LLTIMATE BODY BLOWS DT. ANLEITUNG

ULTIMATE GAME COLLECTION INCL. LILTIMA 16/
JETFIGHTER Il / QUANTLIM GATE

ULTIMA UNDEAWORLD 1 & 2

LS NAVY FIGHTERS KOMPL.DT.

UNDER A KILLING MOON 0T, HANDBUGH

UNIVERSE

USS TICONDEROGA DT. HANDB, %

VIRTLIAL VALERIE |l %

VIATUOSO KOMPL, OT

VISTA PRO 3.12 KOMPL. OT.

WACKY WHEELS DE LUXE DT. ANL 58,8
WARCRAFT: ORKS & HUMANS DT, ANLEITUNG 79,90
WAR IN THE GULF KOMPL. DT. 35,80
WHALES VOYAGE KOMPL. DT, 29,90
WHALES VOYAGE Il - DIE UBEAMACHT - K. D. % 85,80
WIAL KATALOG-CD: VIELE DEMOS / SPIEL-
BESCHREIBUNGEN CA, 500 MB NUR DM 4,89

ODER GEGEN DM 8,00 IN BRIEFMARKEN FREI HAUS
WING COMMANDER 1 & INDIANAPOLIS 500
WING COMMANDER 1 & 2 DE LUXE EDITION
WING COMMANDER 3 KOMPL. DELITSCH
WING COMMANDER ARMADA DT, HANDB.
WINGS OF GLORY DT. ANLEITUNG
WOODHUFF 8 SCHNIBELE OF AZIMUTH K0

WORLD CUP GOLF KOMPL. DEUTSCH £9.90
WORLD OF BUSINESS mid. TRANSWORLD /
MAD TV / TRANSWORLD / WINZER 65,80

X-COM: TEAROR FROM THE DEEP (UFO 2) K. D. 89 W
X-MAS LEMMINGS 94 DT, ANLEITUNG

X WING COLLECTORS DT, ANLEITUNG
WRATH OF THE GODS

ZEPHYR KOMPL. DT,

Z200L 2 DT ANL

|  PC/IBMDISKETTEN |

1900 - DAS SPIEL ZUM SUPERWAHLJAHRA B4 - 49,90
AL QADIM KOMPL. DT, 3,57 85,80
ALADDIN [DISNEY) DT ANLEITUNG BH.80
ALIEN OLYMPICS DT. ANL. 3,5 49,90
BAULOWE KOMPL. DEUTSCH/WINDOWS BS,80
BATTLEDACME KOMPL, OT 3.5° 39,90
BAZOOKA SUE KOMPL. DEUTSGH 35" % 89,80
BIG RED ADVENTURE DT ANL. 3 79,90

BHNG | KOMPL DT, 3,5"%

ELACK HAWK KOMPL. DEUTSCH 3.5

CANNONFODDER 2 DT. ANL. 3,5°

COMBAT CLASSBICS 3: GUNSHIP 2000/
CAMPAIGN/HISTORY LINE DT, ANL

DAS AMT KOMPL. DT. 3,5"

DEATH OF GLORY KOMPL D[UTSL,H a5

DER REEDER KOMPL. DT 3

DIE BOX VOL. 1 inki EH.JFI.NTIME DYN.ﬂTE"i 1 WA
LES VOYAGE KOMP. OT,

EARTH SIEGE OT ANL

EIGHTBALL DE LUXE 2.0 DT, ANL_ 35" 9,
EMFIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL. DT 5
FIELDS OF GLORY KOMPL. DT VGA 9,
FIFA INTEANATIONAL SOCCER DT HANDB. 3.5° 69,80
FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL DT. VERS. VGA 3.57 110,80
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY CARIBBEAN 45,90
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY JAPAN 48,80
FLIGHTSIMULATOR 5,1 ENGLISCH 3,5 % 85,00
FS 5 RALLY AROUND THE WORLD 3,5 55,80

FRONTIER - FIRST ENCOUNTERS - KOMPL. DT. 78,90

FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRC 85 65,80

GAMETEK COMPIL inkl. ELITE 2 / NOMAD /
HUMANS KOMPL. DT.

HANSE DE LUXE KOMPL DT,

HATTHICK - BL MANAGER - KOMPL. DT,

BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL. DT 3.5°

HUGO DT. ANL. 3,5"

HURRA DEUTSCHLAND KOMPL, DT,

ISHAR il KOMPL. DT, 3.5°

KA-50 HOKLUM DT, ANLEITUN(1

KLIK'N'PLAY KOMPL DT 3.5

LION KING DT ANLEITUNG 3,5

LODE AUNNER KOMPL. DEUTSCH / WINDOWS

LORDS OF THE REALM KOMPL. DT

LOTHAR MATTHAUS SUPERSOCCER KOMPL. DT. lﬂ 90

MASTER OF MAGIC KOMPL DEUTSCH & 85,80
PANZERGENERAL DT, ANL. 3.5° B5 G0
PETER PAN KOMPL DT 3,5 4,90
PINBIALL DREAMS 2 ([DATA DISK) DT ANL 44,80
PINBALL FANTASIES DT, ANL. 3,5 65,90
PIZZA CONNECTION KOMPL. OT. BS 90

POWERDRIVE [T, ANL
PREMIERE MANAGER 3
PROJECT X* DT ANL_ 3,
QUARANTINE KOMPL. DEUTSCH3.5"
RAVENLOFT - 58| - KOMPL. OT. 3,57
RUESSELSHEIM KOMPL DT

SAM & MAX — HIT THE ROAD - KOMPL
SIEDLEA KOMPL. DT. VGA 3.5°

SIM CLASSICS inkl. SIM CITY / SIM ANT / SiM LIFE
SIM TOWER 3,5"/WINDOWS VERS. #

SPACE FEDERATION DT. ANLEITUNG 3,57

SPAGE SIMULATOR - MICROSOFT - B0
STAR CRUSADER KOMPL, DEUTSCH 3,57 58.90
STAR TREK: JUDGEMENT RITES VGA 3.5° DT ANL. 78
STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAINM
STERNENSCHWEIF: DSA || KOMPL. DT
STERNENSCHWEIF SPEECH PACK KOMPL. DT.
SUBTRADE ~-AETURN TO IRATA- DT VERS.
SUPERFROG DT. ANL. 3,5%

TRANSPORT TYCOON. KOMPL. GEUTSCH

NG 3.5

o1 3,5
85.90
75,80

TRANSPORT TYCOON WORLD EDITOR K.D. %

THEME FARK - BULLFROG - KOMPL. OT. 3.5° 73.80
TIE FIGHTER KOMPL. 07 95.90
TIE FIGHTER MISS: DEFENDER OF EMPIRE

TIMEQUT SPORTS BASEBALL - WINDOWS - 3.5°
TOWER ASSAULT DT. ANL. 3,5"%
ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANLEITUNG
WARCRAFT: ORKS & HUMANS DT ANL 3,57
WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD

MAD TV / BLACK GOLD / WINZER
X-MAS LEMMINGS 1884 DT ANL 3.5°

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

1942 PACIFIC AIR WAR DT. HANDB. 3,57

ACES OVER EUROPE - SIERRA/DYNAMICS - 3.5

ALONE IN THE DARK | KOMPL DT 3 5°

ALIEN LEGACY 3,5"

ANCTHER WORLD DT ANL 3.5°

ARCADE POOL DT. ANL. 3.5°

ARCHER MCLEANS POOL BILLARD

BATTLEISLE INCL. DATA DISK KOMPL, DT. 3,5"

BATTLETECH 2 3.5" + 2 SPIELE

BENEATH A S‘I’E L SKY 3,5

BETRAYAL AT KRONDOR 2,57

BLUES BROTHERS JUKEBOX 3.5°

CAMPAIGN 2 3,5°

CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 3,5"

CLASSIC POWER COMP inkl. SPACE QUEST V /
ADES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE

COMBAT CLASSIOS 2 COMPILATION

DARK LEGIONS - 551 - PC 3,5

DAWN PATROL KOMPL. DT.

DOGFIGHT OT, HANDB. 3.5°

DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS

EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT, 3,5"

ETERNAM 5.25°

EVEN MORE INCREDIBLE MAD HINE H D.a3.s5"

EYE OF BEHOLDER | KOMPL, O

F 14 FLEETDEFENDER PLUS DT. H.MIDB 3.5

F158TRIKE EAGLE 3 DT HANDB, 3.5

FORMULA ONE GRAND PRIX 0T HANDB. 3,5

FREDDY PHARKAS 3,5

FRONT PAGE SPORTS: BASEBALL 3.5

GABRIEL KNIGHT - SIERRA - 3,57

GENESIA 3.5°

GUNSHIP 2000 DT, HANDE, 3.5°

HARPOON 1.21

HARRIER JUMP JET DT, A

HEART OF CHINA OT ANL

HEIMDALL |l DT, ANLEITLING

INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. OT

JIMMY WHITE SNOOKER 3,57

JURASSIC PARK 6,25°

KYRANDIA Il - HAND OF FATE - KOMPL. DT 3.5

LEGENDS OF VALOUR DT. .3,5%

L'EMPEREUR KOMPL. DT

LASER 50UAD VGA 5,

LITIL DIVIL DT. ANL. 3,5°

LOTHAR MATTHAUS SOCCER 3,5°

MANHUNTEA NEW YORK 3.5

MANHUNTER SAN FRANCISCO

MASTER OF ORION KOMPL. DT. 3,5

MIGHT & MAGIC 5 - DARKS. OF XEEN. K D. 3,5°

MONKEY ISLANDS 2 VGA 3,5" KOMPL DEI_I"E-CP'

ONE STEP BEYOND DT, ANL_3,5°

PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH 3,5

PGA TOUR GOLF FLUS 3.5

PIRATES GOLD! DT VERS. 3

POLICE QUEST 3 3.5

FPOLICE QUEST 4 - SIERAA - 3.5

POPULOUS N PROMISED LAND 3,5°

POPULOUS 2

POWERMONGER

FAAILROAD TYCOO

AEAGH FOR THE SKIE

RED HELL KOMPL. OT 3

FELNION KOMPL DT 3,5°

SECHET WEAPONS OF (JM LUFTWAFFE 3

SHADOW OF THE COMET KOMPL. OT 3,5

SIM ANT KOMPL. OT, 5,258

SIM CITY 2000 KOMPL. DT. 3,5"

SIM EARTH KOMPL_ DT,

SPACE QUEST 4 KOMP . 3,57

SPECIAL FORCES 3.5° + 5 SPIELE

STARLORD KOMPL DEUTSCF "

STREETFIGHTER 2 0T ANL. 35"

SUBWAR 2050 Inki. MISSION KOMPL. DT 3.5°

SUPER HERO LEAGUE OF HOBOKEN 3.5"

TASK FORCE 1842 DT ANL 3,57

T.FX. - TAGTICAL FIGHTER EXP - DT HANDB. 35°

TESTDRIVE3 3,5°

TORNADC - HGITAL INTEGHATION - 3,57

U.F.0. ENEMY UNKNOWN KOMPL. DT. 3,5"

ULTIMA T -BLACK GATE- KOMPL DT 3.5°

ULTIMA UNDERWOLRD. 3

VEIL OF DARKMERS - 53| o

WING COMMANDER ACADEMY 3,5"

WINTER CHALLENGE THE GAMES 3,5"

WORLD CUP USA 1894 DT, ANL. 3.5°

XENOBOTS 3.5"

YEAGER AlR COMBAT &,25

YSEHBIUS — SHADOW OF

ZOOL 2 DT. ANLEITUNG

35

T ANL

LUXE DT VERS 3.5°

| PC Soundkarten/Zubehér |

JDC KARTE/CREATIVE LABS DH SSOFTWARE 7

3,58° ZHD SONY FORMATTED 10ER
ACTION REPLAY VERSION 3.0 DT HANDE
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS

FLIGHT CONTROL JOYST. THURSTMASTER
GRAVIS GAME PAD

GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ

JOYSTICK VERLANGEAUNG 15P0OLIG
MAUSMATTE

MITSUMI FX 400 QUADRO-SPEED INTERN
PHOENIX FLIGHT 4 WCS - ADV GRAVIS -
PRO PEDALS/CH PRODUCTS

REVENGER JOYSTICK INCL. INTERFACE
RUDDER PEDALS - THRLISTMASTER
SCREENBEAT AGTIVBOXEN F ALLE SOUNDKAF’IT"I‘-
SOUNDELASTER 16 ASP DT, HANDE
SOUNDBLASTER 16 VALLIE EDITION DT HANDE

a5

SOUNDBLASTER AWE 32 VALUE EDITION D. H. 349 Q'D

SOUNDBLASTER AWE 32 DT, HANDB
SOUNDBL. PRO VALLIE EDITION DT HANDBUCH
STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE
THRUSTMASTER FORMULA T1 DT, ANL
VIRTUAL PILOT PRO DT. ANL.

15
WIRTUAL PILOT - PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE

148,80
WAVEBLASTER I
WEAPONCONTROLJOYST. THURSTMASTER
WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN

Liste gegen frankierten Riickumschlag.

oo




‘Capcoms Automatenvorlagen
genieflen Kultstatus, gleicher-
maBen die Konsolenumsetzun-
gen — und jetzt haben es die
StraBlenjungs sogar zu den der-
zeit besten DOSen-Keilern ge-
bracht! Woran freilich die BPS
nicht ganz schuldlos ist...
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Das Kampfmenii mit den vier Neuzugiingen

GanmteksRaufb@ldethmMo-' T
nopolstellung nicht lange er-

freuen diirfen, denn kurioser-
weise hat Capcom nun die Li-
zenz fiir , Super Street Fighter IT”
(ohne Turbo) an U.S. Gold ver-
geben; mit der Verdffentli-
chung des weitgehend identi-
schen Games ist demnichst zu
rechnen...

Wie auch immer, diese Neu-
auflage hat mit der grauenhaften
U.S. Gold-Umsetzung des ori-
ginalen ,,Street Fighter IT” von
1993 nur noch einige Hinter-

©

Reintreten und wohlfiihlen...

r  genialer: Nur diese Tmho~Ver—

tenschlﬁgen haben die J ungs
und Miidels auch Kombischli-
ge auf Lager, werfen auf kom-
plexe Stickkommandos hin mit
Flammen um sich, hiillen sich
in elektrische Felder oder
zwacken threm Gegner per Tor-
pedo etwas von der Energielei-
ste ab.

Pro Auseinandersetzung sind
drei Matches mit zwei K.-O.-
Siegen zu beenden, wobei stets
zwei Fighter aufeinander los-
gehen — welche das sind und

~ sion verfiigt iiber aufladbare

Frauenpower: Cammy vs. T. Hawk

animierten Figuren
sind riesig, die Kloster, Win-
tergirten oder Buddhas im
Hintergrund glinzen durch
dreidimensional bewegte Bo-
den, Parallaxscrolling und vie-

W =01
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In Japan und den USA haben die Automaten einen Run auf
passende Teller, Tassen oder T-Shirts ausgelost — Hohe-
punkt der bereits wieder abgeflauten Merchandising-Hy-
sterie ist die Verfilmung, welche hierzulande unter dem Ti-
tel Street Fighter: Die entscheidende Schlacht am 27.
April anlief. Der Streifen begeistert zwar weder durch Story,
Tricks oder Kampfsequenzen, wird aber wohl dank seiner
Starbesetzung (u.a. Jean-Claude van Damme als Guile und
Kylie Minogue als Cammy) ein paar Fans finden.

S
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Am Graben

Inh Herber Wirnsh

2 92557 Weiding

Aces of the Deep Dv B82.80 Themepark ov Infermo .
Alien Legacy DA 67.90 Tie Fighter oV fron Assault 94.90
Armored Fist DV B7.80 » - Defender of Empira DV Ishar 3 DV 85.80
Battle isle 2 DV 71.90 Warcraft DA . triks DA 67.50
Bauldwe DV B1.90 = X-Com:Terror I.1.Deep 87 Kings Quest 7 DV 82.90
= Biirng DV 73.90 Klick'n Play oV 85.90
Black Hawk DV 65.90 Kyrandia 3 ov 89.30
Bundesliga M. Hattrick DV 75.80 Lemmings 3 DA 63.90
. oy DV 51.80 X-Mas Lemmings pa 37.90
' Cannon Fodder 2 DA £64.80 Littie Big Adventure bv 89.90
Colonization DV B9.90 Lode Runner DV 77.50
o) * Das Ami bv 8190 Lord of the Realm DV 89.90
. Des schwarze Auge 2 DV 7290 ® Lost Eden vV 54
-L‘\ Speech Pack 38.90 Magic Carpet DV B9.50
Dawn Patrol DA 74.90 = Mastor of Magic DV 86.90
ol - Descont DA 76.90 : Mega Race DA 4790
SERN 0 Siedier DV 71.30 Eﬂm!a auf CD-Rom;: = Mooz Barranzsn DA 77.90
Q = Discworkd ov 71.80 = 1. -Pacific.. Gold DA 69.90 » Monty Phyton-Waste.. 89.90
Bl Disreys Aladdin DA B5.20 Aces of the Deep DV B2.80 Myst DA B5.90
S Doppelpass oV 72.90 = Afisn Logic 77.90 Nascar Racing DA B4.50
% Dream Web DV 76.90 = Alone in the Dark 3 DV 8550 = NBA 95 Live DA 87.90
ARl cohsicge DV 82,90 Amored Fist DV 87.90 NHL 95 DA 77.80
‘% Erben der Erde DV 72.90 Battle Isle 2 oV 77.90 = Noctropols DV 89,
R F14 Fleet Defender plus DA B88.90 - Erbe des Titan DV 51,90 Novastorm DA 76.80
FIFA Boccer V. 68.30 = Red Adventire DV B2.90 Oldtimer DV B81.80
Q{o Hand of Fate/Kyrandia 2 DV 78.30 = DV 73.90 = Panzer Genoval A 77.90
Hanse Deluxe DV 42,80 Burning Steel 2 DV 81.90 PGA Tour Goif DA 81.90
m Hokum KA &0 OV 7890 Central Intelligents DA 77.90 » Pinball Fantesie Del. DA 58.90
» Hugo DV 61.80 Civill. + Colonization DA 89.90 Police Ouest 4 DV B2.90
Q OV 64.90 Commander Blood DA 81.90 Privateer + Strike C B3.80
* = Jungle Strike DA 67.90 Combat Classic 3 DV 66.80 Quarantine DV 7580
Klick'n Play DV B5.80 Cresture Shock DV 94,90 = Rise of the Trisd DA 83.80
(VJQl Konig der Léwen DA 65.90 Cyberia DV 77.90 Rebell Assault DA B0.90
1 Lemmings 3 DA 5§9.90 Cyberwar DV 99.90 Sam + Max DV 93.890
X-Mas Lemmings DA 37.30 Cycolones B5.90 Sim City 2000 oV 83.80
Il Locd of the Reaim OV 61.90 * Dark Forces DV 95.90 Simon the Sorcerer DV 82.90
b\ Lothar M. Super Soccer DV 656.90 « Dark Sun 2 DA 77.90 Space Quesi 6 B82.90
Master of Magic DV 86,890 Das Amt OV B7.890 Star Track 25th.. DA 66890
Q = Menro Borranzan DA 77.90 Das schwarze Auge 2 DV 77.890 Star Treck Tech Manual B9.80
0\ Micro Machines DA 5590 Dawn Patrol DV 8290 » arts DA 99.90
Nascar Racing oV 77.80 Day of Tentacle DV 91.90 Systeme Shock Enhan. OV 83.30
Q Oldtimer OV 62.80 = Death Gare 72.50 = Tank Commander DV 54.50
= Panzer General DA 77.80 = Descent DA 82.90 Themepark DV 73.80
Finball Fantasie DA 58.890 Desen Strike 67.80 Transport Tycoon oV 8980
Pizza Connection DV 76,890 = Die Sage von Mietoom OV 53.90 UFOD + Master of Orion DA 6880
Powerdrive DA 54.90 = Discworkd DV 81.80 = US Navi Fighter ov 8690
= fise of the Tried DA 689.890 Doppelpass DV 72.80 Virluoso ba 82.50
sam + Max DOV B5.90 = OV 69.90 = Wacky Wheels DA 63.90
Sensible World 0. Soc. DV 71.80 Earthsiege OV B2.90 Warcraft DA 7E.80
im City 2000 DV B2.80 Ecsiatica DA 81.90 Wing Commander 3 oV 89.90
iman the Sorcerer DV 82,50 F14 Fiest Del, Gold 87.90 = Woodruf & t.Schnib.. DV 78.90
tar Treck 2 DV 79.890 Fifa Soccer DV 68.90 = X-Com:Taerror I.1. Deep 87.90
* Star War Screen Saver OV 55.80 » Frontlnes oV 6380 X-Wing DV 78.90
" Stone Recer DV 6590 Hell - A Cybarpunki.. DV B6.90 Zephyr oV 73.80
System Shock DA 73.90 Hohlenwelt-Saga DV B1.90 " ki
kostanlose Komplatt-Liste incl. Losungsheften ab 5.90 1
16 Multi CD ASP - JOYSTICK's
: 16 Value Edition - GRAVIS schwarz 53.
AWE 32 GRAVIS Gamepad 48.
AWE 32 Vaiue GRAVIS PRO 69.-
oland SCD 10 - GRAVIS "Phonix" 2565.-
Roland SCD 15 .~ CH-Products - Flight Stick Pro 143.-
Gravis Ultrasound MAX .- CH-Products - Rudder Pedals 197.-
= vis Ultrasound ACE 179.- Thrustmaster F16 Flight 276.-
ORCHID Sound Wave 32 pro m. A/WS 399.- » Wingman M 85.-
ORCHID Wavebooster 4FX 36 Maéuse
* Mitsumi Quatt,
- passende Kontro
Goldstar GCD-R420
Panasonic CR 662 B
Creativ CD-Rom U

Super Street

Fighter II Turbo
(Gametek)

Hervorragende Arcade-Konver-
tierung — die derzeit beste PC-

Priigelei!

.

GRAFIK 84%
SOUND 77 %
STEUERUNG 88%
MOTIVATION 86%

Schwierigkeit: Variabel
Preis: ca. 99.- DM

| CD (Disk in Vorber.)

Ab einem 386 SX, ein
486 DX/2 sei empfohlen

Ab 4 MB RAM (besser
zumindest 8 MB), wenig-
stens 16 MB auf der HD

AUSGABE:

VGA

Adlib, SB/Pro, Gravis
Ultrasound

Tastatur, Stick, 2/4/6-
Button-Pad

Englisches Spiel,
deutsche Anleitung

Lutz Altholf
Com|
Marke: Bralle 38
34497 K
BTX: ALTHOFF#
TEL : 05631-913191
FAX : 0551-913192
Proisfisie kosterios - Viersond im Sichar heitskorton
3,5 D
Aces of the Deep D 7690 7790
Alone in the Dark 3 D B2.90
Biing | D 76,90% 66,90%
Beavis & Butthead Screens. H 39,90
Bioforge D K690
Creature Shock D R7.90
Dark Forces n 89,90
[Dms Ami D 76,90 R4 .90
Descent H 7590 7490
Discwaorld D 69,90 7990
Dungeon Master 2 D A7.90% 86,90
Flight of the Amazon QueenD  72.90*  78.90%
Inferno D 48,90
Kings Cuest 7 (2] 85.90
Kilik & Play D 2,90 7990
Kyrandia 3 -Male Reveng D 78,90
Magic Carpet D 86,90
Master of Magic D 8490 8590
Menzoberranzan H 7690 7890
NBEA Baskethall Live 95 H 84,90
Noctropalis D §8.90
Pinball Fantasics (Deluxe) H 5990 6690
Panzer General H 719 7190
Star Trek - Next Generat. DD 93,90+
Temptation (Indy Car,7th.. )H 88,90
LIS Navy Fighters D §7.90
Wike ot Ravager-D.Sun2 H - 7590 77,90
Warcrafl Ores&Humans H 77,90 77,90
Wing Commander 3 ¥] 99 90
Wings af Clary n 39,90
WoodrulT - Goblins 4 D 74,90
X-Com: Terror fit. Deep D 87,90 87,90
Boppin Deluxe Vv 58,90
Doom 2 Utilities (2 CDs) VV 36,90
Rise of the Triad Vv 68,90
* Het Anscigenschtinll moch nioi leferbar
F emglimch  H dewisches Hosdbuch ) deuiachs Varsim
Nachuahme ¢+ 999 (+ 5. Zahfosrie)
Varkuse - b
auf Hechnung: + 7,50 (ab 1. Bestolhumg)
Annahmeverusgonang beellier Ware 13— 1184 Unk osteseniatiung

lel. 09674 -1279 Fax -1294

Flight Unlimited
Klick and Play

Magic Carpet
| NASCAR Racing

il NHL Hockey "95
2 Panzer General

Rebel Assault
=| Rise of the Triad

3 Links Golf CD(+2Kurse) 65,
NBA'95 Basketball DA 94,-|'
%| Pinball Fantasy deluxe 69,

S| Strike Com.+Privateer 89,

Systom Shock Enh. DV 88,
S| US Navy Fighters DV 89,
3| Wing Commander 3 ab 89,-

DV 89,-| >
DA 79,

DA 79,
“b ‘s"’

'b ‘,"
DA 74,

\oder: 0 71 41

Wings of Glory DV 75,

3| Woodruff DV 82,-
ng Compilation DV 75,
m Sie die jsiiste an

24 . = Bostellservic
16.00- 21.00 Ubr

Fax-Fon 071414 27 3
-77685

®
personlich

Versand im Sicherheits-Karton

Nachnahme:

(Vorauskasse (EC): 6,90 DM

9,90 DM




Auf den ersten Blick scheint Manic Media
hier nur dem Trend bzw. der Konkurrenz hin-
terherzufahren — doch im Unterschied zu
»Wacky Wheels” und ,,Stone Racers” orien-
tieren sich ihre Karts an der harten Realitiit.

Das Hauptmenii
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Ein teilweise gerendertes In-
tro wollten sich die englischen
Designer nicht nehmen lassen,
im AnschluB treffen sich bis
zu acht Piloten an der Startli-
nie — Duellanten auf einem
wahlweise horizontal oder ver-
tikal gesplitteten Screen,
withrend Solisten in den Ge-
nuf eines ungeteilten Bild-
schirms kommen. Und fiir Ru-
del-Driver findet sich sogar
noch eine Netzwerk-Option.
Vor dem Tritt aufs Gaspedal
muB man sich aber noch im
Menii seinen Landsmann her-
aussuchen, den Schwierig-
keitsgrad, die Anzahl der Run-
den pro Strecke (die gesamte
Saison geht {iber 16 Pisten; je-

‘weils zwei pro Austragungs-

ort, und zwar in zwei Achter-
blécken) und den Spielmodus
bestimmen: In welcher Rei-
henfolge sollen die Saison-
hiilften gemeistert werden?
Oder will man in der Arcade-
Variante starten, wo immer nur
die drei Erstplazierten weiter-
kommen? Wer hier mit auf
dem Treppchen steht, erhilt
zudem Geld fiir den Kauf von
Extras wie Turbo-Boostern,
Reifen, einem neuen Rahmen
oder Zusatztanks, um sich zeit-
intensive Boxenstopps sparen
zu kdnnen. Das Geld liegt aber

~auch wortwortlich auf der

StraBe, genau wie ein Teil des
Angebots aus dem Shop.

Im Rennen selbst wird der
BleifuB mit Sprungschanzen,
Pfiitzen oder Eis konfrontiert,
wihrend die Augen an den
Anzeigen fiir Bodenhaftung
(originell!), Geschwindigkeit
und Position kleben, Sieger
werden mit einem Zwi-
schenbild und wahre Champs
mit dem Eintrag in die High-
scoreliste belohnt, doch lohnt
auch die Miihe? Schwer zu sa-
gen, denn obwohl die 3D-Gra-
fik an sich recht hiibsch aus-
sieht, verschwinden da manch-

mal ganze Fahrzeuge auf un-
erkliirliche Weise, und unter-
schiedliche Kameraperspekti-
ven gibt es von Anfang an
nicht. Immerhin sind die De-
tails auf PS-schwachen CPUs
komfortabel regelbar, und ein
VR-Headset der Marke VFX-1

wird als Rennhelm anerkannt.

Die fetzige Techno-Musik
bleibt aber so oder so dem
Intro vorbehalten, und das
Hundegejaule (= Reifenquiet-
schen) bzw. Wespensurren (=
Motorengeriiusch) im Spiel
spart man sich besser.

Weil letzten Endes auch die an

sich ordentliche Steuerung bei g
jedem Crash und dem damit

verbundenen umstidndlichen

Zuriicksetzen fiir Arger sorgt,

hat der Sharewaremarkt mit
»Wacky Wheels™ nicht nur die
preiswerteren, sondern nach
wie vor die besseren Go-Karts
im Stall. (mash)

Superkarts
(Manic Media)

AD-Rennsimulation mit leichtem
Getricheschaden.
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Der Analog- und Digital-Joystick mit optischen Kontakten. Erfeben Sie die 1 {=] )

wahre Simulation.incl. MEGA-ZOOM (3 5°-Disk) unverbindliche 79.95 GUALITY JOYBTICK
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Civilwar 8+9 (%) D aA Myst A R295 SChnﬁppchenecn (cns) ot L & ' %
Civilization & Ratlroad A 5995 NASCAR Racing D 6995 Tth Guest 19,95 g
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Der Reeder (*) D a.A.  Pinball Dreams Deluxe A 7495 Star Crusader 49,95 | Peter Gabriel B
Descent A 7695 Pinball llusions (*) A aA. Tempration §9.95 ow Point a
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Football Pro E 6995  Skyrealms Of Jorune (*) A 7695 Trust 20 25W ‘_}J':E' Pl
Freddy Pharka's (*) D 7695 Star Crusader D 4u95 Trust 40 I5W 28,95 g
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Jordan yoeder seine Korb

all sie es verstehen, erst-
n klassige - Spielbarkeit in

Perfektion mit einer an-
sprechenden Priisentation zu
verkniipfen, haben die Digi-
Sportler aus dem EA-Team erst
kiirzlich mit ,,FIFA Internatio-
nal Soccer” und ,NHL
Hockey"” sehr eindrucksvoll be-
wiesen — jetzt wollen sie ihre
Sprungkraft im Basketball-
Court unter Beweis stellen:
Wie bei allen Programmen der
EA Sports-Serie kann zunichst
am Auswabhlscreen zwischen ei-
nem Freundschaftsmatch, dem
Ligamodus mit allen 27 Teams
der aktuellen NBA (inkl. zwei-
er Allstar-Mannschaften) oder
nur zwischen den entscheiden-
den Playoffs gewiihlt werden.
Zudem 1Bt sich das hehre Ori-
ginalregelwerk an die individu-
ellen Vorlieben der bis zu vier
menschlichen Teilnehmer an-
passen; bei Bedarf {ibernimmt
die CPU den einen oder anderen
Kader. Die Hiiufigkeit der Ahn-
dung von Angriffs- oder Ver-
teidigungsfouls steht also stu-

©

=== ———— 1}

fenlos zur Disposition, und auch
die Giiltigkeit von 3-, 10- oder
28-Sekunden-Regel, Riickfeld-
verstoflen oder Schrittfehlern
obliegt hier dem Gutdiinken des
Spielers. Wer mag, darf zudem
seine Mannen im Simulations-
modus withrend des Spielver-
laufs ermiiden lassen und die
Linge eines Viertels vierstufig
zwischen drei und 12 Minuten
bestimmen. Unerfahrene Sport-
ler lassen sich vom Rechner bei
Korbwiirfen helfen, und es gibt
sogar eine Option, wo die Jungs
bei einem eklatanten Riickstand
ungeahnte Kriifte mobilisieren.
Daneben kann man bis zum
Abwinken in  Statistiken
wiihlen, die zu jedem Crack in
reicher Zahl vorritig sind — von
GroBe und Gewicht bis hin zur
Treffergenauigkeit in verschie-
denen Spielsituationen erfihrt
man da wirklich alles iiber alle.
Doch irgendwann sind selbst
die komplexesten Vorbereitun-
gen erledigt, und man findet
sich auf dem Spielfeld wieder.
Die Korbjagd wird aus jener

Optionen ohne Ende

schrigen Draufsichtperspektive
gezeigt, die man aus TV-Uber-
tragungen gewohnt ist. Eben-
falls von der gewohnten Art ist
die superbe Steuerung via Stick
oder Joypad, denn wie bei den
iibngen EA-Highlights gehen so
auch hier die komplexesten Ak-
tionen flott von der Hand. Le-
diglich wer sich mit der Tasta-
tur als Eingabemedium begnii-
gen mull, wird nicht ganz so gut
bedient.

Sollte die Begegnung trotz al-
lem mal nicht ganz nach
Waunsch laufen, kann in den ma-
ximal sieben Auszeiten ein Be-
wacher fiir bestimmte Gegner
festgelegt oder eine neue der
insgesamt sieben Strategien aus-
gewiihlt werden. Und falls alle
Stricke reiBen, gibt’s ja noch
den Turbo-Modus mit einge-
bauter Gegner-Plittung. Dal}
das Spielgeschehen trotz eines
zusiitzlich integrierten Uber-
sicht-Zooms grafisch nicht ganz
so schick geraten ist wie im Sta-
dion von ,FIFA Int. Soccer",
liegt an den vergleichsweise bie-

deren Animationen der noch
dazu etwas grober gezeichneten
Sprites. Doch die Zwi-
schengrafiken und Spielerpor-
traits sind mindestens ebenso se-
henswert, genau wie das Vi-
deointro. Zudem wurde hier
gesteigerter Wert auf Realismus
gelegt, weshalb etwa Detlev
Schrempf nicht nur durch seine
authentische  Trikotnummer,
sondern auch durch seine kor-
rekte Haarfarbe leicht von den
Kollegen zu unterscheiden ist.
Last not least wissen auch Mu-
sik und Effekte zu gefallen, vor
allem, was das johlende Publi-
kum betrifft — der diesmal feh-
lende Spielkommentar ist somit
verschmerzbar.

Nun gilt also auch im Basket-
ball, was FuBballer und Eis-
hockeyspieler lingst wissen: Bei
Electronic Arts erhiilt man op-
tionsreichen Digi-Sport mit her-
vorragender Computerunter-
stiitzung — Einsteiger und Profis
werden an NBA Live 95 glei-
chermalien lange Freude haben!
(mic)




NBA Live 95

(Electronic Arts)

snde Basketball-Simu-
lation fiir Korbwerfer aller Klas-

sen.
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I CD

Ab einem 486 DX

der HD

8 MB RAM, 15 MB auf

SVGA

tobt, das Publi-

SB/Pro/16, Ultra-
sound, General Midi

m raslt

Joystick, Gamepad, Key-
board, Maus (nur Meniis)
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, FIFA Soccer
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DA
MA
DV
3 DV
i DV

Biing DV

Bloodnet DA

Chartbreaker DV

Comm. + Conquerer

Cyclemania

Dark Sun 2

Das schw. Auge 2

Dawn Patrol

Der Clou Profi Disk

Descent

Diskworld

Dreamweb

Dungeon Master 2
Elite 3 - First Enc.

Fullball Total
Inferno - Epic 2 (B)
Jungle Strike
KA-50 Hokum
Kingpin

Kings Quest 7 DV
Klick'n Play DV
Kanig der Lowen DA
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co-Rom/ || |
7th Guest (DA) 19,77 |
'Lands of Lore (DV) 32,97.
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82 37 Kyrandia 3
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85,77
92,37
65,97
72,57

85,77 Last Dynasty

Littil Divil
Magic Carpet

79,17 Master of Magic
Menzoberranzan
92,37 Micro Machines

59,37

85,77
79,17
7917
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NBA Live 85
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85,77
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PC Games
202 Games Spezial CD 12,50

Baitle Isle I CD 79,00
Civilization & Colon.CD 99,00
Cyberrace CD 99,00

Das Schwarze Auge CD 99,00
Day of the Tentacle CD 99,00
Eye of the Storm  CD 99,00

Iron Helix CD 75,00
Joysoft Classics CD 55,00
King's Quest 7 CD 65,00|
Kyrandia 3 CD 89,00
Litil Divil CD 88,00
Master of Orion CD 85,00
Multi Media Spezial CD 12,50
Myst CD 99,00
Outpost CD 99,00
Privateer CD 99,00
Rebel Assault CD 85,00
Sam&Max Hit... CD 99,00
SIM City 2000 3,599,00
SSN-21 Seawalf  CD 89,00
Star Trek-25TH CD 85,00
Subwar 2050 CD 110,00
Transport Tycoon  CD 99,00

& UFO Enemy Unkn. CD 99,00

& Ultima 8 CD 122,00
Wing Command. 3 CD 115,00

. Worl Cup USA CD 79,008

Zubehir

PC ACTION REPLAY
Version 4
Joystick Warrior 5
Joystick Raider 5 26,3
Joystick SuperWarrior 5 29,00
Netzwerkkarten
NE2000 komp. 66,00
Netzwerkstecker 4,80

CPU Lifter 1550
Monitorstromvers.Kabel IS.ZO
VGA Kabel 18,00

Anwendersoftware
Auto Sketch Win2.0 355,00
MS-DOS 6.22 99,00
MS-Money 3.5 88,00
MS-Office 4.3 pro.

Buis Edition 779,00
Norton Commander 5.0199,00
Norton Utilities 8.0 199,00
0S/2.11 Warp 149,00
Turbo C++ filr Win. 255,00
Bitte Preise filr Schulversionen
und Upgrad's erfragen
Mainboards-CPU
386 5X 40 129,00
386 DX 40 179,00
486 DX 2-66 VLB 385,00
486 DX 2-80 VLB 455,00
486 DX 4-100 VLB 599,00
486 DX 2-66 PCI1 435,00
486 DX 4-100 PC1 649,00
Pentium 60 843,00
Pentium 90 1525,00
Pentium 90 IntelPlato 1555,00
& Copro 387 DX 40 49,00
Festplatten

WD AC2850 853MB 505,00
335,00
375,00

NEC 540MB EIDE = 325,00
Seag.ST3491A 428MB 335,00
Seag.ST3660A 545MB 355,00
Quantum730MBSCSII 465,00

\ Monitore
14" (35¢m) color 345,00
14" (35¢cm) color NILR 433,00
SONY CPD 15sf
o Ya.lr.umo P51438

b

& SoundDrive 16 SCSI
: WD AC2540 540MB 445,00 &

1.100,00 =
433m§

Komplettsysteme
TSUNAMI 386 DX40 1.099.00
TSUNAMI 486 VLB
DX2/66 1699,00
TSUNAMI 486 VLB

DX2/80 1850,00
Wir liefern Ihr Wunschsystem
rufen Sie an !
Speicher
SIMM | MB 65,00
SIMM 4 MB 255,00
SIMM 4 MB PS/2 265,00
CD-ROM
CD-ROM doublesp. 215,00
Mitsumi FX-400 355,00
NEC 4Xi 650,00
Toshiba XM-3601B 625,00 §
Soundkarten
& Orchid
8 SoundWave 32 pro 399,00

SoundWave 32 pro SC. 499,00 §
SoundDrive 16 225,00
245,00

Aztech CD 16 (OPL-3) 185,00

Aktivboxen2*20 NT 65,00 §
Soundblaster Pro 199,00 €
SoundSystem Gold 16 189,00 §
SoundSyst. Maestrol6 366,00 2
SoundBl. 16 MultiCD 229,00 &

SoundBl. AWE32 455,00
Sonic Sound LX 210,00
TRUST Produkte
Flachbettscamer 869,00
Handscanner 119,00
. Grabber Board 519,00

MPEG Player
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Nach dem Erscheinen von ,,Psycho Pinball” ist
21st Century zwar nicht mehr der alleini ge
Herrscher im Reich der Silberkugeln, aber mlt
dieser Compilation haben die Englunder ihren

Score wieder gewaltig gesteigert!

ALTE UND NEUE
PHANTASIEN

Auch wenn die Codemasters-Konkurrenz

zuletzt um einen Punkt vorne lag, waren
und sind die vier Phantasie-Tische zeitlos
gut. Fiir die Deluxe-Ausgabe hat man
noch vier weitere Tableaus draufgelegt,
die von Spidersoft entwickelt wurden,

Das alte Fantasies-Quartett

withrend das urspriingliche Quartett ja von
Digital Illusions stammt. Rein qualitativ ist
dabei kein Unterschied feststellbar — und
Langweiler wie ,,Royal Flush” schliigt so-
wieso jeder einzelne der acht Mania Ta-
bles mit einem Paddle...

Jackpol Ein Spielchen .lallbreak Eine Kugel

geht immer..

fiir den Ausbrecher

TISCH FUR TISCH

Die vier Original-Tische ,Partyland”,
»Speed Devils”, , Billion $ Gameshow” und
»Stones ‘n’Bones” setzen wir einfach mal
als bekannt voraus; die Neuzugiinge haben
wieder allesamt fiir sich sprechende Na-
men. So heiBit der erste Flipper ,,Tarantu-
la” und ist tatsiichlich mindestens so fes-
selnd wie ein Spinnennetz. Um Gefange-
ne dreht sich auch alles bei Tisch Nummer
zwei, bei , Jailbreak™ werden ndmlich Aus-
brecher mit Kugeln gejagt. Viel sportlicher
ist dagegen die FuBball-Variante ,Kick
Off”, wiihrend es sich dann bei ,,Jackpot”
um ein berollbares Kasino samt Einarmi-
gem Bandit und Wiirfelspiel handelt. Sie-
ben der acht Tische besitzen mehr als zwei
Paddles, es gibt Scoreboard-Animationen,
witzige Kugelfallen und weitere Gim-
micks sowie Optionen (drei/fiinf Biille,
verstellbarer Neigungswinkel etc.) in rei-
cher Zahl.

VAN

Weil alte und neue Tische gleichermalien
genial spielbar sind, erhilt auch die De-
luxe-Version wieder unseren begehrten Jo-

Kick Off: Flippern ohne
Abseits

Dle Spinne mit Multl-
ball-Option: Tarantula

ker-Hit. Ein kleines Extralob hat sich zu-
dem der Soundtrack von Altmeister Mar-
tin Walker verdient, doch um ein paar klei-
nere Riiffel kommen wir nicht herum: Er-
stens wirkt die Grafik inzwischen ein
wenig bieder; zweitens werden die High-
scores zwar gespeichert und im Flipper
selbst korrekt angezeigt, im Auswahlmenii
erscheinen dagegen nur frei erfundene
Dummywerte. SchlieBlich und endlich
steht noch nicht fest, ob und wann die vier
neuen Tische auch einzeln auf Disk er-
scheinen — mit der aufgepeppten CD-Um-
setzung von ,,Pinball Illusions™ darf da-
gegen diesen Herbst gerechnet werden.
(mm)

Pinball Fantasies
Deluxe -
The Mania Tables

(21st Century Entertainment)

Erstklassige Flipper-

Sammlung.
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DATENTRAGER: [RGB

FHOYARSIO 1 E Ab cinem 386 DX/33

Mindestens 560 KB RAM,
150 KB auf der HD

VGA

SB/Prod16, Adhib, Gravis
Ultrasound, Pro Audiod 16




PACKREOTAWINOWS

Diese CD bietet eine Retrospektive der digitalen Heimspiel-Kultur in Form
von 15 Games der guten alten Konsole VCS 2600 — von denen so manches
als Grundstein fiir nach wie vor populire Genres betrachtet werden mufi!

RN

Als das VCS 2600 im Jahre 1977 erschien,
war ,,Pong” gerade mal fiinf Jahre jung
—und das ,,Telespiel” von Atari dank sei-
ner Farbgrafik eine kleine Sensation. Als
erster unabhiingiger Entwickler produ-
zierte Activision Programme fiir diese
Konsole, darunter etliche Klassiker wie
das hier ebenfalls enthaltene ,,Pitfall!”, das
ja gerade in einer modernen Version (de-
ren Gemeinsamkeiten mit der Vorlage sich
auf den Titel beschriinken diirften) fiir
«Windows 95" umgesetzt wird. Und ob-
wohl das vorliegende Urgestein in Sachen
Priisentation selbst am traurigen Action-
Standard fiir ,,Windows”-Games gemes-
sen nur mehr ein schlechter Witz ist, wer-
den nicht bloB Nostalgiker Freude daran
haben: Spielbarkeit und Originalitit hat-
ten damals ihre Bliitezeit!

Nicht erschrecken, so
sah das damals aus!

SPIELE & DESIGNER

Beginnen wir den musealen Rundgang mit
Boxing, dem ersten Digi-Ring aller Zeiten.
Das Spiel wurde von Bob Whitehead ent-
wickelt, der 1985 Accolade griindete und
mittlerweile in Rente gegangen ist! Op-
tisch krebsen die Kimpfe zwar noch un-
ter dem alten CGA-Standard herum, Spaf3
macht der Schlagabtausch zumindest fiir
kurze Zeit aber nach wie vor. Vom selben
Designer stammt auch die friithe Hori-
zontal-Ballerei Chopper Command, und
der urige Slalom-Flugi Sky Jinks ent-
sprang ebenfalls Bob Whiteheads Phan-
tasie.

Sprit finden und Pendler aufsammeln lau-
tete dagegen das Motto bei Cosmic Com-
muter, und mit H.E.R.O. sind wir auch
schon bei einem waschechten Klassiker
gelandet: Die immer noch unterhaltsame
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Bald schwingt sich das Remake
von Liane zu Liane: Pitfall!

Der klassische
Held: H.E.R.O.
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Befreiungsaktion von Minenarbeitern mit-
tels Jetpack schreit formlich nach einer
Neuauflage. Recht abgedreht geht’s da-
gegen bei Crackpots (nein, die nament-
lich dhnliche Droge war damals noch gar
nicht erfunden...) zu, wo man die
Menschheit vor einer Invasion von Krab-
beltieren bewahrt, indem man die Biester
mit Blumentopfen bewirft! Die abstruse
Idee ist librigens der damaligen Freundin
des Entwicklers Dan Kitchen eingefallen.
Na ja, bei licherlichen 4 KB ROM und 128
KB RAM muBte man sich eben auch etwas
einfallen lassen — etwa Fishing Derby, die
erste Angel-Simulation aller Zeiten. Thr
Schopfer David Crane gilt mittlerweile
selbst als Branchen-Legende und ist in der
Sammlung mit drei weiteren Spielen ver-
treten: Freeway (Hiihner auf der Auto-
bahn), Grand Prix (ein Autorennen) sowie

Chopper Command
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Ein Ur-Vertikalscroller: Chopper Command
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River Raid: einst indiziert, heute harmlos?

Pitfall!, dem Ahnherrn aller Plattformen.
Und Steve Cartwright, der Produzent des
bekannten PC-Spiels ,,PGA Tour Golf 486"
und Kodesigner des in dieser Ausgabe ge-
testeten ,,NBA Live ‘95" hat hier auch sei-
ne ersten Gehversuche in Form der Iglus
von Frostbite und des U-Boot-Oheims
Seaquest (die Idee dazu kam ihm anlidBlich
des Films ,,Das Boot™) beigesteuert.

Fehlen noch das primitive Bombenfangen
aus Kaboom! und zwei Spiele, die vor-
wiegend wegen ihrer Schipfer interessant
sind. So stammt Spider Fighter (Alien-
Action im Stil von ,,Galaxians™) aus der
Feder des Mediziners Larry Miller,
withrend die horizontal scrollende Balle-
rei River Raid von Carol Shaw, der al-
lerersten Frau in diesem Geschiift, ver-
brochen wurde. Verbrochen deshalb, weil
dieses Game witzigerweise heute noch in-

Crackpols

diziert ist, obwohl die neue ,,Windows-
Version zusammen mit dem ganzen Pack
eine Freigabe ohne Altersbeschrinkung er-
hielt! Tja, die Zeiten haben sich wohl in
mehr als einer Beziehung geiindert...

DAS FAZIT

Ehemalige Besitzer eines VCS 2600 diir-
fen sich also auf so manches nostalgische
Wiedersehen freuen, und fiir historisch In-
teressierte ist diese Compilation ja nicht al-
lein wegen der darauf versammelten Spie-
le eine gute Investition: Zu jedem Titel
werden ein Online-Handbuch, Tips zum
Gameplay und Hintergrundinfos geboten
— oder dachtet Ihr etwa, wir hiitten tatsiich-
lich noch alle Designer solcher Oldies im
Kopf? Unterstiitzt wird die solide Re-
cherche hier noch durch den verriickten

Ein Gameplay wie aus
dem Drogenrausch:
Crackpots

Die Tiefsee-Pre-
miere: Seaquest
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Das erste und einzige Spiel fiir Iglu-Architekten: Frostbite

Einfall, den Spielen zu den originalen Mi-
nimal-Effekten eine Sprachausgabe zu
spendieren! Und so wird der Zocker ge-
legentlich wiihrend der Arbeit von seiner
Quasi-Mama angestiinkert; vorldufig zwar
noch auf Englisch, doch bald soll die ge-
samte Sammlung in einer komplett ein-
gedeutschten Version erscheinen.

Und weil man die Konsolen-Opis zudem
als Bildschirmschoner mibrauchen und
seine Highscores eintragen kann, fanden
wir das Atari 2600 Action Pack zumindest
originell, auch wenn wir auf eine Bewer-
tung nach dem iiblichen Muster aus na-
heliegende Griinden verzichtet haben. Und
bei Activision ist man von der Idee einer
liickenlosen Dokumentation der Compu-
terspiel-Historie sogar so angetan, daB bis
Ende des Jahres drei weitere Action Packs
erscheinen sollen! (mm)

Atari 2600 Action Pack
for Windows

15 Urzeit-Spiele fiir Entertain-

ment-Historiker.

PRADIKAT:

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Activision

DNV ERYBOA | CD (Disk geplant)

W AYARSI 0] 1S9 Ab cinem 486 DX/33

Ab 4 MB RAM, 6 MB
auf der HD

GRAFIK: SVGA

SOUND: Soundblaster und Kom-
atible

EINGABE:

Tastatur, Joystick
Komplett englisch (deut-
sche Version geplant)
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Man ahnt es schon,
Acclaims zugegebenermalen nicht eben

geht's um
zimperliches Kampfsportspektakel
»~Mortel Kombat I, das dieser Tage fiir
samtliche Systeme beschlagnahmt wur-
de. Indizierungen sind ja nun nichts
Neues, aber eine derart rigorose Mal-

nahme setzt zumindest in bezug auf

groBe Hersteller und kommerzielle
Games doch ganz neue MaBstibe!

Behordlicherseits scheint man die Af-
fdre jedoch kleinkochen zu wollen, denn
ein bereits vereinbartes Interview mit
der BPS-Chefin Elke Monssen-Eng-
berding platzte kurzfristig: Die Dame sei
wauf Dienstreise”, und zudem habe die
Bundespriifstelle mit dem Thema Be-
schlagnahmung nichts zu tun; dies sei
Sache der Staatsanwiilte und Gerichte.
Okay, formaljuristisch stimmt das sogar,
und eigentlich ist es ja auch ziemlich
egal, wer hier wem den Schwarzen Pe-
ter zuschiebt — wichtig scheint mir hin-
gegen, dal} es offenbar mal wieder an
der Zeit ist, eine Lanze wider die Zen-
sur im Lande zu brechen. Ein Job, den
ich gerne iibernehme, zumal ich als ,,Al-
terspriasident™ der Redaktion und
beriichtigter Digi-Abenteurer irgend-

welcher Sympathien fiir das Priigelgenre
vollig unverdichtig bin...

Die an Games wie dem unliingst aus dem
Verkehr gezogenen ,,Mortel Kombat 1T+
fiir gewdhnlich geduBerte Hauptkritik
geht ja nun dahin, daB sie angeblich die
Menschen (vor allem Jugendliche) ver-
rohen und ihre Gewaltbereitschaft for-
dern wiirden. Ein Argument, das mir
personlich reichlich hirnrissig vor-
kommt, denn es ist doch so, daB die
Menschen in gewisser Hinsicht etwas
Gummiartiges an sich haben: Geraten
sie an einer Stelle unter Druck, so kann
man seinen Besenstiel samt Senf darauf
verwetten, dall dieser Druck anderswo
wieder zum Vorschein kommt — als
Aggression oder auch als Neurose.
Anders gesagt neigen die Leute immer
dann besonders stark zu Gewalttitigkeit,
wenn es ithnen (aus welchen Griinden
auch immer) schlechtgeht. Wer nun
glaubt, er wiirde durch das Verbot von
Priigelgames, an denen ja gerade Ag-
gressionen auf recht unschidliche Wei-
se abreagiert werden, die Gewalt in un-
seren StraBen mindern, der konnte ei-
gentlich mit demselben Recht fordern,
die nidchste Grippewelle durch

[llegalisierung aller Triefnasen zu
bekimpfen!

Uns sind zwar keine vergleichenden Un-
tersuchungen iiber die Ursachen von
Gewalt in den verschiedenen europiii-
schen Staaten bekannt, aber ich wiirde
ohne weiteres die Prognose wagen, dal3
ein ursichlicher Zusammenhang zwi-
schen Gewaltdarstellung in den Medien
und real existierender Gewalt im groBen
und ganzen nicht nachgewiesen werden
kann. Machen wir gleich mal die Probe
aufs Exempel, nimlich mit dem allge-
genwirtigen Fernsehen: Wihrend bei
uns geschnittene Filme insbesondere bei
den Privatsendern an der Tagesordnung
sind, kommt man als Miinchner Biirger
gliicklicherweise auch in den Genuf} des
ORF, wo kaum je etwas herausgekiirzt
wird. Versinkt der Nachwuchs der Al-
penrepublik deshalb im Blutrausch?
Scheint mir nicht so!

Manchmal habe ich daher den Eindruck,
es handelt sich hier einfach um eine
neue Erscheinungsform des uralten Ge-
nerationskonflikts, denn schlielich ha-
ben die Alteren schon immer all das ver-
teufelt, was sie bei der nachfolgenden
Generation nicht kapiert haben — heut-
zutage sind halt die Computerspieler
dran. Traurig ist nur, daf} die jetzigen El-
tern aus ihren eigenen Jugenderfahrun-
gen offenbar immer noch nichts gelernt
haben und wie eh und je in altbekannter
Selbstherrlichkeit ihren Kids
schreiben wollen, was ,,bdh” ist
Doch bevor wir nun iiber die Schlech-
tigkeit der Welt vollends in Trinen aus-
brechen, wenden wir uns lieber den an-
genehmen Dingen zu. Und dazu gehort
allemal unsere Verlosung samt Preis-
frage: Wer kann mir den Titel einer be-
kannten U-Boot-Simulation von Sid
Meier nennen, die seinerzeit auch mal
auf dem Index landete und spiiter wie-
der freigesprochen wurde? Wer’s kann,
der schreibt ein Kirtchen mit der Ant-
wort an unsere Adresse, den gliicklichen
Gewinnern winken drei unzensierte
Vollpreis-Games, und ich winke nur
noch leise zum Abschied!

Evier Joe

vor-

Joker Verlag
Uberhnupt & Anﬁerdem"“




o ,“',/,5; | & J >
NP i {ll\tl\llllll!llh
T e ecpaeg—— | ' ;. GROSSE
i mamﬂmmmm
i 4

| -

- =
¢ “—~

#1.B. DEN AMIGA - UND DAFIIR GIBT'S JETZT
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Urwverse 1284 Abentever Té%
Unnecessary Roughnass 4N Spon %
Unnecassary Roughness 85 ¥ Spon %
Unnatural Selection ¥ Statege 2%
S, Navy Fighters CO 1% Smisaton 8%
Vishaude Stadt 108 Varschindenes B1%
Victory of Deteat 1284 Smlege =%
Viral Casing 4% Verschiedenss %
Virtuoso CO 1% Adn 6%
Vision 2 11/ Abertouar %
Voysur CO 235 Abenipus %
Wachy Whaets 2 Sperdt [
Wils of Rome 28 Verchiedenes 6%
Wiascralt: Orcs and Humans 195 Stetege %%
Wargame Constructon Set | 984 Stralege e ]
‘Warmiors of Lagend 284 Abenteuet [
Weetiee Words 9% Simlege 59%
Whizz 485 Acton 5%
Wi Shot Johnny Rock? 694 Achon 5B%
Wiid Blue Yander GO 119 Anwendes bes. iutllg
Wing Commander 3 CO 295 Action L1
Wing Commandes Amada 1194 Action E:S
Wings of Glory CD 395 Smuishon A%
Winfigh 1.0 1084 Semushon a
Wirter Dtympscs 284 Sped o
Wirsar Otympscs CO 284 Spot 53%
WISO Sparbuch 94195 495 Anwender bes, hukratiy
Waad 484 Aperdeuer Th%
Walf 2% Seudaton Té%
WoodnA and the

Scnibbia of Azimuth CO W5 Aberieust 2%
Wionid Cup Goll CO 2% Sport 5%
Work Cup LSA 4 9 Spod T
Wiands for Firts CO 18 Amwendsr  bes abgedroschar
Worka War 894 Siratepe L
Work War |l 108 Smulation %
Wirath of the Gods MM A% Abanteuer B
Wyatt Earp's O Wast 5 Verchedanss ™
Xargon CO 1084 Acton 5%
Kanobal 295 Strategie 5%
Zophyr 495 Action s
Zeppelin 284 Simuason 1%
Zonked 1094 Stategie %
Zool2 1694 Action 5%



Vom Osten bis zum Westen sind
wir... zwar nicht die Besten, aber
doch in der Wihlergunst deut- _
lich gestiegen — auch wenn es fiir J7a g0 § N 209
die JOKER PARTEI weder in AR Rl RRR
Hessen noch an der Ostsee zum et zodaditand A
Einzug ins Digi-Parlament ge-
langt hat.

Die Parteien-Landschaft

PIRATEN (PIR)

Der Name ist Programm: ,,Gesetz” ist fiir
die Jungs ein Fremdwort, das frohliche Cha-
os ihr Leitmotiv, und wenn sie und ihr ab-
getauchter BoB Johnny Cyberpunk sich um
eins nicht scheren, dann um die Interes-
sen der Softwarehersteller!

FREIE USER (FU)

Eine Massenpartei, die ebenfalls eher die
Interessen der Software-User vertritt und
es nicht immer ganz genau mit der Lega- . Wahle rgcl)nis Hessen
litdt nimmt. Dennoch tendiert der Haufen |

der beiden Partei-Chefs Prof, Schlapping
und GroBer Schréter mehr zu halbwegs ge-
sitteten Regeln und Verhiltnissen.

4/93,. 8/94  6/95
72,0% 6T0%

840°0% " 39,8%
6,0%
59% |
2,6% |
1,4%
3,6%

JOKER PARTEI (JOKE)

Die Partei des groBen Vorschwebenden
Ghost. Tritt fiir hohere Taktfrequenzen in
der Regierung und Freichips fiir alle ein.
Die Interessen der Zocker liegen uns na-
turgemiB mehr am Herzen als die der Her-
steller, wir sind tendenziell gesetzestreu
und weder chaotisch noch biirokratisch.

Sid Geier bleibt am Hebel der Macht,
doch der Vorsprung der Koalition
FU/PIR schmilzt! Sein direkter Kon-
kurrent Richard Geiertot von den Le-

NIX IST FIX (NIF)

Auch bekannt als ,,Die Labileren” — eine galen Anwendern wartet schon, denn
hochinteressante Gruppierung, die genau

will, was sie niemals weiB. Ob es nun um | I)Wbmsmmwmm? nur noch ein Prozentchen trennt Sid
: Gesetzestreue geht, um Philosophie oder | 2) Wollt Ihr den bayerischen Freistaat | vom drohenden Schicksal als Partei-
um die Interessen-Frage, stets bekommt | mit Plakaten verzieren? Wenn ja, wie | leiche...

man vom neuen Vorsitzenden Manfred Ma- | viele? Sie kosten 1.000,- DM P"i 1.000
ria Mahler (mmm) ein klares , Najein, oder Stﬁd{. : |

was?” zu horen. 3) Wollt Thr Werbegeschenke fiir 20, Wahlergebnis Mecklen-

LEGALE ANWENDER (LA) DM das Stiick verteilen? Wie viele? burg-Vorpommern
4) Wie sieht’s mit Anzeigen in Zeitun-
In mancherlei Hinsicht sind die kreuzbra- gen und Zeitschriften aus? Eine kostet

ven Legalisten das Gegenstiick der FREI- e N e PS
EN USER, wenden sich jedoch gleicher- 4.000,~ DM_ wie viele dm:nn. ]
maBen an Anwender wie Hersteller, Tnr | ) Dann wiire da noch die Radiower-

38,6%

groBtes Manko diirfte die etwas farblose | bung; jede Sendung kostet satte 200.000 LA:‘ 36’35{0
Spitzenkandidatin und Bundes-PC-Kanz- DM. P]R‘_ _ 19%
lerin Sabine Sauertopf sein... 6) Falls sich die Koalitionsfrage stellt — NIFZ. '- 5,6273
Iit Thr als Partner? MM N Sty

MONEYMAKERS (MM) i : JOKE: § 2,9%

1%
Die Herstellerpartei schlechthin: Tiichtige, | Unter allen Einsendungen, die den Weg in

junge Dynamiker unter der Schirmherr- | unseren Briefkasten samt einem lesbaren | Auf dem Regierungsdampfer haben

schaft des Freiherrn Tanja Bravenleuth, im- | Acender pefunden haben, verlosen wirdies- | sich neben den Piraten und den Frei-
mer fiir eine Piratenjagd zu haben, sofern

Geld dabei zu verdienen ist. Das Gesetzist | ™Mal folgende Parteispenden: en Usern nun auch poch bdie Lab.ile.n
ihnen heilig, und all ihre Aktivititen 1 x Aufschwung Ost von der NIF-Fraktion eingeschifft.
wickeln sie hiibsch ordentlich ab. 3 x Joker-Shirt Und die Geldhaie der Moneymakers

3 x Ghost-Miitze jagen jetzt ebenfalls in der Ostsee...
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Lrantie, versteht sich.

A Da dies unsere erste Doppelausgabe des Jahres ist, kann auch der Sommer nicht mehr1
weit sein. Und weil Sommerzeit immer auch Lesezeit ist, folgt nun der zweite Teil un-
serer groBlen Marktiibersicht zu ,,romanisierten” Spielen — ohne Vollstiindigkeitsga-

J

\l

il )

RINGWELT

Erst mal ein kleines Gestiindnis: Unsere Einleitung mag
zwar gefillig klingen, ist jedoch im Falle von Larry Nivens

Ringwelt-Universum nicht ganz kor-
lﬂHIﬂVEH, 7

rekt — hier wie auch beim

nachfolgenden .. Xanth™

gab es niimlich erst die
Biicher und dann die Spie-
le. Aber egal, denn die bei
. Bastei erschienenen SF-Ro-

'#° mane und -Kurzgeschichten
& lesen sich allemal besser, als
= sich Tsunamis gutgemeinte Ver-
softungen spielen. Neulingen in dieser Ecke des Alls sei
somit zur Appetitanregung nur noch schnell verraten, daf}
es sich bei der Ringwelt um einen gigantischen ringfor-
migen Planeten mit einer Sonne im Mittelpunkt handelt!
Wenn das kein origineller Sandkasten fiir spannende Aben-
teuer ist?

.

e
XANTH

Ebenfalls bei Bastei zu Hause ist Piers Anthony mit sei-
ner Fantasy-Saga vom magischen Land Xanth. Bose Zun-
gen behaupten, er sei der Erfinder des ..Piers-Anthony-Ef-
fektes”, demzufolge das Publikum immer noch von einer
Trilogie redet, wiihrend tatsiichlich schon lingst zehn und
mehr Biinde erschienen sind. Will sagen: Der Bursche
schreibt schneller, als so mancher von uns lesen kann!
Auch egal, denn selbst wenn seine humoristischen Ro-
mane weder in puncto Absurditiit noch in Sachen Krank-
haftigkeit an Terry Pratchetts

.Scheibenwell” (siche

SN

;m&:l::m XT»%?’\}_T ILI’ZILS l"iL“} h(..l'dn‘
o reichen, so bieten
» sic  doch schon
g 2, leichte Unterhaltung
L4V g
v ~ und damit sommer-
L
L =

liche Strandlektiire par
excellence.

. qlcgcn Ja schon die zahlreichen Neuauflagen der Rolli-Ro-
mane.

J/

s
@ N\
Wenn wir uns nunmehr dem Angebot des Miinchner Gold- Und gleich noch ein weite- G
mann Verlags zuwenden, so stolpern wir zuallererst iiber die res AD&D-Szenario in Ro- & . \ —
mittlerweile undurchschaubare Vielzahl der AD&D-Romane. manform: In der diister- 10T
Als Beispiel sci hier eine (riihe. auf Krynn spiclende ,,Six- schaurigen Ravenloft-Welt \\\W ‘M\ (ol { 1,
tologie™ von Weis und Hickman verhandelt - je weiter die wimmeltes nursovonvam- § 1% 5% 10 § el
. ) & 9%, A = CINTA . (o
Story um bise Dra- pirischen Elfen. todlichen ‘Y)‘ 1 ) ’ ks
conier und blaue £ Todesrittern  und  untoten 2-” - =Uﬂjﬁf
z : B \ _ ‘l" B \ l e \ X e I
Kristalle allerdings Grafen. Fiir gewdhnlich ge- “ -
fortschreitet, desto raten hier offenbar ahnungs- RS ?
o . LOWDER CHRrsT
diinner und faden- lose Bewohner anderer Wel- COLOCN
=5 / "'-"'--ll-_._,__“-_."h
scheiniger  werden ten in einen griilichen Nebel,
die Folgebiinde, was der sie direkt ins finstere Boravia beamt. Und warum auch
nicht nur fiir den Um- nicht: Das ,,Schlofi der Vampire™ von Christie Golden gefiel
fang gilt. Dem wahren uns niimlich recht gut, wenngleich der zweite Band (,,Ritter
Fan wird das Lesefutter der schwarzen Rose™ von James Lowder) nicht mehr unbedingt
aber trotzdem munden. und daf} es davon reichlich gibt, be- ein Mul darstellt. Weitere vier Raben-Biicher sind bereits er-

schienen oder sollten bereits erschienen sein, und so kommen
tHon‘or-Freaks hier auch quantitativ auf ihre Kosten,

18
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DIE MIDKEMIA-SAGA

Doch Goldmann ist noch weiter steigerungsfihig,
denn dieser sechshiindige Zyklus von Raymond

R?‘YHMPEEW-* Feist gehort mit zum

')%Rstﬁﬁléllégg' WT“RH\’HUHB Feist Blc.xlcn,‘ was '/.cilgc.niis-
DER VERWHI .+ = | sische Fantasy zu bieten
% THRO _STE hat: ~ Feists  Figuren

sprithen nur so vor Le-
ben, hier ist jede einzel-
ne Seite ein Hochgenuf3!
Inhaltlich dreht sich alles
< um das friedliche Konig-
; reich Midkemia, welches
' eines Tages von Angrei-
fern iiberfallen wird, die
aus einer anderen Dimension zu kommen scheinen — wo-
bei der junge Zauberlehrling Pug als Gefangener in die Wir-
ren des nun entbrennenden Krieges geriit. Wer bei ,Pug”
aulhorchte, hat tibrigens vollig recht, denn im Midkemia-
Rollenspiel von Dynamix (,.Betrayal at Krondor™) hatte der
nunmehr gealterte Ober-Magier erneut eine wichtige Rol-
le zu spielen.

TORG

Der Name dieses Pen & Paper-Rollenspielsystems von
West End wird wohl nur wenigen etwas sagen, weil da-
von blofi eine englische Importversion erhiiltlich ist. Aber
das Roman-Trio um die interdimensionalen Moglich-
keitskriege von Slavicsek, Tramontana, Kaufman und Ca-
spian gibt's auch in deutscher Zunge. Genremiibig stellt
Torg eine Mixtur aus Fantasy und SF dar, denn im soge-
nannten Multiversum™ drehen sich unziihlige Parallel-Er-
den, deren jeweilige Bosse es daraul anlegen, unsereins
die Energie zu entzichen — indem

sie ihre mal technisch, G
mal magisch an-

. W
vasionstruppen ,
vorbeischicken.

Ein Fall fiir Leute,
nicht wirr genug
sein kann!

gehauchten In-
denen das Garn gar

.

RAUMSCHIFF ENTERPRISE

Last but not least verfiigt auch Goldmann {iber einen ganzen Haulen von
Star Trek-Biichern, wobei es sich in diesem Fall um die von James Blish
und anderen Autoren in lesbare Form gebrachten Original-Fernseh-
abenteuer mit Mr, Spock und Captain Kirk handelt. Jeder Titel enthiilt sie-
ben oder acht Episoden, und die von uns als Rezensionsexemplare ver-
wendeten Sammelbinde umfassen wiederum je drei dieser Biicher. Kurz-
weiliger Lesespal fiir TV-Fans also: wer [reilich etwas umlangreichere
Abenteuer miterleben michte, sollte eher einen Blick auf das letzte Hell
bzw. die dort verhandelten Trekkie-Geschichten des Heyne-Verlags wer-

-
EPILOG

So, iiber Urlaubs-Langeweile braucht diesen Sommer also
kein Zocker zu klagen — allenfalls {iber Geldmangel. Um

VERLAG LESESPASS

aber auch den armen Kirchenmiiusen unter Euch die Feri-
en in Balkonien zu versiifien, verlosen wir jetzt wieder all
unsere Rezensionsexemplare in Stapeln zu je zwei oder drei
Titeln. Wer also gerne ein paar der Schmoker zum Nulltarif

RINGWELT BASTEI 10— DM PRIMA abgreifen wiirde, der schickt uns einfach eine Postkarte, aul
XANTH BASTEI 10— DM OKAY der sein Wunschstoff (z.B. ,Midkemia™ oder Ringwelt™)
DRACHENLANZE | GOLDMANN (10,— DM bis 13— DM | FUR FANS als Kennwort vermerkt ist, schon gehort er zu den poten-
RAVENLOFT GOLDMANN {15 — DM OKAY tiellen Gewinnern. Die tatsiichlichen Gewinner vom lelz-
MIDKEMIA GOLDMANN {15, DM PRIMA ten Mal stehen im Zocker-
TORG GOLDMANN {13 — DM FUR FANS Olymp., FEuer Absender B
ENTERPRISE GOLDMANN  {15,— DM OKAY steht hoftentlich gut lesbar Joker Verlag
SAMMELBANDE auf dem Kiirtchen, und un- »»Blackout”
sere Anschrift steht ganzin Bretonischer Ring 2
der DADe. ) D-85630 Grasbrunn
\ _JN

J

POOOOOOOOOOOOOD 9.
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DaB in einer Doppelausgabe auch
doppelt schone Leserkunst ver-
treten sein muf}, war offensicht-
lich — oder sollte es Zufall sein,
daB uns der Friihlingswind dies-
mal so besonders gelungene Bil-
der in die Redaktion geweht hat?

Der Winterschlaf ist endgiiltig vorbei, und R e - Bei Hugo Vazquez aus S‘:h“m’"ause“
Friihjahrsmiidigkeit lassen wir nicht gelten :)" df;; SCh‘,m; i d?S "Cha(’; g
— schlieBlich wollen wir auch im nichsten K':::g::_‘ ;‘::L r:;?e;';si?ﬁ; su;i'::'
Heft wieder ein paar Kiinstler unter Euch | Animiert durch den Saurier in falls ver‘doomt autt g

stolz machen, indem wir ihre Werke 6ffent- [if der letzten Ausgabe und zwei

lich zur Schau stellen. AuBerdem wartet mal [ 8ut¢ Freunde, schickte uns Tim-

wieder ein hiibscher Preis auf das schauer- mybﬁg’m‘;‘t ;;"s w:.ld“h;_ﬂ e

lichste, Qualsc?, schonste Sch?ustﬁck!- Wie :fanze:l;“r‘:in:f4;:::: d:len:l(l::;

es entstand, wiirde uns zwar interessieren [l oo a0 qol A ca e per Hand

(also schreibt bitte ein paar Angaben zum W it Farbstift nachkoloriert.

Handwerkszeug etc. dazu), ist aber letztlich

egal; Hauptsache, es ist SELBSTERDACHT

UND SELBSTGEMACHT! Das mogt Ihr

uns bitte schriftlich bestitigen, zwecks Riick-

sendung darf Riickporto nicht fehlen, und

jetzt an die Arbeit! Das fertige Digi-Bild

(bitte auf Diskette einschicken), Olgemiil-

de, Comic oder Aquarell geht jedenfalls um-

gehend an folgende Adresse:

Joker Verlag : g . 'l Christian Masthen aus Oberhausen hat
»Grafik Competition” , | uns mit einer ganzen Bilder-Sammlung
Bretonischer Ring 2 . § versorgt. Wir haben erst mal das rasan-

'l teste Werk herausgepickt, welches nicht

D-85630 Grasbrunn ' || ganz ohne Grund ,.Speedway” heifit.

Diese wunderschine Elfenprinzessin hat Nils Altenbach aus
Lemgo auf seinem 486 DX2 mit ,,Deluxe Paint IT Enhanced”
gepixelt und dann mittels ,, Tiffy Pro” vergrifiert. Einfach rie-
sig, Nils! Das war uns ,,Sim Life” als Preis wert — damit Deine
kiinftigen Werke noch lebendiger werden...

Woran dieses Girl aus der Feder von Gerald Wein-
berger aus St. Polten wohl gerade denkt? Falls es
fehlende méinnliche Begleitung ist, dann wiirden
sich hier ein paar Herren gerne zur Verfiigung stel-
len...
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DER KOMPLETTE PC JOKER JAHRGANG 93 PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON NUR

Bestelladresse: Joker Verlag - ,JOKER SHOP” - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn
INachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,— DM Postgebihren im Inland

bzw. 10,- fiir Auslandsbestellungen dazuschlagen.

Gegen

Sider oot in S | d ers

DAS HANDELSMAGAZIN DER COMPUTER- UND VIDEDSPIELINDUSTRIE

Endlich auch in Deutsch-
land, aus Deutschland und
far Deutschland: Jeden Mo-
nat die wichtigsten News
und Infos von Insidern flr
Insider! Im Heft finden Sie
internationale Charts, die aktuellen BPS-,USK- und
IVW-Listen, die Namen und Telefonnummern al-
ler wichtigen Ansprechpartner bei Verlagen, Ver-
trieben und Herstellern, das Neueste aus den
Fachverlagen und Softwarekonzernen, Ankindi-
gungen, Vorstellungen, Interviews, Features, Hin-
tergrundberichte und natirlich auch ein biBchen
Branchen-Klatsch.

Damit ist insider das optimale Medium, um sich
Uber Branchen-Interna zu informieren und sich
selbst zu prasentieren, um Partner oder Mitarbeiter
Zu gewinnen.

Sprechen Sie mit uns tuber Werbekonditionen (Tel.
04221/120004, Hr. Borgmeier), oder fordern Sie
Unterlagen sowie — gegen Gewerbenachweis — lhr
Gratis-Abonnement an:

Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Das Abo gilt fur 6 Ausgaben und verlangert sich bei Nichtkiindigung automatisch um
ein weiteres halbes Jahr zu den gleichen Bedingungen. Der Preis betragt 30,— DM in-

klusive Porto und Versand (Ausland: 38,— DM)

Ja, ich mochte insider abonnieren und
bezahle durch Bankabbuchung:

Kontoinhaber:

Konto-Nr.:

Geldinstitut:

Bankleitzahl:

Name / Vorname

StraBe / Hausnummer

PLZ / Wohnort

per Vorauskasse:
Scheck oder Bargeld liegt bei:

nach Rechnungserhalt durch:
Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80

O O

Datum / 1. Unterschrift

Diese Vereinbarung kann Ich innerhalb von acht
Tagen bei insider, Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
85630 Grasbrunn widerrufen.

Zur Wahrung der Frist geniigt die rechizeitige Absendung

des Widerrufs. Ich bestatige die Kenntnisnahme des
Widerrutsrechts durch meine zweite Unterschrift:

Datum / 2. Unterschrift




Nr. 300001

DAS SAMMLER-ANGEBOT: Der kom-
plette PC Joker Jahrgang 93 mitsamt
einem schicken Sammelordner!

Fiir sagenhafte 50,- DM

e Ll

e .

T et

Nr. 800001
" Joker-CD: Das ultimative Kult-Ereig-

—
O

-

Interview, Clip-Art, Demos, interakti-

- vem Ghost-Comic, abgedrehtem
Joker-Game, Infos, Musik und vielem {~ TELEFONKARTE 6 DM
mehr!

| iy Fiir kultige DM 49, < die
- ' Nr. 900007 ! 0
Nr. 900006 : Joker-Telefonkar- *

Disketten-Aufkleber: Endlich sind sie da, die te: Von diesen

Disk-Sticker im exklusiven PC Joker-Design! Karten mit Einheiten im Wert von
Holt Euch die coolen Teile mit dem linierten 6,- DM und einem Joker-Jugend-
Schriftfeld, dem praktischen ,,Druck ums 1 stilmotiv gibt es garantiert nur
Eck’ und dem liebenswerten Ghost! - 2.000 Stiick auf der Welt; der Kata-
Fiir gut haftende DM 4,- pro Bogen (acht logwert betriigt ca. 80,—- DM!

Stiick) oy

Fiir gut angelegte 29,— DM pro Karte

: Nr. 50003
Nr. 70002

: 5 8 Exklusiv-Edition — Nur bei uns
)
oker-Biicher - Die grifiten Hits aus beiden WALEAT Ly WA 1 Sy
juker-Magazinen a%s exklusive Sammler- s 1VIVL :md nl};tm .ztrenlg l;:nme{:tir[;mi
- - age gibt’s das Rollenspiel-Buc

Editionen: Inhaltlich aktualisiert und mit zu ,,Whales Voyage” sapmt Kom-
vielen neuen Farbfotos, einem handsignier- plettlosung des beliebten Compu-
ten Vorwort von Michael und auf Wunsch

' terspiels. Und zwar vom Autor
einer personlichen Widmung Eures Lieb- handsigniert!

o et ~.‘._.-\ : . Fiir leserliche 39,- DM pro Band
BloB 39,80 DM pro Band (fiir Widmung e A .

bitte Vermerk mit Namen)

Nr. 60001
Ghost-Miitze — Selbst wer im Kopf nur wenig Geist L, -

hat, kann jetzt einen auf dem Kopf haben: Das exklu- .
Nr. 900008 sive, sommer- und wintertaugliche Kiippi mit unserem exkl
: sommer- und wintertauglichen Ghost ist da!
In Rot oder WeiB fiir gespenstisch giinstige DM 6,50 pro Kopfschmuck

Sammelordner — Dieser
schicke Sammelordner
wurde exklusiv fiir den

PC Joker designt. Er : Nr 70001 5 |
besteht aus stabilem Spe- Exklu:siv—CDs — Wir bieten die neue
zialkarton, ist stand- R s Y und die ganz neue CD des Sou:!dma-
fest und rundum farbig AL giem Chris Hiilsbeck in ham‘isign,l,erten
bedruckt, faBt mehr als oS 7, -bonderauflagfen an:’:,T!Jrncan u1-1d
einen Jahrgang und hat r;i'li’. WHae 5 jetzt auch ,,Rambows. , die es sonst nir-
ein praktisches Griffloch. & - . gendwo zu.kaul‘en gibt. .Es war‘ten 16
Einfach klasse, das Teil! - ~ ‘ A bzw. 19 Spitzentracks mit Top-Sounds
Stilvolle Ordnung fiir M i und Bonus-Samples!

ordentliche DM 15,- % ' FikrKhmeyss DAl =pro CD

Chrls Hillyleck
- -=
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Nr. 300000
Joker-Sammlung - Sofort
die fehlenden Ausgaben
nachbestellen, ehe sie
ausverkauft sind:

Die vergriffenen Hefte

1 ety

Nr. 200000 / Nr.400000

;;ri,“ Spezialitiiten — Unsere Sonderhefte sind wirklich et-

was ganz Spezielles! ,,Strategie” und ,,Adventures”

. bieten jeweils iiber 80 Tests der besten Spiele samt
Previews, News, Infos und Lisungshilfen. Dasselbe
in Konsole gilt fiir ,,Megablast”, wo zudem die
gesamte Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird!
Speziell giinstig fiir DM 8,50 pro Heft

Nr. 500002

Mousepads — Wer dem Joker schon immer mal
iibers Maul fahren wollte, wird mit unserer
exklusiven Mausmatte gliicklich: eine vierfarbig
bedruckte Zierde fiir jeden Computertisch, ein
Vergniigen fiir jeden Digi-Nager!

bringen jetzt schon
Hochstpreise am Samm-
lermarkt!

Fiir die gewohnten DM 7~
pro Ausgabe

Fiir gut abgerollte DM 15,-

Nr. 600000 ohne CD

Nr. 660000 mit CD

Multimedia Joker — Rundum
Entertainment von der CD

Nr. 600001

Multimedia-Beilag CD: Fiir all
diejenigen, die den Multimedia
Joker ohne CD gekauft haben
sowie auf Wunsch . und doch nicht auf das
eine geniale ,,Bei- e L LS [aY gute Stiick verzichten
lagscheibe* voller (s ,‘ff‘!'rr ST s o | Wollen.,

Demos, Sounds RTINS Fiir unverzichtbare

und Gags. r‘ 12,- DM pro CD
Fiir multimediale } -

DM 19,80 mit CD

und nur DM 7,- §

ohne CD

Nr. 100000
Horizonterweiterung - &
Wer mal iiber den Moni- ()}
torrand seines PCs hin- |
ausblinzeln will, um zu
sehen, was der Amiga an
Entertainment-Soft zu
bieten hat, braucht bloB
den ,,Amiga Joker* auf-

zuschlage“! I . - . 7 I "HEI-‘ :T 4 :
S i b _... a3y /

KOMPETENTE TESTS

= GROSSIR VERGLIICN =

Fiir DM 7,- pro Heft

Ich bezahle @ per Nachnahme @ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

@® per Vorauskasse (Geld oder Scheck licgt bei). WICHTIG: DM 5.— (Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

Artikelnr.  Artikelbezeichnung Ausgabe. Grobe. Farbe

100000 Amiga Joker Oi191 0992 1092 O11/92 01292 [J1/93  [J2/93
(13/93 [4/93 [15/93 [d7/93 [19/93 [110/93 [111/93
U12/93 [11/94 [12/94 [13/94 [J4/94 [ 5/94 [17/94
(994 [lio94 Cl11/94 C12/94 CJ1/95  [12/95 [13/95
L14/95 [15/95
200000 _Sonderheft CIStrategie LlAdventures
300000 PC Joker Oem2  Oi1/93 [T 293 393 493 [Tes3 0893
(19/93 L1294 [13/94
[14/94 [16/94 [18/94 [19/94 [110/94 L111/94 [112/94
, _ - Clies. [12/95 [13/95 [J4/95
Name : 300001 Sammler-Angebot LIAlle PC Joker Hefte von 1993 & Sammelordner
400000 Megablast 192 493 [Ji/o4 0294 [3/94 [4/94

StraBe/Hausnr. ' 500002 Mousepads [1Stiick : :
" 50003 Whale's Voyage Rollenspielb.| [1Stiick
. _ 60001 Ghost-Miitze Clrot
PLZ/Ont 70001 _Hiilsbeck Exklusiv-CD | [ITurrican _[JRainbows _

70002 Joker-Biicher EAmiga Joker Hits CIPC Joker Hits
. ‘ 600000  Multimedia Joker 6/95
D 660000 _Multimedia Joker + CD| L16/95

600001 Beilag-CD [16/95

800001 Joker-CD CIStiick

900006 Disksticker [IBogen 4 8 Stiick

900007 Joker-Telefonkarten [IStiick

900008 Sammelordner [IStiick

Einfach cinsenden an: JOKER VERLAG - JOKER SHOP - BRETONISCHER RING 2 - 85630 GRASBRUNN

WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT — KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT’S NATURLICH AUCH!

Lwei




@@ 02871/ 86 31

1942 - The Pacific Ar War / dI 91 GL 69,95 18 30 88
Promdr ool 92:95 89,95 1806 37 » 18 54 43

Maddin /df 6295 —— FAX02871/86 31

Alien Logic /dt —— 04,95
Alone in the Dark 3 /dt —— 89,95
Armored Fist /dt 8995 86,95
Ballle Isle & Data Disk. fdt 7395 ——

Battle [sle Data Disk. 2 /dt 4795 —,
Battle Isl 2I!sacttle lmc% ‘.:g: . ig'gg

sie enerr e

Biolorge /di —— 8995
Bundesliga Manager Hattrick /dt 74,95 ——
Bundesl. M. Hattrick Supporter /dt 49,95 49,95

dt = Deutsche Anleitung oder Version

Cannon Fodder 2 /dt 6295 ——
Christoph Kolumbus /dt 79,95 89,95
lonization /dt 89,95 89,95
_omanche / 7485 7495 N
crealtr:;msar?o:: ,'31[ itf. 9232 Simon the Sorcerer 2 /dt V.md.  V.mo
Cyberia /dt 9995 Space Quest Edition 1-5/dt  —— 87,95
Dark Forces I 89,95 Star Trek Technical Manual —— 89,95
Das Amt/dt 8905 08495 Star Wars Screen Entertainment /dt 5995 — -
Das Schwarze Auge /dt 7995 67,95 3 :mrslit'::t: r{g S :’:mgoé
Das Schwarze Auge 2 /dt 76,95 77,95 T l' em . ) )
Dawn Patrol /dt 8995 89,95 fank Commander /dt e 89,95
Day of the Tentacle /dt 9495 9995 _TieFighter /kompl. dt 9995 ——
" Death or Glory jdt 84,95 L Tie Fighter Mission Disk. /dt 29,95 ——
Der Baultwe [di 7995 —— Theme Park /dt 7995 B195
DerCloul /ol 79.95 7995 T rt Tycoon /dt 89,85 89,35
Der Clou! - Profi Diskette /dt 4495 4495 Transport Tycoon World Editor /dt 34,95 34,95
Descent 8595 79,95 Under a killing F'] moon /dt —— 9995
Die Hahlenwelt-Saga /d! 8995 U.S. Navy Fighters /dt —— 89,95
: Die Sedler /dt 7995 — — o Warcraft /dt 85,95 85,95
i Discworld /dt 76,95 89,95 . Wing Commander 1+2/dl ~ —— 6695

Wing Commander Armada /dt 6995 79,95

Doppelpass /dt 7995 79,95 Wing Cclmmandaf:lfdl —— 99,95

Dungeon Master 2/t~ V.mo. V.md

s r Nings of Glory [dl =~ —— 79,95
Earthsiege /dt 9295 8995 Wings of Glory /
Ecstatica /dt 76,95 89,95 Woodruff and the Schnibble ke jg ok e
Eve of the Behoider 1-3 /dt —— 96,9 X-Wing Co Ilatlon /74,95 74'95
FIFA Intemational Soccer /dt 64,95 69,95 reing Somp '
Flamingo Tours /dt =
Frontlines /dt
Full Throttle /dt

Hanse - Die Expedition /dt
Historyline 1914-1918 /dt

Indiana Jones 4 - Fale of Atlantis /dt
International T{:rl'TIS Open /dt
Jungle Strike /dt

V.mé. = Vorbestellung moglich

King's Quest Edition 16/t  —— 87,95 Bundesl. Manager Hattrick /dt
King's Quest 7/dt ~ —, Dark Forces
Kiik & Play /dt . ; : .
Legend of Kyrandia g M - :';me Bég Adventure /dt
Lemmings 3 /dit 5 6 agic Carpet /dt
Lion King /dt !
Little Big Adventure /dt  —— 89,¢ NBA Live 95 /dt
Lode Runner /dt : 59,9 Panzer General /dt 79,--CD / 85,-- PC
- w1_#'_3{235';_'3;‘3%?%’; a B Star Trek Techn. Manual 89, CD
ST agic Carpet [dt —— 89, Tie Fighter Mission Disk. /dt-  29,-- PC
Magic Carpel - Hidden Worlds [dt : Wing Commander 3 /dt 99,--CD
Master of Magic /dt 89.--CD + PC
MNASCAR Racing /dt s
NHL Hockey /d!
NHL Hockey "95 /dt
Noctropolis /dt
Nuéeasm'm .:rjl 6—.— 82,95
idimer /di 6795 79,95 s d A h .
Pancer Gonerl [0 0495 7995 onder-Angebote:
PGA Tour Golf 486 /dt — 0495
Plnb'jairl}bg:l Dreams de Luxe cflltl —— 1795
antasies de Luxe | —— 717,95 .
i ;;zzcé;denruecg ot B1.95 GEIS; Disk. CD
ivateer & Strike Commander /dt - A-Train + Construction Set /dt = 4295 ——
Psycho Pinball jdt 67,35 77,95 ldeiagyitvy B o
Ropel Ackai il —— 8792 Eite Plus /dl 34,95 34,95
Sam & Max | F-15Strike Eagle 3/t~ 34,95 34,95
Sensible Soccer International 1 Formula 1 Grand Prix /dt 34,95 34,95
Sim C rg‘TZ)”'Ub -,-“_; Great Courls 2/dt 21,95 21,95
Simon r?slw o Gunship 2000 /dt 34,95 34,05
Indiana Jones 3 /dt 36,95 36,95
King's Quest 1-4 /dl je 2595 ——

Landsof Lore fdt —— 3495
Legend of Kyrandia 2 /ot ~—— 34,95
Leisure Suit Larry 1 fdt 25 95 23,95
Leisure Suit Larry 20. 3 /dt je 2595 —,
Lothar Matthdus /dt 21,95 28,95
M1 Tank Platoon /dt 26,95 23,95
Pirates! Gold /dt 34,95 34,95
Secret of Monkey Island 10, 2 /dt je 36,95 36,95
Sim Ant oder Earth /dt 12 3595 ——
Space Quest 1 /dt 29,95 23 95
Street Fighter 2/t 2595 — —
Taskforce 1942 /dt 34,95 34 95
Ultima Underworld 26,95 ——
Utimag 2585 ——
Ultima 7/t~ 3595 ——
Wing Commander 2595 ——

kénnt lhr gleich bestellen:
Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9 — DM) oder per Vorkasse (+ 4,— OM). Ab 150,— DM Bestellwert ligfern
wir grundsalzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse

Postfach 1113

* 46361 Bocholt Bliicherstr.24 « 46397 Bocholt
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Verbreitung: 81.546

Erscheinungsweise
PC JOKER erscheint 10 x jihrlich, zum jeweils
vorletzten Freitag des Vormonats.

| Doppelausgaben, 5/6 und 7/8

| Abonnement

Jahrespreis (10 Ausgaben): DM 63—/ Ausland: DM
75,~. Bestellungen bitte iiber die Verlagsanschrift. Das
| Abonnement gilt fiir mindestens ein Jahr. Es verliingen
| sich automatisch um ein weiteres Jahr, falls es nicht
| gekiindigt wird (jederzeil zum Ende des Bezugsjahres |
| miglich). Einzahlungskonto: Postgiroamt Miinchl:n.l
Kio.Nr. 444 714-806, BLZ 700 100 80

Manuskripte
Manuskripte, Listings und Bauanleitungen werden gemne
von der Redaktion angenommen. Sie miissen frei von
| Rechten Dritter sein. Sollten sie schon anderweitig zur
Veriiffentlichung angeboten worden sein, so mufl das |
angegeben werden. Mit der Einsendung gibt der
Verfasser die Zustimmung zum Abdruck in den
Publikationen des Joker Verlags. Honorar nach
Vereinbarung. Fiir unverlangt eingesandte Manuskripte
| wird keine Haftung iibernommen. Der Verlag behit sich |
|das Recht vor, Einsendungen im Falle einer|
Veriiffentlichung ohne Angabe von Griinden zu kiirzen |
oder nach eigenem Gutdiinken zu veriindern.

| Urheberrecht

| Alle in PC JOKER erschienenen Beitriige sind|
| urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte, auch
| Ubersetzungen vorbehalten. Reproduktionen jeder Art
' (Fotokopien, Microfilm oder Erfassung in
Datenverarbeitungsanlagen usw.) bediirfen der
schriftlichen Genehmigung des Verlages.

| Verlag und Redaktion

 Joker Verlag, Inh, Michael Labiner

| Bretonischer Ring 2, 85630 Grashrunn

| Tel. Verlag: (089) 463700

| Tel, Redaktion: ((089) 463823 oder 4605822

| Hotline jeden Mittwoch zwischen 16.00 und 19.00 Ul |
unter den Nummern der Redaktion.

| Telefax: (089) 4604977
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Biete Hardware

Festplatten zu verk.: 850 MB
Festpl. fiir nur 540.—, sowie
540 MB Festpl. fiir 399,
Beide Platten nie benutzt und
originalverpackt. 02464/8763
ab 18 Uhr

Verk: 486 DX-50, 8 MB
RAM, VGA-Mon. u. 512 KB-
Karte, 210 MB-FP, Sound-BlI.
Pro, 3.5 + 5.25 LW, CD-
ROM LW, DOS 6.0, Win.
3.1, Spiele, Joyst. + Maus fiir

DM 2500, VB. Tel:
06371/12391 (nur Rbheinl.-
Pfalz)

Verk. Intel 386 DX33, FP

427 MB., 8 MB RAM, CD-
ROM mit SB 16, Lautspre-
cher, LW 3.5 Zoll, HP Desk-
Jet 510 Drucker, Monitor,
Cherrytastatur u. CDs. Tel.:
05131/51963, VB 2550 DM,
ab 16.30 Uhr

486DX2/66, 8 MB, 425 MB
HD, 256 KB Cache, Big To-
wer, 3.5 LW, | MB-VL-
Grafikkarte, SB Pro, Midi-
kit, Joystick, Maus, DOS
6.2. Windows 3.11, 14" Mo-
nitor, 8 Monate, NP 3200,—,
VP 2400,- + 4x-CD-ROM +
600,—. T. 02232/44302

Verk. 486-66, 8 MB, 14"-
SVGA-Monitor, ET 4000,
214 MB-HD, 3.5” LW, SB2 +
Maus + DBL-CD-ROM + 800
MZCO+BIZ und Demos +
386-40 Mainboard + def.
Amiga 600, nur zusammen fiir
4000 DM. Tel.: 040/6903025
ab 16.00 Uhr

Verkaufe Philips CD-ROM
CM 205 + 16 Bit Soundkarte
Pro Audio Spectrum, dazu
das Spiel Kings Quest 7 auf
CD-ROM, VB 200 DM. Te-

lefon: 03686/60310
17.00 Uhr

nach

A500 52 MB SCSI HD, 3 MB
RAM, Turbokarte 44 MHz, 2
LW, Mon. 1084S, Drucker
Panasonic 24 Nadeln, Track-
ball/Joystick,  Software in
Massen. VB 1200 DM. Tel.:
02271/96620

486 4 MB RAM, 100 MB
HD, Monitor, div. Disks,
CD-ROM, 3,5" Laufwerk, 33
MHz, mit Desk Jet 510
Drucker, dazu viele Spiele
und CD. VHB 2500 DM. Ste-
ven Ridisch, A89, 04523 El-
stertrebnitz.

Verkaufe 386DX40, SVGA
Monitor, SVGA Grafikk. 1
MB, 4 MB RAM, 245 MB
Segate Festplatte, Coprozes-
sor... Preis 1550 DM. Tel.:
02822/10301

An Selbstabholer/HH: 486
DX33, 4 MB, 170 MB HD,
ET4000 1 MB, 2 Disk-LW,
Tower, Monitor 147 SVGA,
Tast., Double CD-ROM, SB
Jr., DOS 5 u. Win 3.1 + In
Extremis + Epic Pinb. DM
1500. T. 040/321523 10-18
Uhr, Annette

Apple Power-Macintosh 6100/60
mit 250 MB Festplatte, Desgi-
ner-Tastatur, zusitzlichem 20-
MHz-Beschleuniger, CD-
ROM Laufwerk, 15" Apple-
Monitor mit Software und 8
Monate Garantie. Alles fiir
nur: 4400,— DM. Karabag Oz-
kan, Ziegelstr., 12 D; 33824
Werther

Verkaufe 486CX2/66, 4 MB
RAM, 210 MB Festplatte,
Sony Double Speed CD-
ROM, Citizen 2 Tintenstrahl-
drucker, 14" Escom-Monitor
u. diverse Software. NP 4000
DM, VB 2500 DM. 1| 1/2
Jahre alt. 030/7215740

Biete Software

Biete aktuelle Software fiir den
PC & Amiga! Verkaufe Ko-
pierstationen fiir SNES &
Mega Drive! Tel.: 05731/
96596, 05731/49451

Verkaufe: Ran, Wayne Gretz-
ky Hockey, Aufschwung Ost,
Railroad Tycoon, Empire De-
luxe je 20 DM. Tel.:
05821/41551 oder tausche ge-
gen: Sim Farm, Burntime, Ko-
lumbus. Nach Hendrik fragen,
erst ab 17.00 Uhr.

Verkaufe iiber 60 PC-Spiele,
CDs, Musik-Videos und weite-
re Sachen zu einmalig giinsti-
gen Preisen! Liste wird KO-
STENLOS verschickt. Tel.:
02151/405836 oder schreiben
an: Giinter Kragert, Wagnerstr.
6, 47239 Duisburg

Na endlich! Komplettlosun-
gen, Karten, Cheats, Tips und
Tricks zu fast allen Spielen.
Saubillig und prima Service
(Sofortbearbeitung).  Einfach
Liste anfordern: Andreas Mo-
ser, Kolping-Str. 12, 92260
Ammerthal. Tel.: 09628/572
oder 0172-8100726

Verk./tausche: Aladdin, Indy-
car, Sam & Max, Day of the
Tentacle, UFO, Kyrandia 3
(CD), Dreamweb (CD), Trans-
port Tycoon, Theme Park,
World Cup '94, FIFA, Pizza
C., Hanse, Nascar, SC 2000
usw, Tel.: 07121/63916

CD-ROM: Patrizier, The Hor-
de, Iron Helix, Burning Steel,
Silent Service 2, Microcosm,
Swotl, Outpost, Rasenmiiher-
mann, Railroad Tycoon, Mon-
key Island, Critical Path, Ishar
2, Krondor je DM 50. Tel.:
02102/5977

Biete aktuelle Software fiir den
PC & Amiga! Verkaufe Ko-
pierstationen fiir SNES &
Mega Drive! Tel.:
05731/96596,  05731/49451

Verk. BMH 55 DM, Indy 4,
Lost Vikings je 30 DM,
Sherlock Holmes 40 DM, Inc
Toons, Comanche, Historyline

je 25 DM, Alone in the Dark |

35 DM, Underworld 1 + 2 CD
50 DM, Der Patrizier 20 DM.
07941/3209

Verkaufe o. tausche CDs:
Wing Commander 3 70,—, Old-
timer 50,—, Colonization 50,—,
Baulowe 30,—. Suche Reunion
CD, FIFA Soccer CD. Alles
originalverpackt und okay.
Meldet Euch bei Mike Hem-
mann, R.-Wagner-Str. 30,
07551 Gera, Tel.: 0365/
7115066

Amiga: Original-Spiele je
10,—, Diskettenbox 5,25 neu,
abschliefbar 10,—. Marco Rus-
so, Donnersbergerstr. 16,
80634 Miinchen

Tausche Seawolf (3,57) gegen
Rebel Assault (CD-ROM).
Verkaufe: Aufschwung Ost 45
DM, Pirates! Gold 30 DM.
Tel.: 0721/700331, nach Pa-
trick fragen, nach 16 Uhr

Biete CD-ROMs: Return to
Zork, KQ 7 (je 70 DM), Space
Quest 5, Sam & Max, Mega-
race (je 50 DM), auBerdem:
Wonderland (5 1/4 Disk, 40
DM). Florian Schroiff, Keller-
mannstr. 14, 48149 Miinster

Verk. Orig. Syndicate + Mis-
sions 70,— (CD), Tie Fighter
65.—, X-Wing + Missions (CD)
120,—, Flashback 50,-. Tel.:
03077440885

Biete aktuelle Software fiir den

PC & Amiga! Verkaufe Ko-
pierstationen fiir SNES &

O



Mega Drive! Tel.:
96596, 05731/49451

05731/

Verk. Orig. PC-Disk Battle Isle
2 40,-, Special Forces 20,—,
Lemmings | 20,—-, Sam and
Max 45,-. AuBerdem suche ich

Solo-Abenteuer fiir das
Schwarze Auge. Tel.:
07265/7617 Marcus

Verkaufe Strike Commander

50 DM, X-Wing 50 DM, und
anderes, alle super Zustand,
PlayTime 8/9 91-93 (je 3,30
DM), 0271/315579 ab 19 Uhr,
Tobias.

Verk./tausche Joe Montana,
Megarace CD, Der Trainer
CD, BMH, Star Trek 2, Chaos
Engine, Tom Long, F-15 3 und
viele andere. Tel.: 06078/4815

Biete CD-ROM Spiele: Dracu-
la 40 DM, Hell 60 DM. Suche:
Alone in the Dark 3, Steel Sky,
WC 3, Pacific Strike, Strike
Commander, DSA-Tools, Ma-
ster of Orion, Bloodnet,
Dreamweb und andere. Tel.:
05146/1248

Verkaufe Inferno CD dt. 75—,
Rebel Ass. CD 70,—, Pacific
Strike inkl. Speech Pack 40,—.
069/64849470

Verk. Carrier Strike, Ulysses,
Sentinel, Archon, Fire King,
Empire, S. of Liberty, Pools of
D., Epic, Sherlock Holmes,
Wizardry 7, Dungeon Hack,

Deja Vu, Legacy of the A..,
Infocoms uvm. Tel.: 0721
/31748

Neueste Software fiir den PC.
Liste gratis anfordern. T. Pany-
rek, Postfach 9, A-1153 Wien

Verkaufe Originalspiel Mad
News fiir 70,— DM. Sebastian
Gotze, Bahnhofstr. 1b, 38871
Darlingerode, Tel.: 03943/
23223 (nur am Wochenende)

Verk. Day of the Tentacle dt.,
Sternenschweif, je 40 DM.
Tel.: 06133/3912 ab 18 Uhr

Biete 1869, Outrun und Joe &
Mac Caveman Ninja, im Fun-
Pack fiir zusammen 55 DM an.
Oder tausche alle zusammen

O

gegen Pirates! Gold CD-Versi-
on. Tel.: 02224/70612

Verkaufe die neuesten Spiele
fiir PC, CD-ROM und Amiga.
Tel.: 08141/58444

Biete aktuelle Software fiir den
PC & Amiga! Verkaufe Ko-
pierstationen fiir SNES &
Mega Drive! Tel.: 05731/
96596, 05731/49451

PC-Software zu verkaufen!
Viele Spiele und Anwenderpro-
gramme, vom Oldie bis zum
Neuesten. Riesenauswahl an
CD-ROM-Software! Kostenlo-
se Katalogdiskette bei PCS,
Postfach 28, A-1150 Wien

Verk. CD-und Diskettenspiele
wie z.B. Under A Killing
Moon, Kyrandia 2+3, Rebel
Assault, Gabriel Knight, Alone
in the Dark 2, X-Wing uvm.
Alles in Deutsch und Origina-
le! Tel.: 02159/4292

Verkauf/Tausch CDs: Strong-
hold, Wolfpack, Wizardry 7,
Links, Maniac Mansion, Aegis
je 25,—-, Hellcab, Kings Quest
5, Lost in Time, Burntime,
Larry 6 je 40,-bzw. 45,—, Day
of Tentacle PC 35,— oder alle
zus. 340,—. Alles Originale im
Karton mit  Anleitungen.
0451/864450 ab 20.00 Uhr

Verkaufe: PC-Originale alles
dt.: Privateer, Colonization je
40 DM, KGB 30 DM, Der Pla-
ner CD 40~ DM. Tel:
035389/623 ab 18 Uhr.

Verk. Orig. PC-Spiele, z.B.
Das Amt (CD), Burntime,
Stronghold, DSA 2 u.a. (Disk)
u. CD. Viel Neues! Tel.:
08752/7016 oder 08752/665
(nach Joachim fragen)

CD: Rebel A., A. Fist, Battle I.
2, Theme P., B. Blows, Mega-
race u.a. je 55 DM; Disk: Indy
Car R., FIFA, F-1, T. Ram-
page, P. Connection, S. Soccer,
Aces o.t. Pacific u.v.m. je 50
DM. Tel.: 030/7215740

Verk. Das Amt, Outpost,
World of Lemmings, Gara, alle
f. 210,— DM. Suche Siedler,
BMH, Sim City 2000, Pizza

Conn., Colonization, Civiliza-
tion, Battle I + II, Mad News.
M. Reiche, Pfarrhiuser 9,
04688 Mutzschen

Beneath Steel Sky 35, Jona-
than 30, Theatre of War (5/92
77%) 20, Railroad Tyc. dA 20,
D/Gen. (3/92 86%) 20, Monk.
Isl. 2 engl. 15 DM; kompl. 120
DM. Suche Hell, Gadget, Un-
der A Killing Moon. Thomas,
035955/41512

Originale: Terminator Rampa-
ge + Pentium Fix 30,—, Pacific
Strike 50,—, TFX 50,—, Quaran-
tine 60,—, Wing Commander
Academy 20,-, und andere.
Ruft an! Tel.: 04651/43006.

Suche Software

Suche fiir PC ,,Dragonflight”.
Tel.: 07665/41134, Klaus.

Suche fiir PC Elysium. Auch
Tausch gegen Nascar oder Su-
pertetris.  Angebote  unter
0208/644895

Suche CD-ROM-Spiele wie
z.B. Sam and Max, Day of the
Tentacle, Burning Steel, Under
a Killing Moon, Alone in the
Dark, Strike Commander, Sim
City 2000, UFO, Dreamweb
und andere. Tel.: 06655/73682

Kaufe und verkaufe jede Men-
ge PC-Spiele. Fordern Sie die
Liste an bei: Alexander Hiib-
ner, Breite Str. 6, 88214 Ra-
vensburg. Fax: 0751/61396
(supergiinstig!)

Suche Prophecy of the Shadow
DV. Tel.: 06133/3912 ab 18
Uhr.

Tausche

Tauschpartner fiir PC-Spiele
gesucht. Habe und suche neue
und gute Spiele. Liste oder Disk
an Thomas Bergheil, Winterhu-
der Weg 29, 22085 Hamburg

Tausche Originale: Terminator
Rampage, J.G. Great Courts 2,
Chaos Engine, Microcosm, Su-
perstar Soccer, Links Collec-
tion, Creature Shock + div.
Data Becker. Suche z.B. Burn-
time. Tel.: 030/3418661

Tauschpartner fiir PC-Spiele
gesucht. Habe und suche neue
und gute Spiele. Liste oder
Disk an Thomas Bergheil,
Winterhuder Weg 29, 22085
Hamburg

Tausche Orig.: LMSS, Anst.,
WCE, WC Year 94, The Hor-
de u. Crazy F. geg.: Cannon-
fodder 2, BMH, Ultima 8, Ral-
ly, Rally Champ., Planet Foot-
ball u. Ecstatica. Tel.: 09431/
41890

Tauschpartner fiir PC Spiele
gesucht. Habe und suche neue
und gute Spiele. Liste oder
Disk an Thomas Bergheil,
Winterhuder Weg 29, 22085
Hamburg

Tausche All New World of
Lemmings oder Loom gegen
Theme Park. 07942/8636, nach
Andreas fragen.

Tausche System Shock, Dark
Sun oder Shadow Caster gegen
Earth Siege, DSA 2, Amber-
moon oder Ravenloft. Alles PC
3,5. Bitte erst gegen 19 Uhr an-
rufen. Tel.: 02225/14622

Tauschpartner fiir PC-Spiele
gesucht. Habe und suche neue
und gute Spiele. Liste oder
Disk an Thomas Bergheil,
Winterhuder Weg 29, 22085
Hamburg

Tausche Transport Tycoon,
Pizza Connection, Riissels-
heim, Star Trek Judgement Ri-
tes. Suche: Nascar Racing,
Sim Farm, Sim Life, Mad
News, Panzer General:
02464/8763 ab 17 Uhr, nach
Sascha fragen.

Tausche Magic Carpet, Aces
o.t. Deep, Subwar 2050 (alle
CD) gegen Ultima 7 Compen-
dium, WC 142 Deluxe, Ultima
Underworld 1, Alien Legacy.
Tel.: 02251/2206, Thomas, nur
Samstag!



Kontakte

Grafiker  (semi-professionell
ambitioniert) sucht Program-
mierer (Code, Musik + Sound-
FX) zwecks gem. Entwicklung
prof. Computerspiele. Melden
bei: A. Heinze, Schultheisstr.
13, 46047 Oberhausen

Mad-Boys Computerfreunde
suchen neue Mitglieder! Wir
bieten monatl. 3 HD Disks mit
aktuellen Programmen uvm.
Meniigesteuert! Tel.:/Fax:
04121/92660

Fantasy-Post-Rollenspiel
QUEST sucht noch weitere
Mitspieler. Spielanleitung und
insgesamt vier Freiziige KO-
STENLOS und UNVER-
BINDLICH zum Testen! Nur

anfordern! Bei Giinter Kra-
gert, Wagnerstr. 6, 47239
Duisburg

Call: Waste of time BBS

02131/464711

Verschiedenes

Suche DSA-Junior-Abenteuer.
Angebote mit Preisvorstellung

an H. Dormann, Goethestr. 13,
49525 Lengerich

Hilfe? Hier kommt sie: Kom-
plettlosungen, Karten, Cheats,
Tips und Tricks zu fast allen
Spielen. Saubillig und unglaub-
lich schnell. Einfach Liste an-
fordern: Andreas Moser, Kol-

ping-Str. 12, 92260 Ammer-
thal. Tel.: 09628/572 oder
0172/8100726

Hi, Freaks! Verkaufe iiber
500 Loésungen. Fordert Gra-
tisliste. Sonderangebote:
(Sofortbearbeitung) Jede Lo-
sung 4 DM + 3 DM Porto
zum Gesamtbetrag (nur Vor-
auskasse). Dt. Losung: Mon-
key 1Is. I-IIl, Futurewars,
Hook, Indy IV, Neuroman-

cer; Engl. Losung: Alone in
the Dark I-111, Police Qu. I-II,
Deja Vu I-1I. (Telefonbestel-
lung immer mdoglich: Die-
Frei zw. 15 Uhr u. 19 Uhr).
Adr.: Tobias Hiltl, Andechser
Str. 8, 92260 Ammerthal.
Tel.: 09628/735

Hilfe fiir verzweifelte Zocker:
Komplettlosungen,  Karten,
Cheats, Tips und Tricks zu al-
len Computerspielen. Schnell
und preiswert. Einfach Liste
anfordern: Andreas Moser,
Kolping-Str. 12, 92260 Am-
merthal. Telefon: 09628/572
und 0172/8100726 (Ihr konnt

rund um die Uhr anrufen).

Biete Shareware, PC, Cheats,
Losungen, Demos, Patches,
Tools, Sounds, Wingames fiir
den PC. Liste gegen | DM RP,
ab 2,5 DM pro Disk. Dennis
Heidrich, Filchnerweg 32,
70439 Stuttgart

Fantasy-Post-Rollenspiel
QUEST sucht noch weitere
Mitspieler. Spielanleitung und
insgesamt vier Freiziige KO-
STENLOS und UNVER-
BINDLICH zum Testen! Nur

anfordern! Bei Giinter Kra-
gert, Wagnerstr. 6, 47239
Duisburg

Losungen: Monkey Island 1+2,
Indy 3+4, Kyrandia 1-3, Elvira
1+2, Gobliins 1-3, Darkseed,
Loom, Maniac Mansion 142,
King’s Quest 5-7; je Losung
5,— DM. Thomas Gatsche, Tan-
nenweg 1, 51147 Koln (fr.
Riicku.)

sind Eure Probleme
gelost: Komplettlosungen,
Karten, Cheats, Tips und
Tricks zu allen Computerspie-
len. Schnell und preiswert.
Einfach Liste anfordern: An-
dreas Moser, Kolping-Str. 12,
92260 Ammerthal. Telefon:
09628/572 und 0172-8100726
(Thr kénnt rund um die Uhr an-
rufen.)

Jetzt

Verk. o. tausche Sam & Max,
Space Hulk und anderes, je 50
DM, o. Anstoll, Rebel Assault.
Verk. auch Nintendo NES (80
DM). Fax: 07462/7448 o. Tel.:
07462/1468, Daniel

fentlicht meine private Klwlnanm Ige In
Ausgabe des PC Joker

B Biete Har
B Bicte S
I Tausch

: Software
B Kontakte

Bitte jeden Buchstaben, Wartzwischenraum und jedes Sat:
seriich in die einzelnen Kastchen eintragen!

zeichen le-

Datum, Unterschrift
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Fiir die zweite und letzte Doppelausga-
be des Jahres werden wir uns mal wie-
der ultimativ ins Zeug legen — um Euch
mal wieder mit ultimativ guten Tests
und Previews, ultraheilen Specials, spit-
' zenmiiBligen Preisausschreiben und tau-
sendfach gepriiften Losungshilfen zu
:- versorgen! Hier schon mal ein paar der
kommenden Highlights aus dem Joker-
Testlabor:
| Lang erwartete Toptitel wie SIM TO-
WER, THE 7TH SWORD OF MEN-
DOR, DUNGEON MASTER 2 oder
LOST EDEN wollen Euch in diesem
Sommer ebenso den Schweil} auf die
Stirn treiben wie heifle Neuerscheinun-
. gen vom Schlage eines SLIPSTREAM,
| ACROSS THE RHINE oder NAVY
STRIKE. Und als ob das nicht genug
wire, stehen noch Uberhimmer wie
STAR TREK - NEXT GENERA-
TION oder das neue Lucas Arts-
Adventure VOLLGAS an!
Dazu werden wir fiir Euch die neue US-
Megamesse E3 besuchen und einen
| LIVE-BERICHT VON DER ELEC-
| TRONIC ENTERTAINMENT EXPO
' IN LOS ANGELES abliefern; ein IN-
| TERVIEW MIT BOB BATES VON
. LEGEND ist ebenfalls schon in Vor-
| bereitung. Kauft Euch also Eis soviel Thr
b wollt, aber hebt unbedingt sieben Miir-
ker fiir den 16. Juni auf — die ultimativ
| coole Sommer-Doppelausgabe diirft Thr
| nicht verpassen! In diesem Sinne ver-
| weisen wir noch auf ein Abo, wo man
| das Heft nicht nur preiswerter und ga-
| rantiert friithzeitig bekommt, sondern
| diesmal auch noch ein vollwertiges
L Adventure obendrein!

INSERENTENVERZEICHNIS

Althoff Joker Verlag 53,68,73,79, 85, 96,101,107 Rotstift EDV

Apoloner’s Software 4 you Joysoft 39 Silverado

Bachler Kroger 96 Softsale

Bergler i Media Point 33 TES

Call & Play 43  Media World 27 Telemedia

Coscom , Megasoft 25 Tsunami

Cross 31 Mirox 27 Vertigo

Cybersoft » Okay Soft 91 WDD

Exotica Orchid Technology 2 Wial

Fantasy Production 3 Pawlowski 115

Game it : Philip Morris 116

Impressions Quick Soft 95 Poster Gametek
Jollenbeck Romware 65 Poster MicroProse




Ausgewahlte Top-Shareware- und LOW-COST-Programme fiir PCs

PCS013 MahJonggPack

Ein Name zwei verschiedene Spielprin-
zipien mit Buch 15,- DM

PCS014 3D-Schach

Tolles Schachspiel

PCS015 Backgammon
PC-Umsetzung

PCS016 Miihle

PC-Umsetzung

PCS018 Poker

Kartenspiel fir 2 Spieler

PCS020 3D-Billard

Poolbillard

PCS021 Hugo's House of Horror

Super Adventure mit Losungshilfen 15,-

PCS022 Schiffe versenken

fir Windows

PCS024 Bloodsport

Karatespiel

PCS025 CD Man

PacMan (Super-VGA)

PCS026 Epic Pinball

Tolles Flipperspiel

PCS027 Helicopter Miss.

Hubschrauberspiell

PCS028 Mario

Tetrisahnliche Umsetzung

PCS029 Frogger

Spielhallenklassiker

PCS030 ACE

Luftkampfsimulator

PCS031 Sango Fighter

. StraBenkampf-Actionspiel

~ PCS032 Tank for Two
Panzerschlachtspiel
PCS033 Speed Racer

. Verriicktes Rennspiel

~ PCS034 Billy the Kid

- 3D-Wild-West-Actionspiel

~ PCS035 Cunning Footbool

~ American-Football-Spiel

. PCS037 FuBball-Manager

- FuBballmanagerspiel

~ PCS038 Super Kart

* Lustiges Go-Kart-Rennen!

- PCS039 Horse Racing

~ Pferderennen-Simulation

PCS040 StarTrek-Pack

. Star-Trek-Spielesammiung

~ PCS041 World Empire Il

Umfangreiche Risiko-Umsetzung

(Festplatte)

PCS042 Seaquest V1.0

U-Boot-Spiel

PCS043 Arger

- Mensch drgere Dich nicht

PCS044 Fordsimulator Il

Eln Ford-Autospiel

PCS045 PC-Skat

~ Eine Skatspiel-Umsetzung

.~ PCS046 Backstage

Musik-Abenteuerspiel

- PCS047 Dunkle Schatten
| Gewalt ist die falsche Wahl!

- PCS048 Energiemanager
~ Wer Energie einspart gewinnt!

" PCS049 Wildnis-Tetris

| Super Tetrisumsetzung mit 256-Color-

- Modus und Supergrafik

PCS050 Wheel of Luck
"Gliicksrad" fir Windows!

PCLO1 Grundrechenarten
Lemnprogramm fiir Kids
PCL02 Mathe 1
Lernprogramm 5./6. Klasse
PCLO3 Matheass

Fir Oberstufe und Studium
PCL04 PC-Vokabel
Universal-Vokabellernprog.
Wortschatzdateien fiir PC-Vokabel
(Nr. PCL04)

PCLO05 PC-Englisch
PCLO06 PC-Franzdsisch
PCLO7 PC-Latein

PCLO8 PC-Spanisch
PCLO09 Diktatmeister
Rechtschreibtrainer

PCA001 Galaxy
leicht einsetzbare Textverarbeitung mit

. Buch 15,-

PCAO002 300 Musterbriefe

. Briefe flr alle Gelegenheiten

PCAD03 Biiro-Set

- Textverarbeitung, Tabellenkalkulation,
~ Grafik-Prasentation mit Buch DM 19,50

PCAQ004 AsEasyAs

Tabellenkalkulation.mit Buch....... 15,00

PCHO002 Hyperdisk

beschleunig Ihre Festplatte um 300 -
1000 % (mit Buch).................. DM 15,00
PCHO003 DiskCat
Diskettenkatalogisierer mit Buch 10,00
PCHO04 Recover It Back
DiskDriveCleaner, Comeback, Drive-
Rocket. Tolle Utilities!

PCD001 PC-Heimdruckerei
Privatprinter mit vielen Schriften und
500 Clip-Arts Kompleupaket mit

Handbuch... ;
PCD002 Prlnt Partner 2 2
Druckstudio fir Drucksachen aller Art!
PCD003 PagePlus DTP
Windows-DTP-Programm

.. DM 29,00

PCP008 Kinder-PC-Pack

Ideale Programme fiir Kinder: Berts
Wale und Delphine, Berts Urwaldtie-
re, Storymaker, Wie spét ist es?, Ver-
kehrsquiz, Mopsy.................. DM 15,00

g

Clip Arts sind Kleingrafiken zum lllu-
strieren von Zeitungen aller Art, Speise-
karten, Briefkopfe, Werbezettel, Einla-
dungen, usw. - lhrem Einfallsreichtum
sind keine Grenzen gesetzt! Fir fast je-
des Thema ist eine Sammlung vorhan-

Unsere Clip-Arts werden alle-
samt mit gedruckten Ubersichten
geliefert, damit die Auswahl der
einzelnen Bilder leicht fallt!

PCD004 Mip-Etikettendruck

fiir Windows! Umfangreiches Druckpro-
gramm fir Endlos- und Einzelblattetiket-
ten. Viele Standardformate sind bereits
gespeichert! Sonderpreis 19,50

PCA007 MIP Adress Windows
Komplettes Adressverwaltungspaket mit
umfangreichen Datenim- und exportfunk-
tionen, Verwaltung von Bilddateien etc.
Ideal fiir Geschéft und Privat DM 19,50

Profi-Clip-Arts (EPS)...............

PCAO005 Haushaltsbuch

~ verwaltet Ihre Finanzen
. PCA006 Kfz-Kosten

. Kfz-Kostenverwaltung
| PCA008 Uberweisung

Uberwelsungsdruck mit

| Rechnungsverwaltung

PCADO09 AHG

| Geburtstagsblatt mit astrologischen und
. historischen Daten

PCA010 Vereinsverwaltung
(Mitglieder, Beitrége, Buchhaltung,
Serienbriefe)

PCA011 Kegelklubverwaitung

| spezielle Verwaltung Kegelklubs
. PCA012 Sky-Planetarium

Astronomieprogramm (Windows)
PCAO013 ContactPlus

komfort. Dateiverwaltung mit Buch 10,-
PCA014 Stammbaum

. Umfangreiche Ahnenverwaltung

PCAO15 Innenarchitekt
Einrichtungsprogramm

- PCAO016 Routenplaner
. fur Deutschland (Win)

PCA017 Phonovision
CD-, MC-, LP-Verwaltung
PCA018 VideoMaster

| Videoverwaltung und Labeldruck
. PCHO01 VGA-Copy Pro

Superkopierprogramm mit VGA-Grafik
und Soundblasterunterstiitzung! Fir alle
Diskettenformate!

| tung, Terminplaner, Wartungspra—
gramm I

PCD005 Datapack 1
Adobe-Typei-Fonts..................DM10,00
PCD006 Datapack 2
True-Type-Fonts......................DM 10,00

PCDO007 Datapack 3
DM 10,00

PCMO001 DemoMaker-KitAlles zum Er-
stelllen von eigenen Demodisks:Objekte
etc, 3D Vektor Engine, Composer usw.
PCMO002 BlasterMaster 6.0 Super-So-
undeditor fiir Sound Blaster (Pro)
PCMO003 Datapack 1 (.VOC)

NOC-Files .......cccceecueeaveenn.. DM 10,00
PCMO004 Datapack 2 (.MOD)
MOD-Module..........................DM 10,00
PCMO005 Datapack 3 ((WAV)
WAV-Musik.........c.cccoeeee.....DM 10,00
PCP001 C=64-Pack PC

Emulator mit 5 C64-Spielen....DM 20,00

PCP002 C=64-Spielepack PC

10 weitere Spiele fiir den obengenann-
ten C=64-Emulator..................DM 20,00
PCP003 ZX-Spectrum-Emulator

inkl. BASIC und 3 Spielen....... DM 20,00
PCP004 Spectrum-Spiele-Set

12 zusatzliche ZX-Spiele......... DM 15,00

PCP006 PC-Spiele-Pack No. 1

Beyond, Jigsaw, Shooting Gallery, Cap- |

tain Comic mit Buch...............DM 15,00
PCP007 Riesen-Geschiftspaket
Mip-Biiro 5! Auftrag/Faktura, Lager,

: | Zahlungseingang, Zahlungsausgang,

Versand, Mahnwesen, Textverarbei-

...DM 89,00

den! Die Grafiken liegen im PCX-For-
mat vor und lassen sich somit mit allen
Grafik- und DTUnser Tip: die Clip Arts
sind ideal in Verbindung mit unserer
Bestell-Nr. PCD002 PrintPartner!

PCX001 Frauen 2 Disks 15,00
PCX002 Mé&nner 3 Disks 20,00
PCX003 Familie 2 Disks 15,00
PCX004 Hochzeit 3 Disks 20,00
PCX005 Business 2 Disks 15,00
PCXO006 Tiere 2 Disks 15,00
PCX007 Sport 2 Disks 15,00

PCX008 Lebensmittel 2 Disks 15,00
PCX009 Teddy-Béren 2 Disks 15,00
PCX010 Reisen 2 Disks 15,00
PCX011 Restaurant 3 Disks 20,00

Systeminfo:

Die Programme sind

im Normalfall auf je-

dem PC (ab 286er)
lauffahig!

O Die Lieferung erfolgt auf
3,5"-Disks

O Umtauschgarantie

bei Kompatibilitatspro-
blemen

| angeben!

| 0 Versandkosten:

16,- DM (Ausland 1

1 0 So bestellen Sie:

{ Postkarte schreiben

] 2.) Telefonisch:
| | wir sind da: Mo- Do.
] 9.00 - 18.00 und Fr.

Versandinfo:
O Der Preis je Dis-
kette betragt 5,- DM,
soweit nicht anders

Nachnahme: 10,- DM
(Ausland 22 - DM);
Vorkasse {Scheck
Bar Baranwelsun%]

1.) Schriftlich: einfach
Best.-Nummem auf
einen Zettel oder eine

und per Post oder
Fax schicken!

9.00 bis 15.00 Uhr
Inder Ubrigen Zeit
Anrufbenatworter

| Bestelladresse:




Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit.
Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthalt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1SO)
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